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★ 印 は 新設 店です。 



伝説， RG 、ついに 
MSX の 




ソフ卜 ベン 夕 一 TAKERU 
中/ ¥6,8 

えます ； 



パッケージ 版 (P 聢 10 細 本) 好評 発売中./ ¥8,800 画 



基本 シナリオ 15 卒 収録 れ^： H、 



力ん、 ターボ R 高速 モー^ ^ 

' i^^V^# 日立 MB-H/d タ flf け ドライ フネ 2 下 CF-FD351 三菱 M し 30FD^rg_ 用し て\、 る 場合 対応 不可 

@H (高速 モード 対応） 開発/ / ティール 八ィ卜 [_ お ファん コム (s) の ライ t ンス舰 。。てす。！ 
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rAKERU CLUB を 知ってい るか/ 

TAKERU ユーザーの 皆様で 作る 1 " TAKERU CLU 日」 は、 皆様の 参加に 
よる 運営と 様々 な サービス '特典 を 提供す る こと を 目的と しています。 メン 
バーの 証、 r TAKERU CLUB CARD」 が 贈られ、 NEW TAKERU で 
ご 利用 頂く ことで 様々 な サービスが 受けられます。 



れカ ; TAKERU C し U8 GARD た'/ 



顬サ一 ビス' 特典 (TAKERU CLUB CARD を 使う と） 

'1_ TAKERU での 操作が より 阍単 になります。 ま 詳細 マニュアルが、 
すぐお 手元に/ き ユーザー 登録 も 簡単 4TAKERU クーポン シ 
ス テム （S, メンバ一 の 皆様からの 投稿、 ご 意見、 グラフィック、 ゲーム 
アイデア 等、 皆様の 参加に よる r CLUB 会報 j が 届 さます。 BTA 
KE 闩 U ソフ卜 情報' ィ ベン 卜 情報が 届きます。 



TAKERU C 山 B への 入会 方法 は 
TAKERU の 画面 上で 「TAKERU 
CLUB 入会」 を 選択して ご覧く ださい。 
入会 費 500 円 • 年会費 500 円 




フ ラサ 一 I 躍 株 it 会 tt 



〒467 名 古 S 市^ 穗区 苗代 町 2 番 1 号 



TAKERU 事務局 

(052)824-2493 



ま 業 所 （03)3274-6916 
き 業 所 （06)252-4234 



通 やま 売 



iSfflflfiSt を ご #2 の 方 は, ソフト 名 ■«» 名' 住所' 氏名 '電 IS 番号 を 明お 

の 上 TAKERU 事^局 まて 現金 嘗 g でお 申し込み 下さい.. 

代金引換 は 一度, 現金書留で 申し込ん て 頂いた 方に 案内 させて 頂きます 
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FAN ATTACK 



ゲーム システムと 塔の 1 階 を 紹介 

サーク ガゼル の 塔 

全 12 ページ、 豪華 シナリオ 5 本 完全 攻略/ 
ソー サリ アン 



FAN NEWS 



ナイ キ 銀河系 一周 レースで 暴走す る 美少女 A VG 
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10 

109 



DM fs 门 ディスク ステーション 2 お 



PROGRAM 



ファン ダム 

1 画面 5 本 +N 画面 3 本 +FP 部門 3 本 
ファン ダム スクラム 
マシン 語の 気持ち 
スーパー ビギナー ズ 講座 

BASIC ピクニック 



108 

35 

44 
46 
47 
30 



F M 音源 音色 エディ 夕の 使い方 

第 5 回 MSX' FAN プロ コン 読者 審査 貝応藝 要項 68 
FM 音楽 館 69 

ゲ一厶 ミュージック 4 本 +— 般曲 3 本 + オリジナル 2 本 

AV フォーラム 104 

べス卜 A V 作品 集 • 3 本立て 



ゲーム 十字軍 



22 



のぞ さ 穴 ： 信 長の 野望 • 武将 風雲 録、 ソ ーサリ アン/歴史の 散歩道 ： 信 長 
の 野望 • 武将 風雲 録 ほか、 桃色 図鑑 ： ランス n ほか 

おもちゃ 箱 FFB 93 

夏の MSX ィ ベン 卜 情報 報告、 ソ ーサリ アン • シナリオ • コンテ ス卜 ほか 



GMSV 

最新 ゲーム • ミニ 



-ジ ックと ビデオ 情報 



ほほ 梅 腐の CG コンテ ス卜 

充実の イラ ス卜 部門で 増 ページ だ マロ 

FAN STRATEGY 

「信 長の 野望 • 武将 風雲 録 」 おとり 国 作戦と 共同 作戦の ヮナ 

記慷の ラビ 1 J ンス 

「ソ 一サリ アン」 オン • マイ' マインド 

ゲーム 制作 講座 

操作 性の 大切 さ を 見落とす なよ ！ 

パソ通 天国 

初心者の パソ通 



96 
100 
28 
106 
98 
74 



INFORMATION 



ON SALE 



COMING SOON 

「期待の ソフ 卜に スポッ 卜 ライ 卜 日」 で ソフ卜 品定め ！ 
MSX 新作 発売 予定表 8 月 2 旧 現在の 情報 



111 

112 
115 



今月の い 一し よ 一く 一 情報 110 

FAN CLIP スーパー 付録 ディスク 制作 記 122 

投 ffi 応募 要項 79 

読者 アン ケー卜 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 34 

スー バー 付録 ディスク #i 

〈スペシャル〉 r サーク • ガゼル の 塔」 オープニング • デモ 

〈スペシャル〉 M ファン オリジナル 1 " ソー サリ アン リレー j 

〈レギュラー〉 ファン ダム • GAMESZ ファン ダム • サンプル プログラム ノ 
FM 音楽 館/ AV フォーラム ノ ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 ZM 
SXView ノパソ 通 天国 ノ ゲーム 十字軍/あて ましよ Q/ ォマケ 



スーパー 付錄 ディスクの 使い方 



116 



► スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

Q03-3431-1627 ® 

1 月 23 日 発売 予定 ® 
o 



麵入 な 



売、 あるいは 開発' 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザー サポート 用の 環冑 号です。 ©ニ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 0^ 
体と 音源， ca は roh は ディスク、 s は 

MSX2+ から ォプシ ョ ンで 内蔵され るよう にな 
つた MSX-MUS に GI 称 FM 音源） に 対応して い 
る こと を まします。 また、 松下冑 から^ 
になって いる 1 " FM パック j も 同様です。 デ イス 

クの 後の^ は 何 、を; しています。 © 
対応 橫種 z ソフ トの 仕様が MSX I で 動く タイ 

プの もの は EE3ES32/2 + 、 MSX2 はに 32/2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は CZ32+ 専用 、タ一 
ポ R で し か 動かな いもの は EIB と 表記され てい 
ます。 @RAM、 VRAM の容！ >ZMSXlc7>f 士様 のと 
き (灰 RAM^ 量に よって 動いたり 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 MSX2 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAMI28K なので、 あま り 系 あり ません。 セ一 ブ碰 し' ゲ一ム を 途中で やめても、 そこから 
また 始める ための セーブの 方法 やど こに する ことができ るか を軎 いています。 ^^として、 シ 
ュ一 ティング ゲームな どで、 電源を切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一の搬 きがある 
it ^は その 二と を 明記して あります。 ©1 醜/消 艱效リ のメ 一力一 側の 希^ ^慰舰 です。 

秦 ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 言 は、 スーパ 
^ぉ 录 ディ ス ク に m の プロ グラム 
や データ な どが 451 彔さ れ ています。 



媒 体 


國 


対応 機種 


十 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.800R 


ターボ R の 高速 モ一 ドに 対応 




■>PH6 の 

r ス-ノ HtSf イス クの 使ぃ繊 



• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて^^ きて 領己 しています。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 
言 諸の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 n«ni 
曜の顿 4 時から 6a#<7) 間、 下記の 番号て^: けつけ ています。 "Ud"u«d" IDC/ 

なお 、ゲームの 冑ゃ ヒント はいつ さ いお 答えして お り ま せん。 





前 作で ゴスペル を 倒してから、 
もう 1 年が たとうと している。 
ラ卜ク も りっぱな 青年に なって 
勇者と しての 風格 もで てきた よ 
ラだ。 

今月 号の 付録 ディスクに は、 
この 『サ ーク ガゼル の 塔」 のォ 
ープ ニンク • デモが 入って いる 
んだ。 もう 見て くれただろう か。 

すごく かっこいい デモ だから 
まだ 見て いないなら 絶対に 見て 



中で なに かが 起こる/ 



ほしいな。 

まず は、 ちょっと オーブ ニン 
グ について 説明して おこう。 

暗闇の 中で はなして いるの は、 
男が ギル' ベル ゼス、 女が アル • 
ァクリ ラ。 ふた り は、 "暗闇の 声" 
とラ 卜ク 抹殺の 計画 をた てて い 
る。 ギルと アルの ふたりに は" デ 
ユエルの 末裔" の ラ卜ク の ほん 
とラ のす ごさが わかって いない 
よ ラだ。 




O アル • ァク リラと ギル • ペルゼ ス。 ラ ト クキ *fS の 命 を 受けた、 は ぐれ だ 



はぐれ 妖魔の ギルと アル は、 
暗闇の 声に 助けられた お礼に ラ 
卜クを 殺す の だとい う。 

いくら ギルと アルが すごくて 
も、 ラ卜 クはバ ドゥー や ゴスぺ 
ル、 そして 数多くの モンスター 
を 倒して きている の だから 絶対 



に 負ける はずない じ やない か。 
それにしても 妖魔 軍 はつぎ か 
ら つぎに 強敵 を 送り こんで くる。 
いつにな つたら 平和な 世界 はや 
つてく るの だろ ラ。 デュエルの 
末裔、 戦士 ラ卜ク よ、 がんばる 
の だ そ/ 




o 不気味な これ はなんだ ろ 



o 塔 を 遠くから 見つめる この 男 はきつ とラ トク だ 



o_ 一い つか- 一ん との 相手の 喑閣の 声： 名前 はま だ わからない 



4 



FAN ATTACK サーク 》カ せ Jl/ の堪 




妖精 界 から やって 

きた 妖精 族。 mu 
能力に 優れていて 
ヮナ など を 未然に 
翁 u してかん たん 
な ものなら はずし 

てし まう。 回 纏 去 もす 二し 使える。 
サ一 クシ リーズの 1 作 目から ラ トクと 
行動して いる。 怒った顔 も かわいい そ"。 




バ ヌワの 町の iifii 
女だった が、 いま 
は ホーンと 旅 をし 
ている。 塔の 中で 
傷ついても フェル 
のと ころに 戻って 
くると 回復して くれる。 ライフ や マジ 
ッ ク ポイント か' 減つ たら テレ ボー シ ョ 
ンの膨 去で 彼女の ところ に 戻ろ う 。 






一つ • ァシュ 5^ レ 



i»tsfi 人で ある。 
回 鶴' 去 も 柳 魔 
ミ去も そこそこ 使え 
たりす る バランス 
のとれ た キャラ ク 
タ。 サーク ii のと 
き ポロ ーズの 森で ラ トクと は じめ てで 
あってい る。 かなりの 美形。 ぼう しが 
キザ だな あ。 



なかなか 腕の たつ 
戦士。 ；' 屯 意力 は少 

しある ようた '。 ラ 

ト クのサ ポー ト メ 
ン バーに なると ラ 

ト ク の:^ 力 か' 2 
倍に なって しまう。 はじめの うち はゲー 
ムに かかわつ てこない けど、 そのうち 
に 登場して くるら しい。 





成長した 勇者た ちの 姿 



ラ卜ク が ゴスペル を 倒した の 

が 4 年 前の 聖歴 753 年 だから 16 
歲 のとき のこと。 そして 19 歳の 
ときに バ ドウ一 を 倒した。 

聖暦 757 年、 20 歳に なった ラ卜 
クは、 りっぱな 青年 戦士と して 
旅 を 続けて いる。 

ピ クシ 一は 小さな 妖精だった 
のに 今回 はちゃん とした 人間の 
大 ささに なって、 これ は 成長し 
たとい ラ のかなん というの か。 
小さな 妖精よ り はこの ほラ がい 
いよな あ。 

フレイ を 森の 中で 助けた の は 
1 作 目の サーク のとき だから、 
もラ 4 年 前に もなる のか。 それ 
がりつ ばな 魔法 戦士に な つてい 



て、 ラ卜ク を 魔法で 助けて 冒険 
をして くれる。 かわいい のに ホ 
ン卜 頼りになる。 そういえ ぱ、 
フェル は 2 作 目の サ一ク II に 初 
登場し たんだね。 ラ卜ク より 4 
歳 年上 だから 年 は 24 歳。 すてき 
なお ねえさんて 感じに なつち や 
てち ラウ 

そして、 謎の 吟遊詩人の ホー 
ン。 今回 は どんな こと を やって 
くれる のだろう。 こいつ はかつ 
こいい からい いよな あ。 

あつ./ リュー ンを 忘れる と 
ころだった。 なんだかん だいつ 
て もこい つの 剣の 腕 は 確か だか 
ら、 きっと 役に立って くれる に 
ちがいない。 





4 年の 年月 は 幼かった ラ卜ク 
を りっぱな 戦士に 変えた。 ピク 
シー、 ホーン、 リュー ン、 フレ 
ィ、 フェル も 4 年の 間に 大きく 
成長した こと だろ ラ。 この 勇気 
ある 仲間た ちと 力 を あわせ、 ガ 
ゼルの 塔の 秘密 を さぐり ラ卜ク 



の 命 をね らラ 妖魔 軍の 陰謀 をラ 
ちゃ ふ' るの だ。 

この 世界に ほんとうの 平和が 
お とづれ るの はいつ になる の だ 
ろラ。 

その 曰が くるまで ラ卜ク よ/ 
戦う の だ。 




1 作 目 サーク で 森 
の 中で たすけた 少 
女。 ラ トクの こと 
が 大好きで ラ トク 
のためにな にかし 
たいと Si 去 戦士に 

なった。 強力な 攻擎膨 去 を 使う ことが 
できる し、 ラ トクの マジック ポイント 
| の 復活 もで きて しまう。 



に ラ トク、 フレイ、 ビ クシ |、「 

つ *J£ ち 受けて いるもの は 




がで さるし 場所に よって は 決め 
られた メンバー でない と 通過で 
きないと ころも あるから ゲーム 
進行が 有利になる ように 選 ふ' の 
がコッ だ。 



より 複雑な 表現が 可能 



超 強力 vr シス テ a 



サー クシ リーズと いえば VR 
システム。 サーク II で 使われた 
V 闩 システム Ver.2.0 が、 『サ 
ーク ガゼル の 塔 j でも 使われ 
ている。 サーク のとき の VR シ 
ス テムと は 基本的な 仕様 以外 は 
大 さく 変わり、 より 複雑な 処理 
をす る ためや 画面 表示 をよ く す 



るた めに いろいろ 改良が 加えら 
れ ている。 これまでの RPG に 
はない リ アルな 表現 方法 だか ら 
最初 はと まどうけ ど、 なれて し 
まえば ほかの ゲームが 不自然に 
思えち ゃラ ほど。 では、 その V 
R システムの 特徴 を ちょっと 説 
明して みょう。 



キャラクタが ジャンプ する 



VR システム を 使った、 この 
ゲーム は、 高さの 概念が ちゃん 
と ある。 

いままでの RPG は 平面の マ 
ップの 上 をへば りつく よ ラに動 



いていたん だけど、 VR シス テ 
厶を 使って いれ ぱ ぴょんぴょん 
跳び はねる ことができて しまう 
んだ。 ちゃんと 影まで ついてい 
るし、 やっぱり すごい。 






当たり 判定の 3D 化 



VR システム では マップ 上の 
ものが 立体的に 描かれて いる だ 
けで はな く 高さの 概念が 取 り 入 
れられ ている から、 モンスター 
の 弱点が 高い ところに あれ ぱジ 
ヤン プ して 攻撃し なくて は 効果 
がない の だ。 ほかの ゲームの よ 
ラに 剣で ついていれ ぱ ダメージ 
を 与えられる わけで はない から 



初めはと まど ラ かもしれ ない 
早めに 敵の 弱点 を 探そう。 





美し く そびえた つ ガゼル の 塔。 この *Ko 中で いったい 何が 起こって いると いうの だ 



VR システム を 使えば 今まで 
でさな か つたよ ラ な 複雑な 表現 
がで さるよ ラ になる。 

建物 はちゃん と 立体に なって 
いるから、 かげに かくれれば 姿 
は 見え なくなって しま ラし、 格 
子の ような 物の ラ しろに いけば 
ちゃんと その 向こうに みえる。 
多重 スクロール みた いなこと だ 



^ ルの塔 は どん 




冒険に 旅立つ 前に 『サ ーク 
ガゼル の 塔 j の ゲーム システム 
ついて 少し 説明して おこう。 
この 『サ ーク ガゼル の 塔 j はサ 
ーク、 サーク II の 大ヒッ 卜の 記 
念と して 発売になる ち ので、 も 
ち ろん V 闩 システム Ve「.2.0 
が 搭載され て 前 作 同様、 リアル 
な 画面 を 作って いる。 ゲーム は、 
広い フィールド を 歩き まわる 夕 
イブの ゲーム じ やな <、 塔の 中 



を 探険す る ダン ジョン 形式の R 
PG だ。 塔の 中の 地下 1 階から 
地上 5 階までの ヮナを つぎつぎ 
とク リアし、 モンスター や ボス 
キャラ を 倒して いく。 

ラ卜ク がいくら 強くても、 ひ 
とりで 冒険す る に は 無理が ある。 
そこで ピ クシ 一 や フレイ なんか 
に 助けても らう わけ だ。 

誰か ひと り を 選んで 冒険 を し 
ていく こと をサ ポー 卜 メンバ一 



：' 嘴' 




方式と ぃラ。 連れて 歩く メンバ 
一に は、 それぞれ 違った 特徴、 
長所、 短所が あり ラ卜ク の 能力 
に プラス される。 メンバ一 は 塔 
の 前で いつでも 選びな おす こと 





o これが 「サ I ク ガゼル の 塔」 の マニュアルの S- 



J いいで しト 
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FAN ATTACK サーク 力せ ルの堪 




MB 

ゲーム を 始める 前に、 補助 操 
作画 面 を 見て みる ことにしよう, 

補助 操作 画面で は、 ラ卜ク や 
サボ一 卜 メンバ一 の ステ一 タス 
を 調べたり、 ガン 卜 レツ 卜 （戦 
闘 用の 手袋） を 選択した りする, 

サーク の 画面と ほとんど 同じ 
だけど サ ポー 卜 メンバーに 関す 



を 見て みる 漏 曜 



d 表ホが 増： 
たと ころ かな。 

ゲーム を 最後まで ク リアす る 
と、 ゲーム 中に 倒した それぞれ 
の 階の ボスた ちと 再戦が できる 
ボス モード も 前 作 同様につ いて 
いる。 何回で も 遊べて しまう の 
が うれしい よね。 



が 表示され る 



メニュー 

補助 操作 画面の メイ 
ン メニュー。 ここで 

何 をす るの か を 選' 3; 
の だ。 ボス モード も 
ある そ'。 



ガン 卜 レツ 卜 

現在 使って いる ガン 卜 レツ 卜 を 表 
示す る。 ガン 卜 レツ 卜 をつ ける と 
ス卜 レングス などが 増える。 




S- A-S 

S'A'S と はソー 

ド、 ァ一 マー、 シ一 
ルドの 略。 装備して 
いるものが ここに 表 
示される。 




アイテム 一 A 




持って いる アイテム のうち、 ス ベ- 


- スキーで 使用す 


る ものが 表示され る。 





アイテム 一 B 

ここに 表示され ている だけで 効果の ある アイテムが 
表示され る。 表示され ていないと 持って いても 無効。 



サ ポー 卜 メンバー 

いま いっしょに 行動して いる サ ポー 卜 メンバーの 名 
前が 表示され る。 



ライフ 

上段が ラ 卜ク、 下段が モンスターの ライフ。 緑 
なら 良好、 赤くなる と 死んで しま ラ。 



フォース ショッ 卜 S シース ルー 

フォース ショッ 卜と シ一 スル一 (壁が すけて 見 
える） が 選択され ている と ランプが 点灯す る。 



マジック ポ イン 卜 （ラ 卜ク） 

ラ卜ク の マジック ポ イン 卜が 表示され る。 フォース 
ショッ 卜 を 撃つ と 減る。 



マジック ポ イン 卜 (サポ 一卜 メンバー） 

サ ポー 卜 メンバーの マジック ポ イン 卜が 表示され る。 
マジック ポイントが 減る と 赤くなる。 



『サ ーク ガゼル の 塔」 になつ 
て モンスター たち も 少し は 変わ 
つたよう だが サーク n の モンス 
ター もた くさん 登場して くるよ 

ラだ。 

たとえば、 スライム、 マッド 
スライム、 八ン ティング コブラ. 
ゾンビ、 スピ リツ 卜 などなど 
…… 。 いく 場所 ごとに なつかし 
い モンス 夕 一に 出会う と 思わず 
興奮して しまった りする。 



ラ トクが 戦ラモ フス 51 — ^ち 





ゴスペルとの 戦いから 1 年が 
たと ラ としていた。 

ずっと 旅 を 続けて いた ラ卜ク 
は レイジ ァ という 小さな 村で フ 
レイと 再会した。 

フレイから" にせ ラ卜ク "とガ 
ゼルの 塔の 悪い ラ わさ を 聞いて、 
ガゼル の 塔に 向かう ことになる。 
村の 人々 が ガゼル の 塔に 入って 
戻って きた ものが いないと いう 
こと を 教えて くれる が、 勇気 あ 



る ラ卜ク は 恐れたり はしな かつ 
た。 

村の 人々 はも ラ ひと つ 重要な 
こと を 教えて くれた。 それ は 何 
曰か 前に ラ卜ク と 同じく らいの 
青年が 塔の 中に 入って いったと 
いう こと。 その 青年と はいった 
い 誰なん だろ ラ。 

やっと 着いた ガゼル の 塔の 前 
にいた の は、 おなじみの ピ クシ 
一、 そして ホーン' ァシュ タル、 




フェル • バー ゥ。 みんな 
ガゼル の 塔の 悪い ラ わさ 
を 聞いて 集まって さたら 
しい。 

ピ クシ 一は ラ卜ク が こ 
こに くるまでの あいだに、 
ちょこつ と ガゼル の 塔の 
中に 入って、 ようす を 調 
ベて きたらし い。 たくま 
しくな つたな あ。 

ピ クシ 一が いうに は、 塔の 中 
はヮナ だらけで、 その ラぇ モン 
スターが ゥ ヨウ ョ といる らしい 
の だ。 多人数で 歩く の は 危険 だ 
力、 らラ 卜クが メンバ一 を ひとり 
選んで 塔の 中に 入ろうと いう こ 
とに なった。 ヮナと モンスター 




o たく ましい 青年に なった ラ トク。 二 わい ものな しだ 



がいる となると、 やっぱり ガゼ 
ルの塔 はなに か あり そラ だ。 あ 
やしい …… 。 とにかく、 塔の 中 
に 入って 調べて みない ことに は、 
"にせ ラ卜ク 〃のこと も 数日 前に 
入って いつ た 青年の 消息 も わか 
ら ない。 



[ラ トク] 

本当に... 北 ていいの かい'？ 



© ひさしぶりに 会った ラ トクと フレイ。 ガゼル の 塔 は 北の方 角 だ 




0*1 が 見えて き 



'1^1 ( 1 \ め、 【 I 




最初の サ ポー 卜 メンバー は 塔 
の 中に 少し 入って ようす を 見て 
きた ピ クシ一 に 頼む ことにした。 
とい ラ よりも 最初 は 強制的に ピ 
クシ 一にな つてし ま うんだ。 

サ ポー 卜 メンバー は ラ卜ク の 
後に ぴったりく つついて くる。 
まるで 金魚の ☆☆☆ のよ ラ でけ 
っこラ 楽しい ぞ。 

モンス 夕 一と 遭遇す ると 剣 を 
使って 戦う ことになるん だけど 
ラ卜ク が戦ラ だけで サ ポー 卜メ 



一と いっしょ に 探 



ンバ 一は 直接、 戦闘に 参加す る 
わけで はな いんだ。 サ ポー 卜 メ 
ン バーが 役に たつの はィ ベン 卜 
や 卜 ラップに 関係す ると さなん 
かで、 いろいろと アドバイスし 
て くれたり 魔法 を 使って くれた 
りと 助けて くれ るんだ。 

とにかく 塔の 中へ 入つ たんだ 
から 進んで いく しかない ね。 

少し 進んだ ところに あやしい 
像が あった。 ピ クシ 一にい われ 
調べて みれ ぱ、 いさな り 引 さ 返 
せとい ラ 石像の 声が 聞 こ 
えてく るで はない か。 で 
も、 帰れと いわれた らま 
すます 行きた くなる よね。 

1 /3; つ ふつい いながら 先 
J ' へと 進む。 このへん は、 
スライムと マツ ドス ライ 
厶 ぐらいし かいない から、 
そんなに 危なく はない。 
わりと 安心して 歩 さ 回れ 
る。 それでも 油断す ると 
o 最初の サポート メンバ一 はピ クシ一 にお 願いす る ダメ 一、 つ' * 受ける から 注 





Of 象 か してきた。 引き返す もの か 

意し なくて はね。 

あれつ./ 板 を 渡した だけの 
橋が ある。 下 は 地下室ら しい。 
飛び降りても だいじょうぶ らし 
いけど ピ クシ 一が い ラょラ に 今 
はやめて おこ ラ。 

小 部屋の 中で 宝箱 を 開けた。 
何も 入って ない ぞ。 そうしたら 
ピ クシ一 がその 中に 入って いた 
陽の 石 を くれた。 まったく ピク 
シ 一ったら 先に 入って いたと き 
に 取って いたなん て …… 。 

隣の 小 部屋で 石版 を 見つけた。 
1 "光に 満ちた 世界 を …… 」 とか 書 
いて ある。 きっと 卜 ラップ を 解 
くのに 必要なん だろ ラ。 忘れな 
いよ ラに 覚えて おくと しょう。 




O 宝箱の 中 は 石 Ifc よ 〈覚えて おこう 

さらに 奥へ と 進んで 行く と、 
閉ざされた 橋と 何 か を はめこむ 

ら しさ 穴の ある 部屋が 5 部屋 あ 
る。 

その ラ ちの 1 部屋 は、 ピ クシ 
一から もらつ た 陽の 石 を びつ た 
りと はめこめ ことが でさた。 も 
ラ ひとつの 穴に はめこむ 石 も、 
どこかに あるに 違いない。 急い 
で 探して しまおう。 




陽の 石 は ピク シ 一が i 寺って いた 



FAN ATTACK サーク 力せ ルの塔 
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'何 かも はめ 逃む 穴の よ うだけ と '- f 





もう ひとつの 石 を 探して 歩き 
まわる の だけど、 どラち 1 階 は 
いける ところが なくなって しま 
つた。 そういえば 「自らの 身 を 
…… 」 とかいう メッセージが あ 
つたけ ど、 あれ はどうい うこと 
なのかな。 降りられ るよ ラな階 
段 は どこに もない から、 閉ざさ 
れた 橋の 穴に 飛び降り るか、 あ 
の 曰か 所あった 板 を 渡した よう 
な、 へんな 橋から 飛び降り るし 
か 方法 はない とい ラ ことなの だ 
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II 石ば 力に びたり と はまった。 ▼ 



へんな 橋 だ。 乗ったら 折れて しまいそう 

ろラ か。 とりあえず 地下室へ 行 
つてみ るし かないな。 
地下室 は 毒の 沼と ゾンビが い 

つ ぱいて、 すぐに HP が 減って 
しま ラ。 気をつけな いと 死んで 



o 地下に おりない と、 どこに もい けない 

しま ラぞ。 

歩き まわって みると 地下室に 
は 階段が いくつかあって 1 階で 
行けなかった ところへ も 行ける 
ょラ になって いる。 そこで もラ 



もう ひとつの 石 を 穴に はめこむ 

ひとつ 石の 入った 宝箱 を 見つけ 
て しまったの だ。 ラッキー II 

1 階に 戻っても ラ ひとつの 石 
を はめこむ と、 何 か 音が して 橋 
が 降りて さたの だった。 




o どこ かて 者が した かと 思ったら、 なんと 橋が おりて し 



手に 



橋が 渡れる ようにな ると、 行 
ける 場所が また 増えた。 少し 行 

つたと ころに あやしい 像が 2 体 

ある。 ピ クシ一 のい う 通りに 像 
と 像の あいだに 行って みたの だ 
が、 そのし かけに びっくり。 

床が 動いて いる。 ベル 卜コン 
ベアの ょラ だ。 思った 方向に ラ 




まく 進めない。 ジャンプ をう ま 
く 使って 部屋の 中まで いくと、 
曰 階への 登り 階段が あった。 上 
に 行く まえに 奥の ほう をち よつ 
と 探索。 すると、 宝箱に 入った 
カギを 発見した。 カギの 名前 は 
「第一の 鍵」。 安直な 名前 だな。 
でも 第一の 鍵と いう くらいだ 
から、 まだ カギが ある はずなん 
だけど、 1 階 はまた しても 行け 
ると ころが なくなって しまった。 

しょ ラ がない、 2 階へ 行く とす 
るか …… 。 

階段 を 上がる と 卜 ビラが あり、 
その 前に スピ リツ 卜が …… 。 コ 




イツ を 倒し、 卜 ビラ を 開けよ ラ 
としたの だが 卜 ビラ は 開いて く 
れ ない。 そんなと き、 ピ クシ 一 
がさつ きの カギを 使って みたら 
といろ。 開いた、 開いた。 ピク 
シー ありが と 5。 

階段 を 降りて 先 を 急ぐ と、 そ 
こ に はまた 板 を 渡 したよう な 橋 



があった。 その 奥に 地の ガン 卜 
レツ 卜が ある。 地下室に 飛び 降 
りたり、 また 階段 を 上がったり 
して、 やっと 「第二の 鍵」 を 見つ 
けた。 また 地下室に 飛び降りて 
カギを 使い、 ， 階へ とも どると、 
いよいよ、 最初の ボスの 部屋に 
たどりついた。 以下 次号。 




o 床が 動く。 うまく 前にす すめない 



o 二の 橋 は 飛 ひ ■» り る 方向に 秘密が ある 




O I 階の ポス 



；屋 た-。 二 いつをまず 倒さなくて はいけ ない 



V ーョ ^. 
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移植が 決まって から、 ずい ふ' 
ん長 いあい だ 待た された なって 
感じの なかで、 やっと 発売され 
た 『ソ ーサリ アン』。 

発売 曰に 購入して、 もう 全部 
の シナリオ を、 ク リアし ちゃつ 
たよつ、 なんて せっかちな ひと 



も、 たくさん いる ことだろう。 
まあ、 それ は それでい いんだけ 
ど、 せっかく 長い あいだ 待って 
いたんだ から、 その 分 じっくり 
と、 すべて を 知る つもりで 楽し 
んで ほしいな。 
先月 号で 飛び だした、 超 特大 



スクープ 『戦国 ソ ーサリ アン』 の 
移植の 話。 こっちの 方 はなん に 
も 進展がない。 年末 ごろ 発売 予 
定 つて ことで まだ 先にな りそう。 
気長に、 のんびりと 待って いて 
くださいな。 

そのかわり といって はなんだ 
けど、 とっても うれしい ニュー 
スを ひとつお 知らせして おこう。 
その、 うれしい ニュースと は、 
シナリオ コンテ ス 卜の 開催が 計 
画されて いるの だ./ これ は、 
ユーザーの みんなから シナリオ 
や マップ なんか を 募集して、 そ 
のなかから 優秀な 作品 を 選んで、 




o これが、 すでに 禾？ ti の 決まって いる 「戦国 

ソ一 サリ アン j (BE は P C -98 版） 



商品 化して しまおう./ という 
企画な の だ。 これによ つて、 

MSX 版 だけの オリジナル シナ 
リ ォ なんか も 生まれて く る はず。 
逆に 他の パソコンに 移植され る 
ことにな つたり して、 ますます 
『ソ ーサ リ アン』 の 世界が 広が つ 
ていく つて わけ だ。 

シナリオの アイデア はあって 
も、 プログラムが 組めない ので 
形に でさない なんて ひとで も 気 
軽に 参加で さてし まう の だ。 

そこで、 来月から コンテ ス卜 
の詳 し い 応募 方法 や 注意事項な 
ど を 紹介して いくので、 今から 
期待して 待って いて ほしい。 




同じく 「戦国 ソ一 サリ アン」 よ り I 場面。 

もう 待ち きれない/ (H 面 は PC-98 版） 




O ひさしぶりの、 「ソ 一サリ アン j の タイトル 画。 何度 見ても いい もんた'/ 



ンと 攻略 # 




S052-824-2493(^H.*' 

パッケージ 版！ 




媒 体 


[11x50 


対応 機種 


CE32/2 + 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.B0I] 円、 6,800 円 


ターボ R の 高速 モー ド に 対応 



«8.SO0 円 は パッケージ 版、 5.800 円はタ 
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次に 移植され るの は どの シナリオ!？ 



『戦国 ソ ーサリ アン』 の 移植 は 
決まった し、 シナリオ コンテ ス 
卜の 開催 計画 も あるし で、 『ソ一 
サリ アン』 ファンの 胸の 高鳴り 
が、 いまにも 聞こえて さそ ラ。 
しかし、 ちょっと 待って ほしし、。 
これ だけで 満足し ちゃい けない 

そ./ まだまだ MSX で 遊, 3( こ 
とので きない 『ソ ーサリ アン j の 
シナリオって、 たくさん あるの 
だ。 

いままで 他 機種で 発売され て 



いる 追加 シナリオ は、 『追加 シナ 
リオ VOL. 1 』、 『戦国 ソ ーサリ 
アン』、 『ピラミッド ソーサ リア 
ンム 「宇宙からの 訪問者」、 『ギ 
ルガ メッシュ ソ ーサリ アン』、 
『 セレク テツ ドソー サリ アン』 の 
1 ~5 までと、 『メガ ドライブ 版 
ソ ーサリ アン』 と 『ソ ーサ リア 
ン j の 基本 シナリオまで s めれ 
ば、 シナリオの 総数 は、 全部で 
.59 本。 そのうち MSX 版で 遊べ 
る シナリオが、 『ソ ーサリ アン』 



の 15 本と、 まだ 発売 は 先 だけど 
『戦国 ソ ーサリ アン』 の 5 本の、 
あわせて S3 本 だけ。 という こと 
は、 あと 33 本 もの シナリオが 
MSX に 移植され る 可能性 を 持 
つてい る、 という わけになる の 
だ。 

実 をい うと、 今回 めでたく 移 
値される ことにな つた 『戦国 ソ 
ーサリ アン』 の 前に、 他 機種で は 
「追加 シナリオ VOL. 1 j が、 発 
売され ている の だが、 この シナ 



リオ はどラ なつたん だろう か 7 
まあ 順番が かわった からって、 
発売され ない つて 決まった わけ 
じ やない けどね。 

ころして 考えて みると、 次に 
移植され る シナリオが、 いさな 
り 1 " メガ ドライブ 版 ソーサ リア 
ン』 であっても おかしくな いは 
ず。 ユーザー として は、 より 多 
くの シナリオ を 楽しみた いわけ 
だから、 すべての シナリオが 移 
植 される こと を 願いたい。 




ピラミッド ソ ーサリ アン 



ビラ ミツ ドが' 舞台に なって いる シナリ 
ォで、 ストーリ 一が 『戦国 ソーサ リ ァ 
ン』 の 続きに なって いる。 アクション や 
パズルの 要 fg^f ^い。 次 は 二: (1*， 
される かも。 （画面 は PC— S 8 版） 




宇宙からの 訪問者 



MSXK 反の 発売元で も ある、 ブ ラザー ェ 
業から 発売 さ れた 勒卩 シナ リ ォがニ ん 
という 二と は、 この シナリオが 胃 さ 
れる可 育 &tt は 非常に 高い はず じ やない 
です か？ （画面 は PC- 9 8 版） 



メガ ドライブ 版 |；/< も J ユー リ WVol.l 

〜今 



『ソ ーサリ アン』 の シナリオに 
は、 1 から 5 までの レベルが あ 
るって こと を 以前 話した けど、 
レベル 1 から レベル 5 までの ボ 
スを 倒した キャラクタ • データ 



『ソ ーサリ アン』 初の、 ゲ一ム 機への 移 
t& ただし、 シナリオ はすべ て メガ ド 
ライブ 版 だけの オリジナル。 少々 高め 
の㈱ 度が、 かえって やる 気 を そそる 
の だ,/ (画面 は メガ ドライブ 版) 
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二れ つて Jiin シナリオ じ やな いんだけ 
ど、 ぜひ、 g して ほしい z こ n*、' 
あると キャラクタの 名前 を かえられた 
り クイズで 遊べたり と 、楽しく つて、 

実用的な の だ Z (画面 は PC-38 版） 



ドラゴン を やっつけろ/ 



をつ かって ゲーム を はじめる と、 
メニュー 画面の なかに 「ドラゴ 
ン とたた かう」 つてい ぅコ マン 
ドが 現れる。 これ を 実行す ると、 

16 本 目の シナリオと でもい うべ 



き、 いままで 戦って きた ドラゴ 
ン とだけ 続けて 戦える シナリオ 
が 始まる の だ/ ただし、 パー 
ティの なかに 条件 を 満たして い 
ない キャラクタが 1 人で もい る 
と コマンド は、 あらわれな いの 



で 注意す るよ ラ に./ 

この モードで 戦う ドラゴンた 
ち は、 姿 はおな じで も かなり 強 
くな つていて 手強い ぞ。 みごと 
ク リア すれば、 エンディングが、 
待って いる そつ./ 




キンク F ラ:] [ン登 i 



o 最初に 戦う ドラゴン は 「消えた 王様り 
杖」 から、 ヒ ドラのお で ま しだ/ 




o 「喑 黒の 魔 道士」 に 登場した ブルー t 
ゴン は、 サンダー I ^か"^ 力 だ./ 



o 「ロマン シァ」 の ボス キャラだった ヴァ 
イデス だ。 こいつが いちばん 強い かも？ 



v_ , '丄、 丄 -- 、 '舞 

- .- -' ■ -' -• .* ■ 

：: き: 


1 .: ！ ：• ) \ 

m ま 晨 

.• .- -- -，， »'* * ■* 
. . uM , . x3i ぶ- んぇ . 







o どの シナリオ にも 登場し なかった、 キング ドラゴンが、 この モード 最後の 敏 
二い つの ブレス 攻 ¥ はま S いそ'。 弱点 は 頭 だ Z 
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ペン タウアの 山岳地帯の 中で も、 
ひときわ 天 高 〈そびえる、 神々 の 
庭園と 呼ばれる 高山の 頂きに、 大 
いなる 神 ユイ ター、 太陽の 神 フエ 
リス、 銀 冶の 神べ トス、 酒の 神デ 
ユオン、 門の 神 ノー ネーム、 美の 
女神 ビヌス という、 名高き 神々 た 
ちか' 住んで いた。 その 神々 の 庭園 
の ふもとに ある 小さな 村で、 多く 
の 異^ こって いた。 雨 か 博 ら 

な L 、の に J 1 1 が 氾濫 したり、 晴れた 
日に 雷が 落ちたり、 作物の 収獲 期 



に 作物 か' 枯れて しまった りと、 た 

だな ら ぬ SK^' 感 じ ら れた。 村に 
住む シャーマンが いうに は、 人々 
の 心が 汚れて し ま つた 力、 ら神々 が 
お怒りに なった の だそう だ。 しか 

し、 村に 住む 人々 がた くさん <7)# 
え 物せ S い 析リを 捧げても、 神々 
の 怒り はお さまらなかった。 人々 
は、 ペン タウアの 王 都に 逃げて き 

た。 このまま では 人々 の ^5 舌が 成 
リ 立たない。 ソ ーサリ アンた ちょ、 
神々 の 話 を 聞 く ために 神々 の 庭園 
に 登る の だ./ 



ここ ペン タウアの はずれに あ 
る 平和な 小さな 村で 起こった、 
数々 の 異変の すべて は、 神の な 
かの 神で ある 大 いなる 神 ユイ 夕 
一の ひき 起こした ことら しいと 
ぃラの だ。 

ソ ーサリ アンた ち は、 大 いな 
る 神 ユイ ターに、 直接 会って 話 
をす るた めに 神々 の 庭園に 向か 
つたの だが、 いきなりの 難関/ 
スター 卜 してず つ と 右へ 右へ と、 
野 を こえ 山 を こえ、 ズン ズンズ 
ンと 進んで いき、 やっとの こと 
でた どり 着いた そこに は、 門の 
神 ノー ネームが 立って いる。 こ 
の 場所から は、 遠くの 山の 山頂 
に 神殿ら しき 建物 を 見る ことが 
でさる の だが、 あそこに 大 いな 
る 神 ユイ 夕 一が いるの だろう 



か 7 だが、 門の 神 ノー ネーム 
が 道 を ゆずって くれないの だ 
ここ を 通る ことができ なければ、 
大 いなる 神 ユイ ターに 会って 話 
をす るなん てこと は、 夢の また 



う〜 ん、 どうしょ うか 7 門 
の 神 ノー ネーム は、 ぶ ど ラ酒を 
持って きたら 通して くれる つて 
いってる けど、 ぶどう酒 なんて 
あつたつ け …… I？ 

こんなと き は、 振り だしに 戻 
つてもう いちど やって みるの が 
いちばん./ ほら、 警察なん か 
でも 事件の 捜査に いさ 詰まった 
りする と、 事件の あった 現場に 
戻って、 最初から 搜査を やり直 
したりす る じ やない。 

とにかく、 もういち ど スター 




あるる 



■HBlBlKBb-N^- ヒ 、く、、、、 





美の 女神 ビヌス 




この ェ ビルシ ヤー マン は、 と 
ん でもない ャッ だ。 自分の ご 
主人 様で あ る 神々 を うらぎつ 
て、 恐れお お 〈も大 いなる 神 
ユイ ターの 大切に していた 神 
の 腕輪 を ぬすみだし、 その 腕 



H 




輪 を 使って 世！^ E 服 を ねらつ 
ている のた'。 その 手始めと し 
て ねら われた 村の 人 々 に は 迷 
惑な 話 だ。 ェ ビルシ ヤー マン 
の iiCStt 法 という のが や つ か 
いで、 空中 を 自在に 飛び まわ 
り、 魔力 を 体内に ため、 
一気に 放出 するとい う 
ものな の だ。 動き はす 
ば やい し エ^ は 強力 だ 

わで、 おおさわぎ。 多 
少の ダメージ は覚 'ト 吾で、 

ジャンプしながら 切り 
つける しかない./ ち 
なみに、 変装の 名人？ 
でも あるの だ。 
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※マップ 中 1 D ② などの 数字 は、 おなじ 数字 どう し 力ぐ つながつ ている こと を 表します 



FAN ATTACK ソーサ リ アン 



卜 地点に 戻って みると …… 。 あ 
つた./ あった./ こんなと こ 
ろに 酒屋さん があった なんて、 
ぜんぜん 気がつかなかった もん 
な。 これで、 やっとぶ どラ 酒が 
手に入つ たわけ だ。 とに ちかく 
にも、 行動す るって ことが 大切 
だね つ/ 

ここで 手に入れ たぶ どラ酒 を. 
ガン コな 門の 神 ノー ネームに 持 
つてい けば 道 を ゆずって くれる 
つて わけなの だ。 

やっとの ことで 先に 進む と、 
そこにい るの は、 大 いなる 神ュ 
イタ 一 じ やないで すか/ こん 
なにす ぐ 会える なんて 思っても 
みなかった から、 もう 感激./ 

でも、 ちょっと 様子が 変。 お 
そる おそる 話しかけて みると、 
おまえた ちなん かの 来る ところ 
じ やない./ といわれて、 険し 
い 山岳地帯に 飛ばされて しまつ 
た。 何が 気にさ わった のだろう 



か 7 じっくりと 考えた ところ 
で 何も わからない。 だからと い 
つて、 すごすご とひさ あげる わ 
けに もい かない ぞ。 もういち ど 
会って 話 を 聞いて もらわな くち 
や./ 

卜 ボ卜ボ と 歩いて いると、 ポ 
ケッ 卜から 何 かが こぼれ 落ちて、 
そのまま 岩の すきまに ころころ 
と 落ちて いってし まった。 なん 
だろ 7 と 思って、 のぞきこん 
でみ ると、 そこに は 小さな 赤い 
種が ある。 そラ いえば、 どこか 
の 空き家に 入った ときに 拾った 
つけ。 なんとか 拾お ラと手 を 伸 
ばして みたけれ ど、 どラち 届き 
そうにない。 まあ、 拾った もの 
だし、 なくても いい かつ./ 

おかしい な あ …… 。 ちっとも 
話が 進展し な 一い./ こラ なり 
ゃャケ だつ// と 思って、 いま 
いちど スター 卜 地点に 戻ろうと 
ひきかえ すと、 さっき 赤い 種 を 



落とした ところから 小さな 芽が 
出て いる。 これ は 7 と 思って、 
その へん をう ろうろ していたら、 
さつぎ まで あんなに 小さかった 
芽が、 天に 向かって、 まるで 大 
木の ように そそり 立って いる じ 
やないで すか./ これって、 ジ 
ャック と 豆の 木の 話みたい だね。 
つて こと は、 これ を 登って いけ 
ぱ何 かが ある はず。 

やっぱり./ 思った 通り だ。 
着いた 先 は、 天空の 神殿 7 み 
たいな ところだった。 そこ は 
神々 の 住まいに なって いるら し 
く、 とてもこう ごうしい 光で あ 
ふれて いる./ とりあえず あい 
さつで も、 と 思って 神々 の 話 を 
聞いて いくと、 鍛冶の 神 ぺ卜ス 
は 炎の 種が ほしいと いい、 酒の 
神デ ユオン は 黄金の 酒が ほしい 
という。 そのうえ、 太陽の 神フ 
エリス は 赤い 果実が ほしいと い 
つてく る。 この 神々 の わがまま 



を、 すべて 聞いて あげる と、 あ 
る 場所に 吟遊詩人の アンナが あ 
ら われる の だ。 この アンナ を、 
美の 女神 ビヌス のと ころに 連れ 
ていく と、 大 いなる 神 ユイ 夕 一 
の 機嫌 をと る 方法 を 教えて くれ 
るの だ./ あっちへ 行ったり、 
こっちへ 来たりと たいへん だけ 
ど、 ここ はガ マンの しど ころ だ。 

ここまで 来て、 やっとの こと 
で 先が みえて くる。 どうやら 大 
いなる 神 ユイ ター は、 大切に し 
ていた 神の 腕輪 をぬ すまれて し 
まい、 そのこと に 腹 を 立てて い 
るら しいの だ。 そして、 村 をお 
そった 異変の 数々 は、 すべて そ 
の 者の しわざ だとい うこと だ。 
だったら 神の 腕輪 を 取り かえし 
てあげれ ぱい いんだけ ど、 これ 
がまた たいへん。 そいつの 名前 
は、 ェ ビルシ ヤー マン。 以前 ど 
こかで 聞いた ことがある ような 
気がす るんだ けど …… 。 




Mm 



□ 
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画 









ェ ビルシ ヤー マン I 





鍛冶の 神 ぺ卜ス 





.Jlulyiu|uiu 

fill 
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洞窟の 壁の あちこちに アル フ 
アベ ッ 卜が 刻まれて いる。 これ 
つてな に 7 その上 行き止まり。 
牢屋で 話 を 聞く と、 地獄 を 癒せ 
ば 道 は 開ける、 とわけ の わから 
ない こと をい つてく る。 

はっきり いって ここの 謎って、 
いままでの シナリオに くらべて 
格段に ややこしい./ 

まず、 地獄 を 癒す つてい うの 

があった よね、 これ は、 壁の H 
ELL (地獄) を HEAL (癒す） 
に すれば いいんだ けど、 さあ ど 
ラす るか 7= じつは 壁の 文字つ 
て 刻まれて いるん じゃなくて、 
かかって いる だけな の。 だから、 



HELL から L を 外して ANG 
EL から A を 取って きて 掛けて 
あげれば、 行ぎ 止まりだった 道 
が 通れる ょラ になる。 

そこ をク リアす ると 風の 精 雲 
が 氷に 閉じ こめられ ている 場所 
に 出て くる。 下の ほう をみ ると、 
壁に BLAST (突風) と あるの 
で、 ここ はさつ きの 要領で 巳 L 
ESS (祝福） に すれば めでたく 
精霊 を たすけだせる。 

そして、 この シナリオ 最大の 
謎の ループす る 洞窟 だ./ ヒン 
卜 は 白骨 死体の そばで 手に入る 
ん だけど、 ド 3 シ 2 ラ 1 という 
さっぱりわからない 暗号。 実は 



ペン タウアの 王国に は、 原因不明 
の 寒波が 訪れて いた。 国の はずれ 
にある 山間から、 身 も 凍る ような 
冷たい 空気が 流れて き て 人々 は 靄 
え あがって いた。 その 原因の わか 
ら ない 寒波 は、 あるひと りの 人物 
によって 起 二され ていたの だった 
が、 そのこと を 知っている 者 は 誰 
もい なかった。 その 人物の 名はソ 
クラム。 かって は ペン タウアに 住 
ん でいた の だが'、 人工生命 をつ く 
り だす という 非 Ail 的な 実験 をお 
二な つたた めに、 ペン タウアの 王 

国 を された 鍊 金術師 であった。 



禁じられた 書物 を 読み、 ？1 激に心 
を う ば われて しまった ソ クラム は、 
ペン タウアの はずれに ある 洞窟で 
風の 精靈を 幽閉し、 牙附 召喚のと 

き！ ^な 冷気と エネルギー を, 
していた の だ。 ペン タウアの 王国 
を、 寒波が おそった 原因と いうの 
は こ れ だつ たのた '。 身 も 凍りつ く 

ほどの 洞窟に 潜入し、 悪 (7X1； 身と 

化した ソ クラムの 実験 を Ptlt し な 
ければ、 ペン タウアの 王国に 暖か 
な 安息の 日 々がお とずれ る こと は 
ないだろう。 ソ ーサリ アン たちだ 
けが 顆 りなの だ。 どうか、 王国の 
，を 救って ほしい。 



これ、 音階の ことなんだ。 ド • 

シ' ラは アルファ ベットで、 C- 
已 • A になる。 もラ わかった か 
な 7 ループす る 洞窟の 扉に 書 
いて ある A • 巳 • C は 音階の こ 



とで、 白骨 死体の 暗号 は、 ドに 
3 回、 シに £ 回、 ラに 1 回って 
ことなの だ。 この 通り 扉に 入れ 
ぱ 秘密の 部屋に いける。 ここ ま 
でさたら、 あと は 楽勝. く/ 
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ェ キム 



やっとの ことて、; 同窟 をぬ けて く る 
と、 たつまきの 上に ちょこん と 乗 
つてい る 風の 魔神 ェ キムと 出会う 

のた ' 思わず、 こんなと ころに い 

るな よ な/ とで もい つて やり た 
くな つてし まう。 この、 風の 魔神 
ェ キム は 空中 を 飛び まわり、 小さ 



なた つま き を バンバン 投げつ けて 
く る。 ずっと 空中 を 飛んで いて、 

±itb に は 下りて こない から 二 まつ 
たもの だ。 こっちの 1嫩 化 どか 
ない。 体力 回復の 膨去 をつ かいな 
がらの ジ ヤン フ^ C 擎を 続ける し 力、、 
こ し つ を 倒 す 方法 は なさそう だ。 
もしも、 体力 回復の 膨去を 持って 
いなかったら 勝ち目 はない かも し 
れ ない ぞ / 
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ペン タウアの 王国に 属する、 ある 
小さ な 村に メ デュ 一サが 現れた。 
メ デュー サと は、 鬼の ような 上半 
身と 大蛇の よ う な 下半身 を め、 
それ は 恐ろしい g である。 髮は 

毒 を まきちらす 蛇で、 iftii の あら 
ゆる 生き物 を 石に してし まう Kit 
を 持って いる。 もし メ デュー サか' 
群れ をな して ±J 、していたら、 き 
つと この *Jt に はメ デュー サ 以外 
の 生 き 物の 姿 をみ る こと はでき な 
かった だろう。 さいわい、 数 体 を 

残して «e 或して いたのた ' こんな 



ペン タウアの 王国 はじまって 
以来の 大事 件。 なんとす ベての 
生き物 を 石に 変えて しま ラカを 
持った 最悪の 魔物で ある メデュ 
ーサが ペン タ ゥ ァ の 村 を 襲って 
いると いうの だ。 この メ デュー 
サの 魔の 手から 村の 人た ち を 救 
わなければ ならない の だ./ 

村の ひとたちの 悲痛な さけび 
を 聞きつ け、 さっそく 冒険に 出 
発した ソ ーサリ アンた ち。 村に 
いってみ ると 家の 中 はもぬ けの 
からで、 だ あれ もい ない。 さつ 
さ ま で 誰かが 生活 していた つて 
におい は 残って いるんだ けどな 
…… 。 ちょっと 気になる けど こ 
こにいても しょうがない。 どこ 

かに 隠れて いるの かな 7 そう 
だとい いんだけ どね。 とりあえ 
ず 村 を 出て、 村の ずっと 先の 方 
に 広がって いる 森に 向かって み 
よろ と 思う。 きっと 何 かが ある 
はず./ 長年の 冒険 生活で、 そ 
んな 勘みたい な ものが はたらく 
よろ なの だ。 

大木の 立ち並 ふ'、 ちょっと 薄 
暗い 森の 中。 ここで とんでもな 
いもの を 発見./ なんと そこに 
は、 石に されて しまった 村の 人 
たちが ごろごろ 転がって いたの 
だ。 という こと は、 この 近くに 
メ デュー サが ひそんで いるの か 
もしれ ないから、 慎重に 行動し 
なくつ ちゃ./ もし ソーサ リア 



魔物に おそわれた 村人た ち はた ま 
ら ない。 突然ので き ごと に 対処で 
きなかった 村からの 連絡 は、 ぷっ 
つりと とだえて しまつ た。 現在 考 
えられる 最悪の 事態が' 村 を おそつ 
たのだった。 王国の 運命 を も 左右 
しかねな いこので きごと に、 ペン 
タウアの 国王 は あわてふためいた。 
国王 はメ デュ 一サ 討伐の ために 精 
銳 部隊 を 送り こん だの だが、 2 度 
と 帰る ことはなかった。 そして、 
こんなと きに 頼りになる の は、 あ 
のソ ーサリ アンた ちし かいない と 
心の なかで 強 く 思った のだった。 



ン たちが 石に されて しまったら、 
それ こそ 一大事。 

慎重に、 慎重に、 それ こそ 力 
メ さんの よ 5 な 歩みで 進んで い 
く 一行 は、 気がつく と 廃坑の 中 
に 入り こんでいた。 なんの 情報 
もない し、 気味が わるい しで も 
5 やん なつち やう。 こんなと こ 
ろで メ デュー サに なんか 絶対に 
会いたくない./ でも、 こんな 
とさに 限って 予感が 的中す るち 
ん なんだ よね。 目の前に は、 さ 
つ そく メ デュー サの おで まし 
だ./ ここ はいつちよ、 戦う し 
かないで しょ// 

ちょっと へんだ な あ 7 いく 
らがんば つて 攻撃しても、 メデ 
ユー サは 全然 ダメージ をう けて 
いないみ" たいな 感じ。 このまま 
じ や、 こっちの 方が さきに やら 
れて しまいそう。 ちょっと くや 
しいけ どひと まず 退散す るし か 
なさ そラ だな。 

森に もどって みると、 そこに 
は 1 人の 女の子が 待って いる。 
この 冒険で 初めて 出会 ラ 人間が 
この 女の子。 ラれ しさ を 押さえ 
つつ 話 を 聞いて みると、 彼女 は 
メ デュー サ' 八ン夕 一で、 名前 
は カレンと いうの だそう だ。 力 
レンが いうに はメ デュー サにダ 
メージ を あたえる に は、 ブルー 
リボンと ぃラ アイテム を 見つけ 
て、 それ を 森の 泉に 投げ こむ 必 




要が あると いう。 それさえ わか 
れば こっちの もの。 カレン もパ 
一 ティに 加わって くれた こと だ 
し、 こわい ものな しだ./ ちょ- 
っと 寄り道して、 石に されて し 



まった カレンの 師匠の ポケッ 卜 
から、 メ デュー サの毒 を 中和す 
る 効果の あると いう 薬 を 手に入 
れて、 さあ./ あらためて メデ 
ユー サ 退治に 出発す るぞ〃 



16 



FAN ATTACK リーサ リア ン 





メ デュー サ はかたい こ う らで覆 
われて いて、 ちょっと やそつ とのこ 
とじ や、 キズ をつ ける こと さえで き 
ない。 こいつ を 倒す に は、 毒の 中和 
剤と ブルー リ ボンが M の 必需品に 
なる。 この 2 つの アイテム を 使用し 
た 上で、 斬って 斬って 斬り ま く る。 
アイテム さえ あれば あっとい うまに 
倒せち やうの だ。 メ デュー サを 倒し、 
ペン タウアの 町へ もどろう とすると 
ころに、 メ デュー ザの 首 だけが おそ 
つて 〈るのに は、 ホラー 映画 も マツ 
サォ なの だ〃 



[メデ ュ一サ 1 





またまた やって きた 廃坑の 中。 
求める ブルーリボン は、 この 先 
にある といろ 話 だ。 メ デュー サ 
がちよ つと こわい けど、 さっき 
もらつ た 中和剤が あるから 毒の 



攻撃に はへ つち やらな の だ。 

メ デュー サを とびこえ、 やつ 
とのこと で たどりついた そこに 
は 小さな ビンが あった。 中 をみ 
ると、 さらに 小さな ブルー リボ 



ン がみつ かった。 廃坑 を 引 さ 返 
し、 急いで その ブルーリボン を 
森の 泉に 持って いって 投げ入れ 
ると、 ソ ーサリ アンた ちの 剣 さ 
ぱ きが 見違える ほ ど 素早 くな つ 



た。 これが ブルーリボンの 効果 
つて やつな のか。 これで メデュ 
ーサを 倒す 準備 はすべ て 整った 
ぞ. / さあ、 こんど こそ メデュ 
ーサを 倒して やる〃 




メデュ 
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魔法使い を 助け だすべく、 魔 
物が 潜んで いる ダン ジョンへ と 
やって さた ソー サリ アンた ち。 
かなり 深い ダン ジョンの ょラで 
先の 方 は 真っ暗 ャミ だ。 実際 こ 
こに 魔法使いが 幽閉され ている 
のか どラ かわからない の だが、 
魔物の 巣窟と 化した この ダン ジ 
ヨン。 すごぐ I 圣 しいの だ/ 

ダン ジョンの 奥へ と 進む と、 
さっそく 魔物た ちのお で ま 
しだ。 ちょこちょこと 空中 
を 飛び まわり、 急降下で 一 
撃 必殺/ の 攻撃 をく わえ 
てく る 上に、 倒しても 倒し 
て も、 どこから かわさ だす 
ように 次から 次へ とやって 
来る。 はっきり いって こん 



な 魔物なん か を 相手に している 
ヒ マなん てない。 魔法使い を さ 
がさな くち や/ ちなみに、 こ 
の ダン ジョンつ て 飛んで 攻撃 を 
してく る 魔物が すごく 多い。 な 
ん たって、 ボスの ファイア ーェ 
レメン 卜から して 空中 を 飛び ま 
わる 魔物 だから、 しょうがない 
ん でしよ ラ かね。 
うるさい 魔物た ち を 振り はら 



ペン タウア 王国で は、 優れた 能力 

を 持つ 膨 縱 、 に 王 it ^の 地位 を 
与えて ±5 舌 OT< 呆証 をして いた。 そ 
のか わり と して、 国 和 を 守る 
という 重要な 役目 を はた していた 
のた 'o 魔物た ちが 王国の 中に 入つ 
て 来ない よ う に 結界を 張った リ、 
病に おかされた 人々 を ® 去で 助け 



てあげた りと、 それ は 大変な 任務 

だった。 あるとき、 王 as の its 

ほいが 方 不明に なって しまった。 
« では、 行方不明 になった ffiif ま 
いに よって 王国へ <7M 曼攻を 阻まれ 
ていた Sfe たち か'、 どこかに 幽閉 
している という 二と だ。 こんな 今、 
王国 か « 物に » われた としたら、 
魔物に よ る 王国の 支 始まって 
しまう かもしれ ない。 



い 先 を 急ぐ ソー サリ アンた ち は、 
さっきから ちょっとした ことが 
気になって いた。 ダン ジョンの 
あちこちに 黄色の 玉が ある。 な 



ん だろ ラか 7= そばに 寄って じ 
つくりと 見て みると、 かすかに 
音 を 出しながら 回転して いる こ 
とがわ かったん だけど、 さすが 
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のソ ーサリ アンた ち もこの 奇妙 
な 黄色い 玉が 何な のかまで は、 
まったく 見当が つかない。 さつ 
と ナゾを 解く カギ にな るんだ ろ 
うけ ど、 ひとまず 置い といて ま 
た 来よう つと./ 

ダン ジョンの 入り口 からさら 
に 奥まで やって来 ると、 どこか 
らか 声が 聞こえて さた。 魔物の 
叫び声 じ やない みたいだ し、 い 
つたい 誰の 声 だろ？ おそる お 
そる 声の 方に 進んで 行く と、 そ 
こに は 魔物に 捕らえられ ている 
妖精が いた。 なんとか 助けて あ 
げたいん だけど、 どうもう まく 



いかない。 悩む ソー サリ アンた 
ち。 このまま 見過ごす わけに も 
いかない し …… 。 そこで 妖精が 
ひとこと、 炎の 紋章が 必要な の。 
そラか 一、 アイテムが 必要な の 
か。 でも、 いったい どこに ある 
の？ 炎の 紋章の ありかが わか 
らず卜 ボ卜ボ 歩いて いると、 遠 
くの 方から キラ キラと 光り輝く 
ものが 目に 入った。 これ か./ 
こんな 所に 炎の 紋章が あつたな 
んて ちっとも 気づかなくて、 ち 
よつ とく やしい 感じ かな。 

とにかく どう あれ 炎の 紋章 を 
手に入れ 妖精 を 助け出す と、 妖 



精 はお 礼に と、 ENERGY 
ROD なる もの を く れ るの だ。 
何でも、 これ を 持って いると 魔 
物 も マッサ ォの 怪力の 持ち主に 
な るんだ そ 5 だ。 

さっそく、 今まで 重くて 開く 
ことので きなかった 扉 を 開いて 
みると、 そこに は 例の 黄色い 玉 
が ある。 少々 嫌気が さしていた 
の だが、 調べて みると …… ？ 
ここ は 7 どこ 7 どうやら さ 
つ ぎの 部屋に あつ た 黄色の 玉 だ 
けに 仕掛けが あつたよ うだ。 あ 
る 部屋に 飛ばされた ソーサ リア 
ン たちの 目の前に は、 いかにも 



強力 そラな 武器が 置いて ある。 
なんと./ モーニング スターで 
はない か …… 。 話に は 聞いて い 
たけ ど、 見る の は 初めて。 これ 
さえ あれば こわ いちのな しだ/ 
大喜びの ソ ーサリ アンた ち、 こ 
の ダン ジョンの ボス、 ファイア 
一 エレ メン卜 を さっさと 倒し、 
ようやく 幽閉され ている という 
魔法使いの 所に やって きた。 声 
を かける と、 とんでもな いこと 
をい つて くれた 上に、 ペン タウ 
ァの 町に 戻されち ゃラ。 今まで 
の 苦労 は 何 だつ たんだつ./ い 
いか げんにして くれよ …… 。 




11)1 ひすいの 指輪 | ⑩ 





台の 上に • している 炎の 
かたま りの よ う なへんな ボ 
ス。 もちろん、 ずっと 台の 
上で おとなしく している は 
ず はなく、 ソ一 サリ アンた 
ちの 姿 を 見つける と • な 
く^ を 加えて くる。 空中 
を 飛び まわりつつ 炎 を 投げ 

つけて くる。 その ijass を か 
わしながら ソ ーサリ アンた 
ち も， する の だが、 ファ 
ィァ一 エレメント は 空中 か 
ら 降りて こようと しないの 
で、 こっちの^ はまった く 当たらない。 あたり を 見る と、 ま 

たまた 黄色の S ^ある。 これ を 斬りつ ける と、 なぜか 降りて 来 

るので そ こ お mfi/ 倒 し た 後に 台の 上 を し らべ ると •••••• o 
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かな り 前から このよ う な 徴候 か TE 見 
れ 始めて いたの だが、 こんな 事態 
になる と は 誰も 予想 力 4 'でき なかつ 
た。 ペン タウアの 土; tt* 5 ' やせて き 
て、 穀物 や 野菜な どの 育ちが «〈 
なって きたの だ。 ペン タウアの 王 

国 を 守る 役目 を 担って いる siaf 吏 
いの 話に よると、 事件の 真 はま 
つたく わからな いの だが、 この 事 

態 を 避ける に は、 伝説の^ 
の だとい う。 この きを 
飲んだ 人は魏 り、 ±i 也に 散布す 
れ ばと て も 豊かな 土地に な ると い 



う。 しかし、 この の 隠されて 
いると いわれる ダン ジョンに 行つ 
て 生きて 帰って これた 人 は 誰もい 
ない という、 魅了され るが とても 
危険な ダン ジョンだった。 ある 日、 

王様 (7) ^によ リ 1 人の 戦士が ダ 
ン ジョンへ と 向かい、 何日 かの の 
ちほ: ft* の 水 を 発見した と <7M1 
りが 届いた。 しかし、 戦士 は その 
後 何日た つても 帰らなかった。 事 
態 を 重 く 見た 王様 は、 消息のと だ 
えた 戦士の 行方 を しらべ、 ^*fi 
寿の 水 を 持ち帰って ほしいと のお 
ふれ を 出した のた が' ••••• o 



これ は ペン タウアの 王国の 一 
大事 だ./ とば かりに 冒険に 飛 
び だしてい つた ソー サリ アンの 
一行。 実 をい うと、 このところ 
作物が 育たない おかげで ろくな 
食事 をと つてい なかった の だ。 
このまま 放っておいたら、 自分 
たちだって こまる とい ラ のが ホ 
ンネ のよ ろな の だ。 

ダン ジョンへ とやって きた ソ 
ーサリ アン たちが 最初 に 目に し 
たの は、 その 気味の 悪い ダン ジ 
ヨンの 壁 だ。 その 壁 は、 どう 何 
度ち 見直しても 真っ赤な 肉 以外 
のな にもので もなかった。 良く 
見れば 壁に 目まで 付いている じ 
やない か。 なんて 気味が 悪 いん 
だろ。 これ は、 不老 長寿の 水が 
ダン ジョンに 生命 を 与えて しま 

つたの だろう か 7 しかし、 こ 
こで 引き返す わけに はいかない 
の だ./ 無事に 不老 長寿の 水 を 
持ち帰って、 おいしい ごはん を 
食べたい じ やないです か〃 

気を取り直して ダン ジョンの 
奧 へと 進んで 行く と、 いきなり 
この ダン ジョンの ボスの 登場な 
の だ./ ダブル • デビル ズ とい 
うこの 魔物 は 柱の 中に 封 じこ ま 
れ ていて、 柱 ごと クル クルと 回 
りながら レーザー を 放って 攻撃 
をして くる 双子の 悪魔 だ。 柱の 
回転と 同時に 上下 運動 もして い 
るので、 下に 来たと さが 攻撃の 



チャンス// ここまで 来た ソー 
サリ アンた ちに はなん てことの 
ない ボス。 さっさと 倒して 進ん 
でい くと、 妙な 物が ゥネ ゥネと 
動いて いる。 上から 吊り下げら 
れ ている みたい なんだ けど、 い 
つたい 何だろう か 7 近くまで 
寄って みて ビック リク 人間の 
腕が 吊り下げられ ている。 驚い 
たこと に その 腕 は 生きて いて、 
話までで さる。 どラ やら 先に こ 
の ダン ジョンに 来たと ぃラ 戦士 
の 腕の ょラ だ。 話 を 聞く と 何 か 
大切な 物 を 渡したい ので、 ある 
場所まで 運んで 行 つて ほしいと 
いう。 ちょっと 気味が 悪い けど、 
こうな り ゃャケ だ./ 何でもし 
て やる そ// 

戦 4： の 腕 を 運んで 行く と、 銀 
の 音叉と いう アイテムが 手に入 
る。 これって、 開かない 扉 を 開 
ける ょラ にす るた めの 大切な ァ 
ィ テムなん だって さ。 そラ いえ 
ば 開かない 扉が いくつかあった 
けど、 あの 扉の 奥に は 何が ある 

ん だろ 7 なんて こと を 考えな 
がら やって来た 扉の 前。 さつ そ 
く 中に 入って みると。 そこに は 
水晶の バルブが あった。 これと 
同じ 物が あと 2 つ あるから、 全 
部で 3 つ。 これ を そろえる のつ 
て、 すつ ごく 苦労す る はず。 音 
叉 を 使って 謎 を 解く、 音の 卜リ 
ッ ク が 使われて いるんだ けどた 



顆 




いへん。 きっと この ダン ジョン 
最大の ナゾの はず/ ク 

なんとか 水晶の バルブ を 3 つ 
手に入れて、 ダン ジョンの どこ 
かに あると いう 心臓部に はめこ 
むと、 心臓が ドック ン、 ドック 
ンて 感じで 活動 を 始める そ/ 



ビック リす るったら あり やしな 
し、。 これ じ や、 この ダン ジョン 
まるごと 魔物み たいな もんじ や 
ないか …… 。 もう 本当に ィャ 
ッ. / 心臓の 活動が 始まった か 
ら なのか わからな いけど、 構造 
の 変わって しまった ダン ジョン 
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を 逃げ出 そラ とする ソーサ リア かった 通路が 通れる ょラ になつ どラ にも 押さえ きれ なくなって やった そ./ 冒険者と して 最高 
ン たち。 もう ちょっと なのに ている ではない か./ つくづく しまう。 こんなと きはいつ も 冒 の 瞬間 だ./ そこに は、 さがし 

…… 。 と は 思 5 けど 今 は 恐怖で 冒険者と ぃラ 職業が ィャ になつ 険者 としての 道 を 選ん じ や ろん 求めた 不老 長寿の 水が あつたの 
いっぱいで、 そんな こと をい つ てきます よ。 冒険者と しての 血 だよ な あ。 結局、 冒険 を 続ける だ。 これ さえ 手に入れば ここに 
て いられる 状態 じゃあな いの が 騒ぐ とで もい うんで しょうか。 ソ ーサリ アンた ち。 通路 を 進ん いる 理由 はない。 さっそく ペン 
だ/ ふと 先の ほう を 見る と、 逃げ出して しまいた いのに 通路 でい くと、 ちょっと 今までと は タウアに 帰って、 おいしい もの 
さっきまで は 通る ことので きな の 先が 気になって、 気になって、 違ラ 感じの 部屋に 突き あたった。 をお なか 一杯た ベよう つと II 
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統一す ると はじ 
'ィ ベン 卜が あった 

九州の 大名 を 選んで ゲーム を 
はじめます。 がんばって、 九州 
を 統一し ます。 すると、 「九州 探 
題」 という 短い ィ ベン 卜が はじ 
まります。 

(広島県 ノ高橋 輝 治 • 7 歳） 
☆ 島津、 大友 など 強力な 大名 を 
選べば わりと かんたんに 見られ 
るィ ベン 卜 だ。 四国 を 統一す る 
と はじまる 「四国 探題」 という ィ 
ベン 卜 も あるら しいが、 編集部 
で 試した 者 は 誰もい ない。 




ダ一ム の ぞさ穴 



信 長の 野望 • 武捋風 




ら 



版で 全国 統一 を 
ら できる 技 だ そ./ 



武将 風雲 録で 全国 統一 をした 
あとに、 「何 か キー を 押してく だ 
さい」 と メッセージが 表示され 



ますが、 このと さに （K) を 押す 
と 「統一に 貢献した 各国の 城主 
と 名物 茶器」 とい ライ ベン 卜が 
はじまります。 

(兵庫県/ 箕 田清秀 • 7 歳) 
☆ エンデ ィ ング のまえ にこん な 



国 を I した。 ここで 〔k〕 を 押す 
ィ ベン 卜が あつたと は …… 。 そ 
れ にしても （K) に はいろ いろ 秘 
密が ありそう だ。 ほかに もさが 
してみ よう。 






g 離 






つ ミ-ヌ Pi ： 











まず は 第 I 国から はじま 



© そして 最後 は I した 大名が いる 国/. 



そ して エンデ ィ ングが はじま る 



ぼ 




- ^の *>iw55 卞 しま 才ハ- 






州と いえば やはり Bis: 

の 秦 が 強力で 統 I に 

だろう。 i 部で 試した と 

きに は、 最後に 第 15 国 - 龍 

, を 倒して 九州 t& 一 す 

ると ィベ ントが はじまった 



© ついに やった ぞ。 龍 o 肝： よ、 

2. は 手強かった がな よく ぞいった。 

ん とか 倒す- 〗 とがで き おまえの ような 

た。 さ^ 九 ffls の 家臣が いて くれ 

イベント は はじまる ぞ、 れば 日本 統一 も 

わくわく 夢で はない 



？ よいよ ィべ 

ン 卜の はじまり 

だ。 九州 統 I ま 

での i の 道の 

り を 思い出して 

しまった ぞ 
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曹豹 について 福岡県 • 北 原 和 幸 国 志 I ) 

武力 33 の 夏 侯惇と 一騎討ち 
で やり あつたのに 武力 19 なの 
はお かしい。 また、 不 fli にな 
つた 胃 を fW で 城から 追い 
出し、 呂布を 迎え入れての 知 
力 13 は 低い。 この 低す ぎる議 は、 »| を 裏切 
つた 男と いう 悪い イメージ からだろ うか'、 もと 

も と 陶 謙の 旧臣の よ そ も のの 皿に バカ 
にされ たら、 怒る のが 当然 だ。 




登場 武捋考 香川県 • 十 河忠明 （sma^) 
津田信 澄 …一 織 田 信 行の 子。 

織 田一 門衆ナ ン バー 5 て 活躍。 

原 虎 胤 …一 武 田の 家臣。 「鬼 
美 濃」 とお をと る 猛将。 

相馬飄 …一 磐 城の 豪族。 伊 

iift と ；' 敖戦 を く り 拔 け'、 し ば し ば 勝利 し た。 
明 石 全 登 •••••+ 宇喜多 氏 客将。 関が 原の 戦いで 

は 福 島 正則と 激戦 を 展開。 大 阪の陣 にも 参加。 
北 繁 •• + + •+ の 子。 武勇に 優れる。 




新星 現る Z/ 今月の イラ ス卜 



|6*Jfctai し X く *&漆 - » 



SS5^*^mi，>W れほ 





超 常連 • 稲泉 知 クンら、 ごく 

わずかの 人間て K 虫 占 さ れ ていた 

この コ 一ナ一 に 期待の 新星が 3 見 
れ た/ その 名も魏 王の 魂 クン。 
しかも 稲泉 知 クンに 対してい き 
なりの 宣戦布告 だ。 これ は 今後 

の 2 人の 針决が 楽しみ だ そ " 

もちろん、 みんな もどん どん 
送って きて ほしい。 



Kffi を 出して 畏野県 • 片 稱正崇 ) 

武:^ ではなく、 システムに 
^が ある。 ゲーム 中て 君主 
カヾ献 帝 を 擁して いれば、 束脸 
の コマンドで M 主に 討伐 命 
令 を 出せる。 • を 受けた 君 
主 はかならず 従わなくて はならない。 また、 献 
帝 を 擁して いれば 篡 奪の コマンドで、 擁して な 
くても 玉璽が' あれば、 僭称の コマンドで 皇帝に 
なれる。 この ルール;^ あれば おもしろ いと 思う c 




誌面の 都合 上、 今回 は 6 人の 意見 し か 紹介 
で き なかった け ど、 ほかに も 様々 な 意見が 送 
られ てきて いるので、 来月 以降、 少しずつ 発 
表して いきたいと 思う。 今 この ページ を 読ん 

でい る キミ も、 歴史 SLG に対して なに 力^ 
言 あれば、 どしどし 意見 を 送って きて ほしい。 
さて、 次回 は 「^^の 国の 島津 くん • 日 ^ 

断 戦記」 の 結果 線 だ。 どんな 賴 己畫 i^' 生ま れ 
るか、 今から ワク ワク。 乞う：:' 期待/ 



靈ぉ 
でので 

. 蔡 ま 

ぜ瑁さ 
を ？ 、 

ョに 康 

II* 

繁 5 だ 
ほ ケ ^ 

さ^- 

ヒんも 

f 一と 

b 憙1 



網う ズ 
成、 と 

な 1 . 

k t 享 h 

お 

は 



ん 



つぎは 早く もソ ーサリ アンの ウル 技 登場 4 
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ム 



歴史の 散歩道 チ 

三国志 n* 武将 風雲 録 。 」 


盧一. 气丄 ^^^^ 'ま 読者の ゲームに 対する 不満 
： 1 J V r ) ( j — 〕 1 をー孥 公開。 さあ、 曰 頃の 
j | n* ， ， うつ, ぶ んを 晴らせ./ 


議 者の 


國 》»d 


ど〜 んと免 it 




8 月 号 掲載の 「ォレ にもい わ 
せろ」 にたく さんの 応募 ありが 
とう。 熱の 入った 八 ガキが 多く 
て、 読んで いて とてもお もしろ 
かった よん (なかには、 例に あげ 
た 武将に ついて 反論 を 送って さ 
て くれた 人 もいて、 こちら も勉 
強に なった)。 やっぱり みんなな 
んら かの 不満が あるんだ ね。 

例 を あげる と、 能力の 不満で 
は、 張 飛の 知力に ついて や 王 平、 
新納忠 元、 清水 宗治 などが 多 か 
つた。 登場 させて ほしい 武将で 
は、 蔣欽 ゃ陸抗 • 木曽義 昌ゃ吉 



川 経 家と いったと ころ。 

まあ、 人 は それぞれ 考え方 や 
価値観が 違ラ から、 すべての 人 
が 不満 を 持つ ことのない ゲーム 
なんて ありえない。 でも、 なる 
ベく 多くの 人が 満足す るよう な、 
完璧な ものに 近づける こと はで 
きる し、 その 努力 を 怠って はい 
けない。 今回 みんなが 意見 を 送 
つて くれた こと は、 究極の 歴史 
SLG に 近づく 一歩 といえるの 
ではない か。 ささやか だけれ ど、 
確かな 力と なること を 信じて、 
みんなの 意見 を 紹介す る。 



ちょっとお かしい ぞ 東京都 • 保 住英樹 瞎賺) 



9 国 上野' 上 杉 憲政 は 1 552 年 
に 北 缺に抗 し 切れな く な リ 、 
居城 平 井城 を 捨て、 謝 言 殿 を 頼 
つ たのた' が、 1 5 5 5 年 現在 国 持ち 
でよ いのだろう か。 また、 19 国 
三 河 • ^元 康の 初陣 は 1 5 5 8 年 
であり、 それまで は TO で 人質 
±i 舌 を 送って いた はず だが …… o 
三 河の 岡 崎 は 今 ) 1 1 の将 が' 入 つ て 
いて、 鳥居 元 忠の父 元吉が 岡 崎 
衆 を まとめて いた。 38 国 石 見 • 
吉川元 春が 最初に 石 見に 討ち入 
つたの は 1556 年の ことで、 1555 
年で は 尼 子 氏の 援助 を 受けた 小 




氏 を はじめ、 小 豪族の 害 I 舰 
WII だった。 大名 領に するなら 
尼子領 ではないだ ろうか。 



北荣 一族 論 神奈川県 • 葭田健 志 （sawai お 



北条 氏の 親族 衆の 能力 値 は 全 

体 的に 低す ぎる。 (政 66' 戦 
46) は 父氏康 ほどで はない もの 
の、 上 杉 '武 田と 対しつつ 北条 
家の 勢力 を^させ たと ころ は、 
決して 凡将 ではない。 氏 照 (政 
56 '戦 65) は 知勇 兼備の 名将で、 
滝 山城て '武 田の 大軍を «1 し た 
の は 有名。 氏 邦 (政 55 '戦 57) は 
織 田の 関東 方面 軍団長 . ； UH- 

益 を 神 ssyii の 戦いに おいて、 破 

つた 猛将。 ESI (政 56- 戦 51) は 
秀吉の 小 田 原 攻めの 際、 韮 山城 
で 最後 まて 1 占り、 秀吉を 感心 さ 




せた 勇; 19。 よって、 全員 台. 
戦闘と も 10 ぐらいず つ アップ さ 
せるべき だ。 



魏延は 悪くない 大阪府 . 五島 良 平 （三国志 い 



能力 値に ついては 問題 はない 
が、 呂布 並みの 裏切り 易 さはお 
かしい。 元は 劉 表の 臣て f!Hi の 

大 ファン。 曹 操に 追われた an 
が 裏 陽に 逃げ こ むの を 妨害す る 
蔡瑁 (裏て' 曹 操と 通じていた） に 
反抗して 国に いら れな く な る。 
その後、 身 を 寄せて いた^; が 
悪逆な 政治 をし、 忠臣 黄 忠をも 
殺そうと する の を 見 かねて 反乱 
を 起 二し、 敏を 殺し a# に投 
^ これの どこ 力 < 不忠だろう か。 
孔明 と 性格が 合わ な か つたから 
といって 悪者 扱い は 許せない。 




殺されそう になったら 怒る の は 
当然。 最後の 反乱 は その 怒りが 
爆発し たんだと 思う。 



ォレ にも 読ませろ 「ォレ にもい わせろ/.」 で 書き きれなかった 読み方 をス ベ— スが 許す 限り、 出て きた 順に 害いて いく ぞ。 上 8» 

元 春 (きっか わ-もとはる)、 尼 子 (あま こ)、 氏 政 (うじ まさ)、 §( うじて る)、 § (うじく に)、 滝川 一益 (たきがわ-かずます)、 一 

SS (とうけん)、 津田 Ms (つ だ. のぶす み)、 織 田 信 行 (お だ. のぶ ゆき)、 (はら-とらたね)、 相 K?s (そう ま • よ したね)、 



ゲーム のぞ さ 穴 

ソーサ U アン 



他 機種に あった^ レ技 特集 



他 機種 版 『ソ一 サリ アン』 に 
あった 代表的な ウル 技の 
数々 を 紹介しょう。 




他 機種の ウル 技が 使える かも し 
れ ないから、 一度 は 試して みた 
らど うかな。 もちろん このほか 
にも いろいろ ウル 技が 隠されて 

いるみたい だけど …… o 

--両 機種 共通の ウル 技 

••PC-9801 版 専用の ウル 技 
••PC-8801 版 専用の ウル 技 




まだ MSX に 移植の 予定が な 
いけど 『ビラ ミツ ドソー サ リア 
ン j から、 サウンド 'テス 卜 モー 
ドの ウル 技 を 紹介しょう。 

やり方 はかん たん。 ゲーム を 
はじめて メニュー 画面に なった 



ら、 パスワード を 大文字で 入力 
して、 スペース キー を 押す だけ 
だ。 パスワードに は、 「FANN 
FA - RE」、 「GASSYU 
1 」、 「GADO 闩 UGANN」、 
「SANNDA - SUTOU」、 
「ENNDH I NNGU」 などが 
ある。 ひょっとし たらこの パス 
ワードが 使えたり して 7 



o 冒険に 出発したら わざと 死. 




os; 舌で きる tf* が 10% しかない けど、 復 
活で きる ま て 啊 度で も *)粥 す るべ し/ 

に 行 さ、 「死人 を 生 さ 返らせて ほ 

しし \」 という コマンド を 実行す 

る。 死者が 復活す る 確率 は 非常 

に 低い が、 もし 成功 すれば 復活 

の 副作用で 寿命が 250 歳になる。 
(失敗したら さっき セーブした 
所から やりなおし） この キャラ 
クタ を、 殺す 所から もう 1 度 同 
じこと を 繰り返して 成功 すれば、 
その キャラクタ はめで たく 不老 
不死って わけ だ./ 




STB 2 【 21 INT -7 

pbt s 〖 2〗 rten -t 

VIT 1Q [ 10] DEX 4 

KRM S E 2】 MAX IS 

ちし 左 はあり S せん * 



ラ ペン タ- 8 ねージ 

匕ソ， プ 8 せ ポリ 一 e 

—し 次 < ぎよ- う のうふな して レ ，ます や 



O 不老^ E になれ たけ ど、 老人に なって しまった。 こんな は; gg りの 魔法 を 使う のだノ 



しました。 リセ ッ 卜して くださ 
し、」 と 表示され るんだ けど、 それ 

を 無視して 「GOEMON」 と 入 
力す ると、 その 場から プレイが 
再開で きる の だ。 コンテ ィニュ 
〕 て やつに 近い。 





O か b 再開で さ るの つてす ごく 便利。 

ぜひ， f 吏って みて 実感して みて ください 



I PC— 88 版の ソー サリ アン 
誦 で 遊んで いて、 いちばん 気にな 
麵 るの が 処理 速度の 遅 さ。 1 度で 
I も PG — 98 版で 遊んだり する 
麗 と、 もう 耐えられない …… 。 ち 
I よつ と 大げさ だけど、 それほど 
圖 処理 速度の 遅 さとい ラのは 気に 
画 なる ちの なの だ。 
圍 そんな PC — 88 版に も、 ほ 
1 んの 少し だけ スピード 'アップ 



する ウル 技が あつたの だ./ 

やり方 はす ごくかん たんだ。 
パーティ のなかの 誰かが ペン 夕 
ゥァの 町に 行って、 〔S〕 を 押す 
だけで いい。 すると、 冒険 中の 
移動 スピード も 約 2 倍く らいに 
なる し、 ペン タウアの 町のお 店 
の 人の グラフィック も、 アツと 
ぃラ 間に 表示され るよう になる。 
PC — 98 版と 同じとまで はい 
かないけ ど、 かなり 快適。 ひよ 
つと したら MSX でも この 気分 
が眛 わえ るか ち …… 。 



0^ 天下 無敵の 不老 不 

^ 死の キャラクタ だ 



『ソ ーサリ アン』 を やって いて 
いちばん 困る のが キャラクタに 
寿命が あるつ ていう ことだろう 
寿命が ある ことで、 ものすごく 
レベルの 高い キャラクタ を 作り 
たいと 思っても、 それが できな 
いのは 困り もの。 

そんな 悩み もこの 技で 解決。 
なんと、 歳 をと つても 死ぬ こと 
のない、 不老不死の キャラクタ 
を 作る ことが でさる の だ./ 

まず、 不老不死 にしたい キヤ 
ラ クタ を 選び、 「時間 を 進める」 
の コマンド を 使って キャラクタ 
が ◦ L □ になる まで 時間 を 進め 
る。 そラ してお いた キャラクタ 
で 冒険に 出発して わざと 殺す。 
そして また、 「時間 を 進める」 の 
コマンドで 20 年から 25 年く らい 
時間 を 進める。 ここで 念のため 
1 度 セーブして おくと いい。 つ 
ぎに、 別な キャラクタで ペン タ 
ゥ ァ の 町に ある 「魔法使いの 家」 




識 

PC— 98 版 だけに 冒険 中に 
セーブが でさる、 便利な 機能が 
あるんだ けど、 これって セーブ 
をす ると その 場から 再開す る こ 
とがで きなくて、 いちいち リセ 
ッ 卜しな くち やい けない。 せつ 
かくの 機能な のに、 便利な のか 
不便な のか これ じ やわから なし、 

そんなと き はこの コマンド。 
セーブ をす ると 「セーブが 終了 
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すでに 他 機種で 有名に なって 

しまった けれど MSX 版で はじ 
めて 『ソ ーサリ アン』 を やる 人に 
は 耳よりの ウル 技 を 紹介。 
もしかしたら、 MSX 版で も 



この 

ページの 
見方 



弱小 大名で 全国 統一 1 霄かな らず 買って います。 このたび ぼく は、 な、 なんと シナリオ 1 铈 小路. 実力 モ— ドで プレイして みごとに <JS 統一し ました。 この に めんじて テレカ チヨ I ダ イツ〃 ：($ 足 都 \m r . k . ^ 歳) ☆ 

統 I ti^ の ディスク くらいつ けて くれれば、 進 m をた たえて あげられ るのに …：. 言葉 だけ じ や 信じられない もんね。 でも、 - あ 弱小 大名で <6統 一 するとい う 試み は おもしろい/ 弱小 大名で ブレイした ときの S: 力 話 や 開発した 戦略 

なんか 4£ しょう。 あて 先 は ± 輩の 「弱小 大名 秘話」 係まで。 あ、 そう そ- 2 フの話 は 「信 長の 野望. 武置 雲録」 での こと だからね。 念のため。 



全- -g SS 



^待た されないで 魔 
^ 法が かけられ るの 



ソ ーサリ アンで は、 魔法 はァ 
ィ テムに 魔力が 宿って いて、 魔 
力の 宿って いるもの を 身に つけ 
ている とさに だ け 魔法が 使える 
システム になって いる。 

ときどき、 冒険 中に 見つけた 
アイテムに 最初から 魔力が 宿つ 
ている 場合 も あるし、 ペン タウ 
ァの 町で 買える アイテム のよう 
に、 最初 は 魔力の 宿って いない 
場合 も ある。 魔力の 宿って いる 
場合 は、 そのまま 身に つければ 
魔法が 使える けど、 町で 買った 
とき はもち ろん、 冒険 中に 見つ 
けた 場合で も 魔力の 宿って いな 



ヒ ッ卜ポ イン 卜が 

65535 になる の だ 



まず、 4 人の パーティ を 編成 
して 好きな シナリオ へと 冒険に 
出発す る。 そこです ぐに データ 
を セーブして 24 ページの コンテ 
■■: 




o とりあえず、 どんな 組み合わせで もい 
から 4 人の パーティ を ISA で出穽 だ/ 




r ソ ーサリ アン j に は、 隠れ キ 
ャラが 登場す る こ と が あるの だ。 
その 名はフ アル コム マン./ こ 
の 隠れ キャラ を 登場させる 方法 
を いくつか 紹介しょう。 

まず は 「不老 長寿の 水」 のシナ 
リオで 戦士の 腕と いう アイテム 
を 手に入れたら、 そのまま 左の 
ほうに 歩いて いく。 すると、 フ 
アル コ厶 マンが てくてくと 歩い 

mmm 




O キング ドラゴンの 口から 11 土き 出されて い 

る ちっちゃ いのが、 フ アル コム マン だ 



い 場合 は、 魔法使いの 家で 魔力 
の 元になる 「星」 を かけて もらわ 
なければ ならない。 でも、 星に 

は 7 つもの 種類が あり、 魔法 は 
その 星の い < つかの かけあわせ 
によって 使用可能になる の だ。 
その ラぇ星 を かける に は、 星 1 
つに つぎ 3 年 前後の 時間が 必要, 
いくつもの 星 を かけない といけ 
ない 魔法のと きなんて、 待って 
いる 間に 死んで しまう かもしれ 




O やって みます つてい われても 3 年 も * 力、 
るん じ や、 歳 をと つち やう じ やない 



ない の だ。 

こんなと きのい い 方法 は、 星 
を かけても らう 手続き をしたら、 
すぐ その 場で あずけた もの を 返 
しても らう。 実は これでき ちん 
と 星が かかって いるの だ/ そ 
の 方法で 作 り た し 、魔法に 必要な 
だけ 星 を かけても らい、 長老の 
家で 魔法 を 使える ょラに 魔力 を 
引き だして もらえば、 アツと い 
ラ まに 魔法ので さ 上がり./ 



■ -- T 




ムを 返して ちょ一 だい./ 




思い どおりの 目 を 
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を 解散して、 またす ぐに パー テ 
ィを 編成す る。 このと き、 さつ 

ぎの パーティの 先頭から 3 人で 
パーティ を 組み 直す ことが 重要 
だ。 それで また 好きな シナリオ 
へと 冒険に でかける と、 どうい 
ラ わけ か パーティが 4 人に なつ 
ている の だ。 そして、 ペン 夕ゥ 
ァに 戻る と 謎の 4 人目の キャラ 
ク 夕の ヒ ッ卜ポ イン 卜が 65535 
になって いる ぞ / 
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曽 えた キャラクタ をみ てみ る と- 
と、 ヒッ ト ポイント 65535!! 



て やってくる。 

つぎは 「ドラゴンと 戦う」 のモ 

—ド での 方法 （この モード は、 1 5 

本の シナリオ すべて ク リアした 
人 だけが 遊べる モード）。 

まず、 最初の ボスの ヒドラが 
現れたら、 倒して しまうま えに 
プログラム • ディスクと ユーザ 
一 • ディスク を 入れ かえる。 そ 
して、 そのまま 最後の キング ド 
ラゴン までい くと、 キング ドラ 
ゴンの 吐いて くる 炎が フ アル コ 
厶 マンに 変わって しまう の だ/ 



i 「ソ ーサリ アン 'ユー ティ リイ 
誦 Vol. 1 』 のなかに 入って いる 
誦 ミニ • ゲーム。 自分の 育てた キ 
圍 ャラ クタ を 使用して 遊 ふ'、 すご 
I ろく ゲームな の だ。 止まった マ 
i ス によって 経験 値が もらえたり、 
I お金が もらえた りする 実用的で、 
I しかも 楽しい スグレ もの。 
I しかし、 ルー レツ 卜の 目 は 思 




し^ 



つたよう に は なかなか 出て くれ 
ない もの だ。 マスに よって は 敵 
との 戦闘に 突入す る こと だって 
ある。 こんなと き、 好きな 目 を 
出せたら どんなに いいこと か。 
といっても MSX で 発売され 
る 予定 はま だない の だけど、 発 
売され る 曰 を 祈って、 おまけと 
して 好きな 目 を 出す 方法 を 教え 
ちゃおう。 やり方 はとっても か 
ん たん。 出したい 目と 同じ 数の 
テンキー を 押す だけ。 



O 好きな 目 を 出す ことができれば、 すごろ 
〈なんて に 決まって る!？ 



O これが ハノ— サリ アン 'ュ 

I . の メニュ •一Hffi なの だ 



ィ ニュー • コマンド を 使って 冒 
険を 再開す る。 そして、 すぐに 
ペン タウアの 町に 戻り；^— ティ 





"V ，せ- 



力まて は 書かない ので. MSX 版に も あるか どうか さがして みて ほしい。 やり方が わかったら、 十字軍 「ソ —サリ アン」 係まで ご 一報 

Ji れて しまう。 參 アイテム 18_殖 技. *r ソ— サリ アン • ュ— ティリ ティ VO 』 での： KT 城と SB* 屋 *.isl している うちに アイ テ 

ス キヤ ラが おぼれち やうら し い。 





つぎは アリス ソフ 卜の 桃色 図鑑 + „_ 



おっぱい あて ^「に 

クイズ 付き 'ゾ' ノ ；; 



美少女 ソフ卜 八 ウス 「アリス 

ソフ 卜」 の MSX での 出世作 は 
『イン 卜 リュー ダーム 89 年已月 
15 曰の 発売であった。 以来、 着 
実に ゲーム を 発売し、 この 3 年 
間に 8 本の ゲーム を MSX 版で 



発売して いる （8 月 現在)。 また、 
他 機種で はすで に 発売され て し 、 
る 『闘 神 都市 j も 近々 発売の 予定 
だし、 PC — 98 版で は 最新 作 
『ランス III 』 の 開発 も 急ピッチで 
進んで いる。 



A あぶない てんぐ 伝説 



修学旅行 中に 持ち上がる さま 
ざまな 騒動 を おもしろく、 ちょ 

つと エッチに 楽しめる AVG。 
主人公 はつぎつ ぎと 襲 jto れる 
女の子た ち を 助けようと^ 走す 
るの だが、 いかんせん 自分 も 女 
なので、 ついつ い 危ない 関係に 
なって しまう …… 。 過激な グラ 
フィック は 少ない ものの、 ス卜 
一 1 」 一が おちし ろい ので、 遊ん 
でいて あきさせない。 

女の子の 美し さ 



女の子 ■ 




B ランス 1 



プレイヤ 一は 女好きの 勇者 ラ 
ンス となって、 お供の 女の子 シ 

ィルと 冒険の 旅 をす る RPG。 
めざす 敵 は 強大な 力 を 持つ、 4 
人の 魔女た ち。 彼女た ちと エツ 
チ して 正しい 道へ 更生 させな け 
れ ばなら ない。 

この ゲーム は 6 つ ある シナリ 
ォ ごとに 登場人物が 入れ替わつ 
て 物語が 進んで いくので、 たい 
くっしないで 遊べる。 





O この 女の子が ±A 公， ボーイッシュな 性 
格 だけに 同' I お、 ら も 人 ft^ ある 




O シナリオ 2 部の クライス 
れる女 




o いいかげんな 勇者 ラ ンス のお 
につく す さまが かわいい と 評 半 i) 




W、. / / 

O 名前から わかる ように、 ミリと は feBfc 

それにしても、 2 人と もやつ ちゃう なんて 



精力 的に 美少女 ソフ卜 を 発売 
している アリス ソフ 卜の 代表作 

から 4 つの ゲーム を 女の子の グ 
ラフィック と共に 紹介す る。 同 
時に 各 ゲームの 編集部での 評価 
を レーダー チヤ 一 卜に まとめて 



美少女 ソフ卜 ファンの 熱い 
要望に 答えて、 アリス ソフ 
卜の ゲーム を 特集し ちゃ ラ。 



みたので、 これから アリス ソフ 
卜の ゲーム を 買お ラと 思って い 
る 人 は 参考に するとい いだろう。 
そして、 「おっぱい あて クイズ」 
というよ だれもの の 企画 も 用意 
したので 参加して ほしい。 



^X3H ES32/2+5，8(]0 円 • 発売中 



» この ゲーム は 生産 終 
了して いるので、 店頭 
ぶんしかない そうだ。 





O おとなし そうな 顔 をして、 やる 二と はけ 
つ 二う ダイ タ ンな 女の子。 左の 貴め て る 子 



o めがね をと つたら 相当 かわいい と 評判の 

女の子な の だ 




みなこ 縱 





0^ で リンチされ てる女 co^。 助けて あ 
げ なくち や. z 



m —杏 
園 丽、 厂擺 

o 引率 をして いる^^ 鹏カ^ 走た ちと 
変わらな いという 話 も あるが …-- 



國ズ50£232/2+6，800円 • 発売中 




ン < - -: 



o ランスが 最初に 倒す 魔女。 その後 は 仲間 

となって 行動 を 共に する 



ミリ *ョぺ ス 

途 



巧ず ゆ 4 

中盤で ラ ンス c ^中間になる 活発な 女の子。 

妹 を さがして いる 




^^雜 










03 番目に やつち やう^:。 更生させる と 
お となし く なる そ う だが、 今 は …- -' 激しい 



たちの リ一 グー 的#& 魔力 もい ち 

ばん 強く、 抵抗 も 激しい 



尤 I 



ム l は 「し」 でした。 秦 シナリオが 十五 個 も ある ソ ー サリ アン 五つで いい 

の つっぱり 君. ほ 歳) #^ の fs 表の 常連 だ ワンダ —ボ— ィ H モンス タ —ランド 

は 「提督の^」 のこと だそう だ。 は 月 号 は 「も」 で はじまる s を 詠んで ほしい。 ィ ラス 



もっと 安くして (兵 ST ノん げ.？ 歳) 秦 死んでも た fB 懿 のせいで 死んでも た これ さえ 倒せば 勝って いたのに/. (三秉 \ 天下 

ノド (京都府 \ 岡 本 治.^ 歳) 響 |;§ 史謹 りの g で f 手に 提決ュ I ザ |( 椅玉県 \JS すうい えん ど.？ 歳) 亡提 決と 



C D.RS.SG 



D D.RS.SG Set 2(data2 は通販 のみ) 



テレ 力が あたる r おっぱい あて クイズ jJiE* 方法 



(Dx4[ZlES32/2+6，800 円 • 発売中 



ドを 選択して いく 方式の かんた 

んな AVG。 ス卜ー リー を 楽し 
むと ぃラ よりも、 グラフィック 
を 楽しむ といろ 点に 重点が 置か 
れ ている ので (あたりまえ か)、 
わりと かんたんに ク リアで さる。 
3 本の シナ リ ォが 入って いるの 
がお 買い 得。 



▼ 




女の子の 美し さ 




女の子の 美し さ 





こ こ に 登場 し た 女の^) 別の 写 
真 か らおつ ぱい だけ を 撮つ た。 
アルファべ ッ ト 同士 は 対応して 

いるの だ。 A のおつ ぱい は 『あぶ 
ないてんぐ 伝説』、 B は 『ランス 



n』、ai『D.p.s.sG』、 d は 

『D.P.S.SG set2』 だ。 4 つ 
のおつ は \ 、の 持ち主の 名前 を/ 、 
ガキに 書いて 、十字軍 1 " おっぱい 
あて クイズ」 係まで。 




'、〜、中 



\ 



1 



イン 夕 レース モードで PG— 

g 已 並みの キ レイな グラフ イツ 
クを 実現した 点が 大 さく 評価で 
きる。 ちょっと 見に くいけれ ど、 
美少女の 肢体 を 堪能す る に は 十 
分、 と美 少女 ソフ卜 事情 通のと 
さち やる もい つてい る。 
ゲームの 内容 自体 は、 コ マン 



前 作 「□. P. S. SGj と 同 

じ システム を 使って、 新しい シ 
ナ リオが 3 本 入って いる。 前 作 
を 持って いる 人 は 「口. P. S. 
SGdata 2j という デ一 夕 集 
を 買えば すむ （ただ し、 通信販売 
のみ) のが うれしい。 
システムが 同じ だから、 ゲー 




o シナ リ ォ 「信 ftw;ag」 て银の 上で" 



O シナ リ ォ 「Fahnen Fliegen」 で こんな こ と さ れる 女の子 



^) x 4 ( x 3)ECE32/2+6,800n (4,500R) - 発売中 



厶はコ マン ド 選択 式の A VG と 
いう 点で は 変わって いない。 グ 
ラフィック も イン 夕 レース モー 
ドを 使って 表示して いるので、 
前 作の 美し さは そのまま 継承し 
ている。 前 作との 違い は 女の子 
の グラフ ィ ック がより 過激に な 
) ている 点 だろ ラか。 




アリス ソフ卜 美少女 アルバム 



^fe 図鑑で がんばつ ちゃって 
る キミに、 うれしい お知らせ を 
ひとつ。 ついに、 あの 「アリス ソ 
フ ト 美少女 アルバム」 の 発売が 

'^したの だ。 M ファン 自部 
では、 9 月 27 日の 発売日に む 
け、 現在、 急ピッチて 
を 行って いるので あ一 る。 

気になる 内容 はとい うと、 お 
な じ み アリス ソフト M ゲーム 
紹介に、 インタビュー や 原画、 
そして アリス ソフ 卜の 女 の 
データ 集 「美少女 名鑑」 な どな 
ど、 うれしい 記事が マン マン 満 

ifeo さらに 付録の 「アリス 新聞」 
や 企画 も のが 盛 り だくさん で 



us!) 円 （^i) アリス ソフ 卜の 
すべて か！^ つてる 唯一の 本な の 
で、 ぜひお 買 上け 靡いたい。 




来月 は 歴史の 散歩道で 島津く ん曰本 縦断 速報/ 
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P, ビラ アイデア. i ピッツ. I に 描いても らう トビ ラ CG の 元ネタ ts,。 ②ゲ —ム のぞ ±1>C 八 I* ウル： Sfflf-Ksr @s り抜 けで きます I- つまって しまった ソフトが あったら- 〗 ちらに。 ®S5 の S?I8 したい 史実 や MSLG で やって ほ 

しい- 一と を どうぞ。 ©Bssiw 本 I. ゲ ー ムを SF 考証した レポ —ト。 ⑥マ ップ コレクション i¥ ダン ジョンの マップ 41 いて 送れ/ JSS 詠む 会 Is 人の Jl§ ちに なって si¥: 詠もう。 ® ^コ— ナ I タイトル. s!* そのほかなんでも あり。 

雾 者に はゲ I ム、 もう 一歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 |_ I— 05 W^^SES4 ！ m 1 7 _ ！ M MSX . FAN8K 部 「ケ— ム. Hs.」 それぞれの コ| ナ I まで。 



G シナリオ 「§§ は ス テキな お 

仕事」 で エッチ わつ ちゃう 



しノ 



o シナリオ 「いけない 内枓 検診 再 

び」 で エッチな ttj をされ る 女の子 



MSX の シミュレーション ゲーム はま かせなさい 




no き 曰 *+#、ケに お. とり 国體 の葸睪 クンに はテレ 力き ブ レゼ >ト, 溺職の ヮナの 大構ク 'シは S 鉢フ アジ"" # ""が S 月 号 t% いていた やり方と 同じな のて '、掲 

ノ B, プ《ゅ メレ e ノ r- 載された錢をぁげょぅ。パチ : パチ： -. '：… 、 --' - 




信 長の 野望， 武捋 風雲 錄 

大人気の 『信 長の 野望 '武将 
風雲 録』。 天下 統一 をす るた 
めに 役立つ 技 を 2 つ 紹介し 
ょラ。 1 つ は 籠城 戦で 敵の 
大将 を すばやく 倒す 方法。 
もラ 1 つ は 共同 作戦で 近隣 
諸国 を 弱体化 させて しま ラ 
技 だ。 




三重県 • 宮澤智 



おと りの 国 を 作って 敵に 攻め こませ、 敵の 大将 を すばや 〈捕らえたり、 



討ち取ったり できて しまう という 

兵 を 少なく した 国に 敵 を 攻め こ 
ま «大1§ をキ fi らぇる 技です。 

まず、 iilS でも 2 つ 国 を 持って 
いなくて はいけ ません。 敵と 接し 
ている 国 をお と りに する からです。 

兵 を 少なく して 敵が 攻め こみ や 
すいよう にします。 このと き m 
で も 70 の 兵 と 50 の 鉄砲、 は 2 
人は必 です。 城の 防御 度 は 高い 
ほどう ま く いきます。 

敵が 攻めて きたら 門の すぐう し 
ろに 鉄 « をお き、 その fWR の 
すぐう しろに 騎馬 隊 を-おきます。 
敵が 攻めて く る H はだいたい 決ま 
つてい ますから 1^' ておいた ほう 
力 5 いいで しょ う。 



荒技です。 

敵— 人将は ri の ま えのへ ク ス に 置 
かれます から 門 力 被られる まえに 
鉄 fi» で 攻撃し 兵数 を 減 らします。 

敵 大将 のおが m 隊で搬 る 数 
に 減ったら、 a*! 隊は の コマ 
ンドで i"i を 開けます。 騎, ほ隊は 鉄 
a« を * り 越え 敵 大将に 接する へ 
クス まで 移; a します。 

これでお 小 限の 職で、 敵 大将 
を 討ち取れる でしよ う。 
☆ 成功 すれば じつにかん たんに 
敵の 大将 を 討ち取れ るの だが、 
城の 防御 度が 低 し 、 と 敵 大将が 門 
を 破壊す る ほラが はやい ので 悲 
惨な 目にあ ラ。 防御 度の 高い 小 
田 原 城な ど を 選 ふといいだろう。 








非常に 攻めに くくな つてく る。 

同数の 兵力で' 3; つか り あえば、 
たとえ 国 を 取った としても 被害 
はかなり 大きくな つてし まう。 
兵 を 1 増やす のにち 金が かかる 
『武将 風雲 録 j では、 1 の 兵 は 血 
の 一滴で も ある わけ だ。 自国の 
兵 を 待機 させ 援軍の 兵に 戦わ さ 
せる という 方法 はじつ にうまい 
戦法と いえる。 

この 方法 は 同盟 さえ 結 ふ' こと 
がで されば、 まず 100 パー セン 卜 
成功した といえる だろ ラ。 コン 
ピュー 夕 大名 は 援軍の 要請に さ 
ちんと 応えて 援軍 を 送って きて 
くれる。 兵が 減って くれば、 た 
まに 共同 戦 を 断って くる ことが 
あるが、 それでも くりかえして 
L 、れ ばす く なくなった 兵 を やり 
くりして 援軍 を 出して くれる。 



その 様 はか わい そラ になる くら 
いに けなげで ある。 

もちろん、 援軍に 戦わせて 自 
国の 兵 は 待機す る とい ラ この や 

り 方 は、 g 月 号で 鈴 木 ファジー 
伸 一が やって いるが、 その 応用 
編に あたる のが この 方法で ある。 
さて、 じゅう ふんに 弱体化し 

た A 国と 已 国に とどめ を さすと 
きに は 外交 コマンドの 脅迫 を 積 
極 的に 使って みるの もい いだろ 
う。 武将の 能力 値が 高ぐ 国力、 
兵力 さえ じゅ ラふ' ん にあれば あ 
つ さりと 傘下に 入って しまう。 
その ラぇ 同盟国に は 同盟 破棄 を 
しなくても いいし、 戦闘で は 家 
臣 に加える ことので ぎない 優秀 
な 大名 を 家臣に でさる の だから、 
一石二鳥の お得な 技と いえる だ 
ろラ。 



ふ 詹.' 




O 援軍の:^ が 減り だした。 OMil も 弱体 ィ匕 してきた よう だ。 まだまだ、 やる ぞノ 




o どんなに なろ うと も、 援軍 は 進んで 





- ■•■ "ご ゴ- 二'、 •'"mnw 






—一' - 測 




m る」， 


家 ことなりました 







O 弱体化した 32 国 波 多 野 軍 を 脅迫 コマ ン ドて 傘下に 入れて しま - 







ま1= お 禱 




MB 


足 利 氏 は あなたの 






家臣と なりました 


，謹 







戦に したために 足 利 軍 は ポロ ポロ だ。 あっさり 傘下に 入った 



.j-^—- . MSX の シミュ ぶ. 一ン ヨン ゲームの'!^ を 募集して います ュ 実戦て 起こった 二と、 . 思った 二と など を、 言 羊し く、 自由に 纖 してく ださい。 あて 先 は/〒 105 良 京^ t 
BllfeliX 募集' 隨橋 4- 10- TTIMMSX、'FANrt" 部 r FANSTRATe"GYj 係です。 採^者に は、 .!:' 当ネ ぉ胶 の)^ 斗、 ぎ 一ム' I ^ ③ M フ アンネ 機デレ 力、 翁鎩 きれた 雜、. - 

二 —'ノ うち どれが I つ を さしあげて います。 た、 、二 - -, ■、 —一、 二-' i ,- 



共 闥作戰 の 露 大阪府 • 大橋研 一 



隣接す る 強国 2 国 を 共同 戦 をう ま く 使う ことで ま とめて き |# 化させて し 
ま えば、 取って しまう ことができ るので す。 




鉄砲の 多い を 攻める と きに は 
かなりの 被 を' おは しな く てはい 
けません。 し 力' し. この 技 を 使え 
ば 被 "Vf を 防げる ばか り 力'、 その 隣 
の M ま で 弱体化 させる こと 力 5 'でき 
てし まう のです。 

まず, 職す る 1 国 (A 国と しま 
す ） と Wffl. を 結び ま す。 Wffl が 結べ 
ない とき は 友好 度 を 上げる ように 
します。 

友好^が 上がる か Mffl が 結べた 
ら ほかの 隣接 国 （B 国と します） 
に 攻め こみます。 このと き、 AiK| 

に 共, を もち 力' けます。 同盟 を 
結んで いれば かなりの 確率で 応じ 




O 山 翻 • 足 利 »i と 同盟 を 結.;: 
二 <nMS は sift した t 同じ だ 



て くれる はずです。 JtM 戦に 応じ 
て くれたら 攻め こみます。 AIM も 
ト il 数の 兵で 接 趨 して く れる はずで 

す。 

wffis) が はじまったら a 国の 兵 は 

'お 全な と こ ろで 侍 機し A 国の 兵に 
戦い を まかせて しまいます。 A 国 
の 部隊 力 f に な る 力 '兵稅 力 5 '切れた 
ら Wffi します。 A H の 部隊 は 戦つ 
てはいけ ません。 

つぎの J1 に また A 国と 共同で B 
M に 攻め こみます。 « 戦 は 不利 
になる ので B 国の 兵数 を して 
適切な 兵数で 攻め こんで く ださ t 、。 

これ を 繰り返し ていれば、 A 国、 
B 国と もに 弱体化し ます。 

B|s| を 取ったら、 同 盟« をし 
て A 国に 攻め こみます。 あっさり 
と Jf 《れ てし まう でしよ う。 
'な 強国と いわれる ような、 国力 
がしつ かりして いる 国 や 大名の 
戦闘力が 高い 国な ど は、 中盤戦 
ともなる と 鉄砲 をた くさん 持ち、 




O ちゃんと 足 利 は 細 II 瞬 を ほ 軍に 送 



鋭 ？ . 

難 

,:■'■■■:'、、: ケ ，y. f ^Wfc: 




O 敵の g. 大将 は 強かった。 あ 
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TONE EDIT ウィンドウ 
O 卜 ランス ポーズ その 音色 だけの 音 
の 高さ。 10 進数て 250 が 半音に 相当 
フィード パック 1 桁の 上位 3 ビッ 
卜。 弦楽器 ふうの 音色 作リに 有効 
© レベル キー スケーリング ZI ^— タル 
レベル レベル キー スケーリング 
(KSL) は、 音が 高い ほど 音量が 小さく 
なる 楽器の 性質 を シミュ レー 卜する も 
の だ。 上位 2 ビッ 卜の みて、 値が 大き 
いほ ど 傾向が 強くなる /1 タルレべ 
ル (TL) は 下位 6 ビッ 卜。 モジ ユレ一 タ 
のみに 有効て、 この 数^! が 大きい ほど 
最大 出力が 小さくなる 
O ビブラート etc. この 1 珩の 4 ビッ 
トは 下位から 順に、 KSR (音が 高くな 
る ほど 立ち上が リが 速くなる 傾向に 
EG(0= 減衰 音、 1=持続音)、乂18(ビ 
ブラ一 ト）、 TRM (トレモロ） の 各スィ 
ツチ。 たとえ ば EG を 切 リ 換えたい とき 
は 2 を ブラス マイナス、 VIB を 切リ換 
えたいと き は 4 を ブラス マイナス すれ 
ばいい 

マルチプル 写真 説明 参照 
0~0 下図 参照 



L 

F M 音源の 基本的な 仕組み や 
構造に ついては、 8 月 号で 頭が 
痛くなる ほど やった ので、 今回 
は 理論的な 背景よりも、 具体的 
に 音色 データの どこ を どうい じ 
れば どうなる のか を 中心に やつ 
ていさたい。 

そこで、 8 月 号 掲載の 「MSX 
-MUS I C 内蔵の 合成音 色 を 
見学す る」 と 称する プログラム 
に 手 を 加え 「音色 エディ 夕」 とい 
つてよ いものに 改造した (33 ぺ 



ージの リス 卜 「新 • F M 音源 音色 
エディ 夕」。 以下、 エディ 夕と 略 
す)。 

ただし、 付録 ディスクの 
TONEED I T. 已 AS 
という ファイル は、 已月 号に 掲 
載した プログラムと まったくお 
なじち ので、 この プログラム を 
ロードし、 33 ページの 青地の 部 
分 を 追加 • 修正して、 右 ページ 
の 写真の ょラな 音色 エディ 夕が 
できあがる。 あらたに 打ち こむ 
部分が けつ こラ 多い が、 飛ぶ ケ 
ッに 許して ください。 
§ 

MSX-MUS I C は、 GAL 
LVO I CECOPY とい ラ命 
令 を 使って、 あらかじめ 用意し 
ておいた 配列の データ を 音色 番 
号 @63 に 転送す る ことで、 いろ 
いろな 音 を 作り出せる。 

エディ 夕で は、 2 次元の 整数 
型 配列 A を 使って、 配列 上で デ 
一夕 を 修正し、 それ を @63 に ボ 



イス コピーす る ことで 音 を 作り 
出して いる。 この 配列 上の デー 

タ 構造 は 32 ページに 掲載した。 
解説す る スペース はない が、 興 
味の ある 人 はこの なかに 立ち入 
つてみ ると おもしろい。 

この^ バイ 卜の ラち、 8 バイ 
卜 は 音名 だったり、 未使用 だつ 
たりす るので、 ほんと ラの 音色 
にか かわる 部分 は 半分 以下。 ェ 
ディ 夕の 1 "TONE ED I Tj 
という ウィンドウに 表示され て 
いる 16 進数 2 棚の データ （12 バ 
イド) が 純粋な 音色 デ 一夕 部分 
だ。 これで もま だ 何 桁 か 無意味 
な 部分が あるが、 おおざっぱに 
計算す ると、 この デ 一夕の 組み 
合わせ は、 $5150.000,000.000. 
000,000.000.000( が^ 個） と 
おりち ある/ 

音色の エディツ 卜と は、 この 
無限に 近し 、組み合わせ のなか か 
ら、 美しい、 または おもしろい 
音 を ひろい 出す ことなの だ。 



國図 1 エンベロープ パラメ 一夕 (ADSR) 
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o トランス ポーズ 




モシ W ュ レ" タ 

8F30 



J ク 



キヤ U7 

8018 

F3E2 



卜 ラ^^: t: ひ" ヌ〜 = 
フィ" 卜〜 /1 へ ジク = 



O 実行す る と 音色 番号 を きいて く 



G その 音色び 



© フィードバック 



モ^" ユレ ^3 
0F38 




©SHIFT+ スべ 一スキーで、 エディ 
ット 用の ウィンドウが 出る。 黄色い 
力 ギカ ッコが カーソル。 スペース キ 
—(または SHIFT+ スべ一 スキ一 ） で 
I 析ず つの データ を^で きる。 そ 
れぞれ のデー タ の M はな かな か ビ 
ン とこないだろう が、 重 技 を^し 
て 音の 変化 を 聴く、 という fF* をな 
んど かやれば コッ ものみ 二め て く る。 
と く に、. きの マルチプル («*^ 波 数 
に対する 倍 東 ただし、 D は 0.5fig、 
B は IOf 咅、 D は 12 (咅、 E は I5f 咅を意 
味す る） は、 モジ ユレ 一夕と キャリア 
の 組み合わせ でし 1 ろい ろ変ィ 匕す るの 



チヤ 

F3E2 



,：:-"■ 



TONE E1«1T 

ec32 ±e&9 i 
ee±u F3B2 





や 

A 

OA 










:— : 










II II 

EH 



卜 ラ^スす' * "^" = BC@8 
フィ ^ ト、、 /»"ッヮ= 8 



モシ w ユレ ^ ラ 

©CT2 
3il>± 



キヤ '''7 

e©±± 

F3E2 



O デ- 



f(7>^ を 聴く に は、 ESC キ一 を 押す 



O モジニ 



フィ〜 卜、、, v 、つ ヮ= s 

-タの ェンべ 口一 フ : か^: わ り 音色 h 変わ つ た . 音色 名の 変ィ 匕に も 注目 



©DR 



©AR 



©SL 
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E3>ITE3> TONE DATA 
START し INE NUMBER? 匿 



リス 卜の 確認 用 データ 使い方 は 67 ベ- ジ 



1 0>Ce40 
50>1r51 
80>HRe0 
120>0ej0 
160>PP30 
200>YP90 
240>6Sm0 
280>rL20 
320>ZLp0 
360 >LM90 
390>7F00 
430>1k80 
500>Bf 1 
540>7N30 
580 >nv30 
620>jXd1 
730>jaR0 



20>d1R0 
55>LU02 
90>HM00 
130>gmX2 
170>qM30 
21 0>eK60 
250>ehL0 
290>B200 
330>f D80 
370>M200 
400>bdS1 
440>cKA0 
51 0>uc80 
550>7172 
590>Itc2 
700 >nc30 
740>eS60 



30>bXL1 
60>M120 
100>vFV0 
H0>aL80 
180>Vtf 
220>in80 
260>jdA0 
300>7Tu2 
340>q jM1 
380>j HB0 
410 >MgQ0 
450>Uv80 
520>nIF1 
560>HXH0 
600>LY70 
71 0>L3J0 
750>Wwe1 



40>NtO0 
70> し iN0 
1 1 0>pXX0 
150>R500 
190>L230 
230>0180 
270>OsW0 
31 0>FA30 
350>Cns0 
385>OX60 
420>pN90 
460 >M200 
530>1xe0 
570>Nj D1 
610>Bi10 
720>Te50 
760>9200 




2 
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子 



'子 



子 



未使用 



未使用 



未使用 



未使用 



未使用 



未使用 




未使用 



子 



未使用 



國 エディタの 操作 方法 

西 初に、 
TONE NUMBER? 1 
ときいて くるので、 1、 7、 8、 
11、 13、 15、 17~ee, 25-32, 
34~47、49~63( マニュアルの 音 
色 番号 表で 「*」 のつ いていない 
音色 番号) のどれ か を 入力す る。 
すると、 その 番号の 音色 を 作る 
モジ ユレ 一夕と キャリアの ェン 
ベ ロープ グラフと その他の デ 一 
夕 を 表示し （以下 グラ フ 表示 画 
面と いう）、 その 音色で 1 "VI 5 
□ 4L 1 A」 を 演奏す る (行 310。 
ここの MML を 好きな メロ ディ 
に 変更しょう）。 

63 を 入力した とき は、 行 420 
〜450 のデ 一夕で 設定され るュ 
一 ザ 一音 色の エンベロープ グラ 
フを 表示す る。 スペース キー を 
押す とふた たび 音色 番号 入力に 
もどり、 ここでた だ リターン キ 
一 を 押す と、 直前に 選んで いた 
音色の グラフ 表示 画面に もどつ 
て ふたたび 音 を 出す。 

ここまで は 「丁 ONEED I 
T. 已 AS」 単体で 使える 機能。 
次の エディツ 卜の 操作 は、 右べ 
ージリ ス 卜の 追加 • 修正 を しな 
いと 使えない。 



國 音の エディ ッ 卜 

グラフ 表示 画面で、 SH I F 
T キー を 押しながら スペース キ 
一 を 押す と、 左上に 「丁 ONE 
ED I 丁」 とい ラウ イン ドウ （純 
粋な 音色 データ を 表示） が 現れ 
る。 カーソル キーで 黄色い カギ 
カツ コ 形の カーソル を 動かし、 
変更したい 数字に あわせて スぺ 
一 スキー を 押す と、 データが 1 
ずつ 増加し、 SH I FT キー を 
押 しながら スペース キー を 押す 
と 1 ずつ 減少して いく。 

データの 変更が 終わったら、 
ESC キー を 押す。 

すると 変更した データ を、 ュ 
一 ザ 一音 色 番号 63 に 1 " N E WT 
ONE./」 という 音色 名で 転送 
し、 その 音 を 演奏し、 ェン ベロ 
ープ グラフ を かいて グラフ 表示 
画面に もどる。 

グラフ 表示 画面のと きに SE 
LECT キー を 押す と、 右上の 
写真の ような メ ッ セージが 表示 
され、 以下、 写真の 順の ょラに 
進めて いけば エディ ッ 卜 した 音 
のデ 一夕 を BAS I C の DAT 
A 文の 形で 残して おける。 

こうして 音色 ライブラリー を 
作って おくと 楽しい。 



國図 2 配列 A (N,M) の データ 内訳 

第 1 添字 (N) 



©SELECT キ一 で この モ一 ドに。 DATA を 作りた ぺ询 最初の ff# 号 を 入力 

I - ■ ^ ； . "H — ':■ 11 - i | — ^ ィ丄'，*1ゝ -- ' 




©8 字 以内て 音色 名 を 入力。 データ 力 表示され たら お でリ タ 一ンキ 一を 押す 



OZ れでデ 一夕 が プロ グラ ムに リンク さ れた。 行 390£7)» 号 を 変えて ま た RUN 



モシ "ユレ ^3 
©C72 
3±D1 




國 



0011 

F3B2 




卜 フン 又：!： ひ 、、 = t 
フィ" 卜、、 だ 、"ノウ = 8 



色 番号 入力のと きに 63 を 入れる と、 自分で エディ ッ ト した 音色 を その 音名て 评び 出す 二 
とがで きる 



Or 

1 

> 



,0038^8 

,0070^9 



卜 ランス ポ I ズ 



マルチプル 

"旧 G ： 昍 

： V E ： ぷ 



—夕 ルレ ベル 



KSL 



マル Vi 



KSL 



ディケイ レイ 卜 OR) ディケイ レイ 卜 (SI; 

ァ夕ッ ク レイド KR) ァ夕ッ クレイ 卜 (AH 

リリ I ス レイ 卜 (RR) リリ I ス レイ 卜 

サス ティン レベル (SL) サス ティン レベル (SL; 



3 



音色 名 7 文 



音色 名 曰 文 



音色 名 5 文 



2 



音色 名 CD 文 



音色 名 3 文 



音色 名 4 文 



音色 名 ー 文 



o 



音色 名 2 文 



o 



第 2 添字 (M) 



フィ I ド パック 



iHR ノノ, 

豪く 

*IMTTTT 




■ リス 卜 新 .FM 音源 音色 ェテ、 ィ夕ィ ぉ录 ディスク r TONE^IT.BAS」+i©)[]M^E の 船） 



10 '鲁 參鲁 FIRST SETTING 

20 CALL MUSIC^OPElsTGRP^'ASftl :DEFINT A-2: 

DIM A(3，3) ，D$(3，3) ，N$(1 ) ，NG(140 ，PR(" 

30 DEFFNP(N>M.L)=VAL に &H" +M I D$ ( R IGHT$ に 

00 tt + HEX$CA(N»M) ) ，40 ， し， 1 ) ) :PS#=1 .5:DEFFNR 

( I ) =70w(2/PS#) A _PR( I ) :DEFUSR=342 

40 FOR 1 =1 TO 14:READ N6 ( I ) :NEXT:DATA 2， 

3 ， 4 ， 5 ， 6 ， 9 ， 1 ， 1 2 ， 1 4 ， 1 6 ， 23 ， 24 ， 33 ， 48 

50 H = 95:L = 5:KO = 10:KF = 190:N$(0)=" モシ \、 ユレ- タ" 

:N$(1 )=" キ 1» リア"： LG# = し 0G( 10)/20/PS# 

55 DIM EX(7) ,EY(2) : FOR 1=0 TO 7:EX(I)=6+ 

I^8-(I>3)h8:NEXT:FOR 1=0 TO 2:EY(I)=14+8 

^1 :NEXT:DEFFNSHFT = PEEK(&HFBEB)AND1XOR1 

60 INPUT 

70 CO し OR 155l4.0:SCREEN : WIDTH 40:KEYOF 
F:A=USR(0) : INPUT^TONE NUMBER" ;TN# 
80 IF TN#>0 AND TN#< 64 THEN TN=TN#:FOR I 
=1 TO 14: IF TN<>NG(I) THEN NEXT:GOTO 100 
90 BEEP:GOT0 70 

100 IF TN=63 THEN GOSUB 380:CA しし VOICECO 

PY(A,a63) ELSE CALL VO I CECOPY OTN » A ) 

110 FOR M=0 TO 3: FOR N=0 TO 1 :D$(N»M)=RI 

GHT$("000"+HEX$(A(N，M) ) ，4) :NEXT:NEXT 

120 丁8$ =" 卜 ランス 本 e ^ ス、、 = "+D$(0，1 ) :「8$ ="フ<^卜ヽ、八 

、ノク = W +MID$(D$(1 ， 1 ) ，4) 

130 TN$=STR$(TN) :FOR 1=0 TO 3:CH$=RI 

GHT$C000 r, + HEX$(A(I ， ) ) ， ん ） : TN$ = TN$ + CH R$ ( 

VA しに W+MIDSfCmSJ) ) )+CHR$(VAL(H 

ID$CCH$, 1 ，2) ) ) :NEXT 

140 '鲁 •• BASIC LINES & TONE NAME 

150 SCREEN 5 

160 LINE(KO，0)- (KO，H*2) ,8 
170 し INE(KF，0) - （KF，H*2) ，7 

180 FOR 1=0 TO 1 :FOR J=0 TO 1: し INE(0，H*( 

J+1-I)+L*I)-STEP£255t0) » 1+1 : NEXT: NEXT 

190 DRA『BI112， 193" = PRINT#1 ，TN$ 

200 鲁 DRAWING & PLAYING(440Hz) 

21 FOR OP=0 TO 1 :FL=H-L:GOSUB 330 

220 IF PR(3)=0 THEN 290 '番 PR(3)=AR 

230 LINE (KCH + H^OP) -STEP(AR.-FL) 

240 IF PR(4)=0 THEN LINE -STEP ( KF- ( KO+AR 

) ，0) :S し = 0:RR = EG*RR:GOTO 260 '鲁 PR(4)=DR 

250 LINE -STEP(DR,SL) : IF EG THEN LINE - S 

TEP(KF-(KO+AR+DR) ，0) 

260 DRAW' r C9M + 8 , -6M-3 , -2M-5 ,8" MARK- 
270 IF PRC2)=0 THEN LINE -STEP ( 255- ( KO+A 
R+DR) .0) :GOTO 290 '鲁 PR(2)=RR 
280 LINE 一 STEP(RR，F し 一 S し） 
290 NEXT 

300 COLOR 1 ,0:FOR OP=0 TO 1 : PSET C 1 96 > 1 1 + 
H*OP) ，0，TPSET: PRINT #1 ， N$ ( OP ) r FOR N=0 TO 
1 :DRAW n BM+196，0" : PRINT #1 ，D$(N，OP+2) :NE 
XT:NEXT:DRAWBM1 16» 1 93" r PRINT #1 ，TR$ = DRA 
W r, BM116 J 201":PRINT #1，FB$:COLOR 15,14 
310 P し AY#2，"S)=TN:V1504UA" 
320 IF STRIG(0) THEN IF FNSHFT THEN 500 
ELSE 70 ELSE IF ASC(INPUT$C1 ) )=24 AND TN 
=63 THEN 700 ELSE 320 
330 PARAMETER READING SUB 

340 M=0P+2: FOR 1=1 TO 4 : PR ( I ) =FNP ( 1 ， M ， I ) 
:NEXT: AR=FNR(3) :DR=FNR(4) :RR=FNR(2) :EG=S 
GN(FNP(0，M,3) AND 2) 



.TP 
ED 



350 IF OP=0 THEN TL = ( FNP ( , 2 » 1 ) * 1 6+FNP ( 
，2，2)) AND 63:FL = FL*EXP (- TL#.75w[_G#) 
360 SL = FL*(1 - EXP (- PRU »LG#) ) 
370 RETURN 

380 ORIGINAL TONE DATA SETTING 

385 IF TN$ = r ' 63 = NEWTONEi" THEN RETURN 
390 RESTORE 420 

400 READ A$:A$=LEFT$(A$+SPACE$(8) »8) : FOR 
M=0 TO 3:A(M,0)=ASC(MID$(A$»2^M+1 , 1 ) ) +A 
SC(MID$CA$»2^M+2»1 ) )^256:NEXT 
41 FOR M=1 TO 3:FOR N=0 TO 3:READ A$: A( 
N，M)=VA し （"&『+A$) :NEXT:NEXT 
420 DATA BASIC : 'TONE NAME 

430 DATA 0000,0000,0 000,0: 'TRPS.FB 
440 DATA 0000»0000»0 000»0: 'MODULATOR 
450 DATA 0021 > 0^0,0000,0 : 'CARRIER 
460 RETURN 
500 EDIT 

510 SCREEN >0:SPRITE$( 0)=STRING$(7 > 1 )+CH 
R$(255) 

520 LINE (3，3)-（1ふ51 ) ，12，BF:FOR 1 = TO 
3: PRESET (20 + 1 ， 6 - 1¥2) ， , TPSET : COLOR 1+14 
*(I¥2) .0:PRINT #1 に TONE EDIT":NEXT 
530 FOR 1=0 TO 3 : PRESET (20+1 ,6- I¥2) >0 3 
SET:COLOR 1+14*(I¥2) ，0:PRINT #1，"TONE 
IT" :NEXT 

540 LINE (5»12)-(11 1 .49) ,5.BF 
550 FOR M=1 TO 3:F0R 1=0 TO 1 :PRESET(7+I 
，7+M*8) ，0，TPSET:CO し OR 15:FOR N=0 TO 1 : PR 
INT#1 ，0$(1\1，1^)+" " に NEXT = COLOR 9:PRINT #1 
iMIDSCT^MODCAR" ，Mw3-2，3) :NEXT:NEXT 
560 FOR 1=0 TO 1 : PRESET (7+ I ,40) .0JTPSET: 
PRINT#1 ， w KTEn SRAD" :NEXT 

570 S=STICK(0) :EX=CEX-(S=3)+(S=7)+8)MOD8 
:EY=(EY-(S=5)+(S=1 )+3)MOD3: IF INKEY$=CHR 
$(27) THEN 610 

580 PUTSPRITE 0. (EX(EX) .EY(EY)) .10 
590 IF STRIGC0) THEN N=EX¥4 : M=EY+1 :L=EX 
MOD 4+1 :UD=1-FNSHFT*2:MID$(D$(N»n) ，し， 1 )= 
RIGHTS ( HEX$ ( FNP (N .M, D+UD) ，1 ) :A(N，M)=VA し 
に &H"+D$(N，M) ) :GOTO 540 

600 TIME=0:FOR W=0 TO 5 : W=TIME ： NEXT : GOTO 
570 

610 EXIT 

620 COLOR 15， 14=TN=63:TN#=TN=CA しし VOICEC 
0PY(A»Q63) :FOR 1=0 TO 7: POKE VARPTR(A(0i 
0) ) + I ，ASC(MIE>$ に NEWTONE ！"， 1 +1 ， 1 ) ) :NEXT:G 
OTO 120 

700 DATA MAKING 

710 SCREEN0:PRINT "EDITED TONE DATA" :PRI 

720 INPUT "START LINE NUMBER" ;LN 

730 INPUT "TONE NAMEtWIDTHIN 8)" ;TN$:TN$ 

=LEFT$(TN$+SPACE$(8) ，8) 

740 PRINT MID$(STR$(LN) >2) ；'' DATA " ;TN$ 
750 FOR M=1 TO 3:PRINT MI D$ ( STR$ (し N+ 1 0wM 
)，2) に DATA n ； :FOR N=0 TO 2:PRINT RIGHTS 
C000 , '+HEX$(A(N»M) ) ，4) に， つ ： NEXT: PRINT H 
EX$(ACN»M) ) :NEXT 
760 END 



33 



,攀簪*攀 



「MSX • FAN」 では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフト 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介 した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 # 照) を 差し あげて 

います。 しめ 切り は g 月 30 日 必着。 

当選者の 発表 は 11 月 8 日 発売の 本 

誌^ 月 号の 攔外 でお こない ます。 

U あなたの 持って いる MSX は 

次の どれです か。 いずれ かの 番号 

を 〇 でか こんで ください。 2 台以 

上 持って いる 場合 は 数字の 大きい 

ほう を 答えて ください。 

®MSX 

©MSX8 

©MSX2+ 

@MSXturboR 

(しっていない 

m 今後、 MSXturboR を 買う 
予定が あります か (田 で @ 以外の 
人の み 答えて ください)。 
のもう すぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
③ 買ラ つもり はない 
a 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇を つけて ください。 
© ジョイスティック (ジョイ カード） 
|0 ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 
③ 増設 RAM (MEM- 768) 
@ プリン 夕 

©デ 一夕 レコーダ (オーディオ 用 
で 代用して いる 場合 を ふくむ） 
8 アナログ RGB ディスプレイ 
⑦ モデム ® マウス 
© どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 

4 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 固の 番号で 答えて 

ください。 

E MSX で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 
4 つまで 番号で 答えて ください。 
Q) ゲ一厶 © プログラミング 
③ パソコン通信 @ ワープロ 
©CG © ビデオ 編集 
(2> コンビ ュ一 タミ ュ一 ジック 
8 ビジネス © 学習 ® その他 
E 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 
1 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 
特集して ほしい もの を 3 つまで 番 
号 を 答えて ください。 
"8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 
たが 実際に 遊んで おもしろかった 
もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 



さい。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 
おもしろく 読めた （または 役に た 

つた） 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

BS 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 

m 今月 号の ス一 パー 付録 ディ ス 

ク (表 3) のうち、 おもしろい (また 
は 役に たった) 内容 を 3 つまで 順 
に 答えて ください。 
EH 今月 号の スーパー 付録 ディ ス 
ク (表 3) のうち、 遊んで (見て） つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 

H あなたの 持って いる MSX/ 
2/2+/tLi「bC)R 以外の パソ 
コン、 ゲーム 機 は どれです か。 番 
号に 〇 をつ けて ください。 
① ファミコン （スーパ一 フ アミ コ 

ン もふくむ） 

©メ ガドラ イブ (マーク m もふくむ) 

©PC エンジン @PC88 系 
©PC9B 系 もふくむ） 
©FM TOWNS ©X 68000 
© ゲーム ボーイ ® ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
M あなたが ふだん 読む 雑誌 を 表 
4 のラ ちから 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

m 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
ムの プログラム のなかで 気に入つ 

た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
® 裏表 止 © スパルタ 教師 M 0) 
それ ゆけ サバイバル だ / @ ェキ 
サイ ティング 《ァ 夕ック ©SIL 
VER SNAILSGREY GO し 
LEAGUE ⑦ 一週間の 壁 （D 
透明人間 （1)04 ドラッグ ® な 
るべ く はやく ©UP • DOWN 
レース © どれ も 興味がない 
JI 今月 号の FM 音楽 館の 記事で 
気に いった 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

CD オリジナル 37 ©ィ 一ス II 1 " 巳 
eat of the terron ③フ ァ 
イナ ル' ファン 夕ジ一 m 「チョコ ボ 
の テーマ」 @NEURO 已 EA 
T © 豪華な クシ コス • ポス卜 
SSOL I □ STATE SUR 
V I VOR ⑦へク 夕一' 87 「キヤ 
ラバンの テ一 マ」 ® 夢 大陸 アド 
ベンチャー 「STAGE 1 BG 
M」 （g) サ ティ 「ジム ノぺ ディ j 
® どれ も 気に いらない 
J7' 業務 用、 ファミコン、 PC88 
ノ昍 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 か を 明記して ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト (7)# 号 を アンケート 回答 
ハガキ に 言 fi 入して く ださい (それぞれ 
のソフ トの 詳細 は #t 易 載 ページで)。 

Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 

I サ一ク • ガセリ L^Jtg 4 

2 ソ一 サリ アン 10 

3 ナイ キ 109 

4 ディスク ステーション 29§" 108 

5 信^^ '武«» 28 

6 スーパ一 プロ コレ （S 本 プレゼント） …… 93 



表 2 今月の 記事 



Na 記事 名 

2 < FAN ATTACK >+J—^ - 力' ゼ JH75^ 

3 < FAN ATTACK) ソ一サ リ アン 

4 -H$^ 

5 FAN STRATEGY 

6 BAS に ピクニック 

7 < ファン ダム > ゲ一 厶ブロ グラ ム 

8 く ファン ダム > ファン ダム スクラム 

9 く ファン ダム〉 ス一ノ \ "- ビギナー ス 

< ファン ダム > マシ ン^^ 寺ち 
く ファン ダム > ァ ルゴ リ ズム 甲子 園 

パソ 蔽 国 
FFB 

ほほ; ti^JCG コンテ ス ト 
A\T7 オーラ ム 
iHt の ラビリンス 
DMfan 

<FAN NEWS〉 ナイ キ 
今月の い一 しょ一 く 
ON SALE 
COMING SOON 
FAN ClIP 

<^SiHH> スーパ"^^ ィ スク 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



Na 

1 r サ一ク ■ ガゼ JKTJtfj オープニング ' テ 

2 M ファン 才 リ ジナ ル"" ソ一サ リア ンリ レ— 
3 ファン ダム GAMES 

4 ファン ダム- サンプル プロ グラ ム 

5 FM^fefg 

6 AV フォーラム 

7 ほほ *§g(7>CG コンテ ス ト 

8 MSXView 

9 パソ ii^S 

10 ゲーム +：5^ 

II あて ましよ Q 

12 才マケ 



Na 雑誌 名 

I M S X マガジン 
2 コンブ ティーク 
3 テクノポリス 
4 ゲ一メ ス ト 
5 ポプ コム 

6 マイコン BASIC マガジン 

7 ログイン 

8 その他の パソコン 雑 |£ 

9 ゲーム ボーイ 

ヒ ッ ポンス 一パ一 

I フ アミ コ ン通 ft 

2 フ アミ リ一 コンビ ュ一タ マガジン 

3 @ス 一パ 一ファミコン 

4 その他の フ アミ コ ン锥誌 

5 PC Engine FAN 

6 月刊 PC エンジン 

7 @PC エンジン 

8 メガ ドライブ ファン 
9 ごれ も统ん でい ない 



ソフ卜 名 

R— TYPE (アール タイプ） 

箭 き 3 良と 白き ネ旌' ジンギスカン 

アレス タ 2 



ウイザード リイ 3 
エア ホッケ一 

AD&D (ヒ一 口一 • 才ブ. ランス） 

MSXView 

F — I スビ リツ 卜 

エ メラ J レド • ドラゴン 

SD スナッチ ャ一 

SD ガン ダム ガチャ ボン 戦士 2 

* エル ギ一 ザ <7)^[] 
カオス エンジェル ズ 
ガリ ウス 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 



21 鈸^ ttfel5ai DXkit 

22 クオ一 ス 

23 グラディウス 2 

24 グラフ サ ウルス 

25 クリムゾン n 
26 クリムゾン m 

27 ； ナント レース 2 

28 コ ラムス 

29 サ一ク 

30 サーク II 

31 サ一ク - ガセリ K7)tg 

32 ザナ ドウ 

33 vm^it 
34 

35 

36 THE プロ ナン トレ一 ス 

37 シ ヤロム 

38 シュ ヴァル ッ シルト II 

39 シュ一 ティング コレクション 

40 TKil^ 云 

41 スナッチ ャ一 

42 ス一 パ一; 

43 スペース • マンポ ゥ 

44 Mfcb ダンバ イン 

45 ソ一 サリ アン 

46 1MsRAM(MEM-768) 

47 ソリッド スネーク 

48 ^«n»f-t 

49 ディスク ステーション 名号 

50 DPS SG 

si m<nm 

52 ティル 'ナ' ノ一グ 
53 デ' ジャ 

54 mm^ 

7 ゴ ンクェ スト II 
ドラゴン クイズ 



ドラゴン ス レイヤ ~3Qtf^ 



ハ' 口 ディ ウス 
ピーチ アップお 

ViewCALC 
ピンク ソックス^ 
ファイナル ファン タジ一 
ファンタジー W 
ファン ダム ライ ブラ リー^ 
■ フ才 クシ一 2 
ブライ 上卷 
フリ一 トコ マンタ' 一 II 
FRAY 
ポッ キー 2 

！ m^\-2-3 

MID け ウルス 

ラス ト ，ノ、 ルマゲ ドン 

ラン ペリ トル 

JU "ン マスター 三 g»f 云 
■IU "ン ワース 

レイ • ガン 

口一 ドス^！ 己 

口一 ドス 繊 己' 廳 資 



18 月 号の 当選者 発表 は 53 ページからの 攔 外で 発表して います。 
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王 国 



O 中央に ならんだ^ co 列の 上と 下 を 表の 列に く つつけ ておいて、 1 か 所に 表 を 置いて いけば かんたんに 解ける 



O 中央に 



牛 し 1 
I □ 

ド o 



画 j @ 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 11M=40 字 X24 打と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 
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付 録 
ディスク 


「スーパ 一付録 ディスク」, 照 




☆ IS 裏表 止 © 35/54 

☆ 圊 スパルタ 教師 M0 36/56 

@ それ ゆけ、 サバイバル だ. /0 36/57 

☆ @ エキサイティング アタック © 37/58 

☆ 圍 SILVER SNAIL© 38/60 

☆ BGREY COLLEAGUE® 40/65 

☆ 囫一 週間の 壁 O 41/49 

IS 透明人間 O 41/50 

ドラッグ O 42/51 



[S なるべく はやく O 42/52 

(SUP'OOWN レース O 4E/53 

® ファン ダム スクラム = ちえ 熱の 選考 会 レポ 一 卜 + 

あした は 晴れ だ/ほか 44 

® マシン 語の 気持ち 46 

® スーパー ビギナ 一ズ 講座 47 

® アルゴリズム 甲子 園 48 

※！！ は プログラム、 0~® は 画面 数 を 表します。 ☆ 
はコ ン テス 卜ノ ミネ一 卜 作品です (68 ページ 参照)。 



うらび ょラし 



画. 面 



CS32/2+ VRAMB4K 
by 田 中将 司 ► 



なんどもい ラょラ だが、 知る 
人ぞ 知る 田 中将 司で ある。 そろ 
とうく どい 趣昧を 持って いるの 



！ m i 

mzm: 
國— 良— 
1画— 



た w 



© 



O けつ こ う かんたんな 4 面。 
く りかえ すの は 裏の コマ だ 



リス 卜 は 54 ページ 



で 人に よって 好き嫌い は あるか 
もしれ ない が、 おはこん の 担当 
編集者 はわり と 好きな よろ で、 
今月 は 「がんばれ 田 中」 コーナー 
まで ある。 それ はわた しだが。 
「裏」、 「表」 の コマ を 矢印で 押 
すと その コマ はなに かに あたる 
まで 止まらない。 止まった とき 
に オセロの 要領で 裏表が 変化す 
る。 「止」 という コマ は 動き は 裏、 
表と おなじ だが、 オセロ 的な 裏 



( 好/ コの麵 



、ギ 1 フ"？ げ 




表 関係と は 無関係な ただの 動 く 
障害物 だ。 

決められた 手数 以内に 裏 か 表 
のど ちらか 一方に そろえる のが 
パズルの 目的 だ。 盤の 外に 出る 
と コマ は 消えて しまう が、 ひつ 
く りかえ されるべき ほうの コマ 



ス亍 ィヶヮ どち 

邀 A" ます- . 




O 左端から 裏、 表、 xb 裏と 表が 
この ゲームの おもな キャラクタ で 
たがいに オセロの 要さ 頁で ひつ く リ 
かえし あう。 止 は、 動き はおな じ 
でもた だの 障 

が 消える と 解答 不能になる。 

最初の 数 問 はま あいい として、 
已面 あたりから むずかしく なり、 

全 3B 面 も ある。 

正直い つて 6 面 は 解けない の 
ではない かと 思った が、 ちゃん ソ 
と 解けた。 3 曰 考えた の だ。 



S ム 
を は 
押標 
し 準 
な モ 
« I 




ついに ディスクの 付録が ついた。 高くな つたのに 

買って くれて ありがとう。 ファン ダムの 新しい 時 

代が はじまる 今月 号 は、 正直い つても つたいない 

ほどお ち しろい 作品が そろ つ てし ま つ た。 



【タ _ ボ R ュ— ザ— の 方へ】 「※夕 I ボ R は 標準 モ ー ドで」 と 書いて ある ゲ- 

CD1 フォ I マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ I の 「1」 (テン キ I は不 

に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ I, ； 1 は 高速 モ— ド でも 遊べます。 



未来 を 見つめた コンセ プチ ユア ルソフ 卜 

スパルタ 教師 M 



(^さ ね ヒ, プザ' 一 さ 辩賒リ 产 

囚 



,'ff 一 ト© へ 



画;"" 1 面 



CS32+ 以降 
by 山 岸淳一 



広告 業界と か 出版 業界に は、 
「使う と 恥ずかし いことば」 とい 
うのが いくつか ある。 「コ ンセプ 
卜」 とい ラ 用語 は その 最 たる も 
のの 1 つで、 口に 出す の はもち 
ろん、 書く だけで も 恥ずかしい。 
まじめな 話、 「コン セプ卜 を 語る 
やつの 話 は 聞くな」 とい ラ 格言 
まで ある。 

ところで、 この 作品の コンセ 

プ卜 は、 「MSX による M 時間 受 
験 マネージャー」 である。 



► リス 卜 は 56 ページ 

まず 準備と して MSX の 内蔵 
時計 を あわせて おこう。 現在 時 
刻が、 猿 時 猫 分 狸 秒 だとしたら、 
SETT I ME" 猿 ： 猫 ： 狸" を 
実行 すれば 0K (動物 1 匹 あた 
り 数字 は £枏)。 ついでに 鯉 年 鯛 
月 鯖 日なら、 SETDATE" 鯉 
/鯛/鯖" も 実行して おこ ラ （こ 
れも 1 匹 2 桁)。 

そして、 ジョイ パッド をポ一 
卜 1 に 接続し、 裏返して イスの 
座蒲団の 下に セッ卜 （すわる と 




Q 



-义' ス A° —スキ -^/^^" 



A ボタンが 押される ように)。 こ 
れで いい。 さあ、 1 "スパルタ 教師 
Mj を 実行しょう。 

その 時間に すべき こと をつ ね 
に 画面に 表示して くれ、 机に 向 



かってい るべ さ 時間に 席 を 立つ 
と 「着席せ よ」 と 注意して く れる。 
食事 や 睡眠時間まで 決められて 
いると ころが、 私立 文系 浪人生 
S の 心 を そそる だろう。 




コ te チヨ" p 



▼ や fiH ノラ ！？- 



91/08/03 幽 18:2"? 




O^F 前 4 時 を 過ぎ 



-, あわててす わると 「起キ [ 



O 助詞 を 雀" S& した カタ カナの メ ッ セージ 力， 調 マ 



O すべて を 151 して くれる 



性格が わかる 対戦 専用 アクション ゲーム 
それ ゆけ、 サ雇ル だ/ 



ァレて ヤ- ② 



画； ~| 面 



CS32/2+ VRAMB4K ※夕 ーボ R は 標準 モードで 

by ヒデ カズ ► リス 卜 は 57 ページ 



対戦 専用 だが、 1 プレイヤー 
(1 P) と 2 プレイヤー （2P) の 
あやつる キャラ ク 夕の 性格が、 
マリオと ルイージく らいにちが 
ラ。 1 P は 緑色の ボールで、 ジ 
ヤン プカ はない が パワーが ある。 
2P は 赤の ボールで、 パワー は 
ない が ジャンプ 力 は ある。 



この 2 つの ボール を それぞれ 
が 操作し、 体 あたりしたり フエ 
イン 卜 を かけたり して、 相手 を 
針山の 上に 突き落とした ほ 5 の 
勝ち、 とい ラゲ ー厶。 

針山の 上に は 最初い ちおう 床 
があって、 その上に いる ふ' んに 
は 安全 だが、 八ィ ジャンプ する 




と 床が 抜け、 針山が むさ 出しに 
なる。 こうして 床の なくなった 
部分が 戦いの 焦点 に なる わけ だ。 
* じつは、 最初、 わたしが 2P、 
◦ 「c が 1 P を やって みると ど 
うやっても 1 P が 押し出しで 勝 
つ。 1 P の 強い パヮ一 は、 £P 
が どんなに テクニック を こらし 



て も プッシュ プッシュで 勝って 
しま ラの だ。 これ はこの ゲーム 
の 欠陥 かもしれ ない …… と 思い 
ながら、 1 P と 2P と を 交代し 
てみ た。 すると、 こんど は、 ど 
ラ やっても 2P が フェイン 卜で 
勝つ。 …… わたしが フ夕じ やな 
いへ 夕な だけだった の だ。 




O' 丁、一 ンポ一 ン とよつ す を 見ながら はねて いる O ハイ ジャンプ する たびに 床が 拔け、 その 下の O ジャンプ 力で まさる 2 P は、 どちら かとい う O バヮ一 にす ぐれた i P は、 2 P にし かける 暇 
2 慨 なにしろ、 不一 ル だから 針山が のぞく と 技で i P に 勝つ も あたえず、 押しまくって 勝つ 



n 【M;dX2 ユーザ一 でも 漢字 BAS I C を 持って いれば 『スパルタ 教師 K/b が 動かせる./ 】 ソ 二一' -日 *1 吾 力一 ト リッジ』 などで H^BASIOT) 機能 (CALL KANJ 别吏 える） が 増設され て 
00 いれ は， ス バルタ 辦市 M 」 は 動 さます。 にだし、 ィ お 录 ディスクの システムの 都合 么 メニューからの 呼び出し はでき ません （MSX2+m はでき ます)。 イ^ It ディスク を 抜いた 状態で リセ ッ ト （また 
は 電源を入れ 眞す） し、 力一 ソル 力まされたら ィぉ录 ディスク を 差し こんで、 「RU に' SPARTAN.FDG"」 と 打ち こんで リ ターン キ一 を 押せば 側し ます— 



アクションた つぶり の 超 高速 バ レー 

エキサイティング アタック 



夕ヌキ ネコ 



試合に 勝つ とこん な デモが./ 




ミスター X 



すべての 
必殺 アタック 



【付錄 ディスクの キ サイ ティング アタック』 を 遊 ふ' ときの 注 窻） 1 "ェキ サイ〜 J は ィぉ录 ディスクの メニューから 呼び出して 遊ぶ 二と がで きません- 遊ぶ とき は ィぉ录 ディスク を 抜いた 3 えお 

で リセット （または 衝 原 を 入れ 直す） し、 力一 ソル カ滾 示されたら ィ 11 ま ディスク を 差し 二んで ください。 「RUN"EXCmNG.FDG"」 と 打ち こみ リタ一 ン キー を 押せば ゲームが できます： また、 別の 3/ 
ディスクに 「EXCIT1NG.FDG」 をコヒ 一してお けば、 その ディスク は 差し 二んだ まま て電 原 を 入れても だいじょうぶ てす （ファイル コピーの 方法 は I 1 8 ベ 一ジ 参照)。 



イボ タコ 



ナゾ ノ八ゲ 



mm 




画 1 5 面 



r^l EZS32/2+ RAM32K ※タ-ボ r は 標準 モ-ド で 
by SYUNSUKE ► リス 卜 は 58 ページ 





/^>ト{=^, ち キ- ざと 凌く ハぃ 
しき だ * ま 舉 義:1 峰'— 




o もずお とし ァタ' ： 
なので ィポダ コ醉を 選 ふ 



ぐ 入 A 示 © 

で 力 S ; 二 
きす S こ 二 
るれ W ので 

1|' パ ハコ 

の D ヮヮ 
試モ 1 1 
合 1 ドド 
が ド を が 


PASSWORD 








o サーブ は プレイヤ一 から ： スコアの 下に 
ts» が ある ほうに サーブ 権が ある 



メニュー 画面に は 3 つの モー 
ドが 用意され ている。 プレイヤ 
一 1 対 プレイヤー 2、 プレイヤ 
一 1 対 コンピュータ （以下 CO 
M と 略す)、 COM 対 プレイヤー 
曰、 COM 対 COM の 4 つの 組 
み 合わせで 試合が できる 「丁 
RA I N I NG」 モード。 COM 
対 プレイヤーで 卜 一 ナメン 卜 方 
式で 試合 をして いく 「MATCH」 
モード。 「PASSW(^)RD」 モ 
ード は、 MATCH モードで 試 
合 前の 画面に 表示され る、 その 
試合の パスワード を 入力 を すれ 



ば、 その 試合 をす ぐに プレイで 
さる モード だ。 

TRA I N I NG モードと M 
ATCH モード を 選択す ると プ 
レイヤ一 セレク 卜と なる。 
園ェキ サイ ティ ング プレイヤー 

最初に 選べる 選手 は 5 選手 か 
ら。 それぞれ スピード、 ジ ヤン 
プカ、 レシーブ 力が ちがう し、 
その 選手 だけの オリ ジナ ルの必 
殺 技 を もっている ゾ / ただし 
「ミスター X」 は MATCH モー 
ドで 優勝す ると 選択で きる ょラ 
になる 特別な 選手な ので 最初 は 



戦う ことができない。 さあ、 選 
手 を 決めたら 試合 開始 だ。 
國 エキサイティング プレイ 

選手 は ジャンプ してない とき 
は レシーブ、 ジャンプ 中 はァ夕 
ック をう つ。 最初 は レシーブす 
るの ち 苦労した ちの だが、 慣れ 
て くれば アタックの 応酬な ど、 
手に 汗に ぎる 白熱した 試合 だつ 
て 味わえる。 サーブ 権 を 取り合 
し、、 7 点 先取した ほうの 勝ち だ。 

TRA I N I NG モードで 友 
達と 練習し、 MATCH モード 
で 優勝す るまで がんばる ぞ。 



登場 選手 S 必殺 アタック 紹介 



ノラ ネズミ 



選手 データの 数値 は プログラムの データ を拔 
粋した もの。 数値が 大きい とその 能力が 高い 



選手 データ 




しかし o ホー， 
つす い 相 和コ 



： 飛んで いった かと 思う と、 o ポール か の はし まて 飛んで いき、 そ 二 
リナて 急 踏 下して く る 必$^ に 壁が あるよ う に ね 返って く る 必^ $ だ 



デメ キン ガ: 



選手 データ 





選手 データ 



-ブカ =6 



v. r=n=v— 、-' — ソ— — バス^ 

丄 ，ヌ ■v^wir-jr; 
- ん に' 一 rj^^.^^.-^m 

SHUNSUKE 惑, N^HSXFflN 



Q ぐいん、 とネ 靜 の コートに ポールが 突き刺 O ニの必 ？ Stt を 使った 瞬間、 ボー" 
さるよう に 飛んで ぃく必 ？啦だ 消え コ一 ト に 落ちる 直前に 現れる 



o 必? m を f 吏う と ランダムに-;^: される ので、 

フレイヤー 力 選ぶ 二と はでき ない 



O ポ— ルが 飛ん 

できて、 



o 勝利の メッセ 1 ジか 

舂 まれて 次の 試合へ 



© ヒュ I ン、 と ノラ ネ 

ズミが 落ちて いく 



勇者 <7«it 値 とゴ一 ルドの もと だ。 
しかし あなどる と 痛い目 を 見る ぞ 



ゴブリン リザードマン 


魔法使い 


キラー ゴブリン 


r 4 




慮 





o 最初に 出会う 魔物。 o 少し 书虽 いそ'。 体 o デ イス アム を 使う o リム ネルの TO で 
車 まく ひねりつぶせ 力に 気をつけて 戦う ので、 封 じて しまえ 眠らされな いように 



【付録 ディスクの 『S I LVER SNA I しの 遊び 方と 注意 ①】 まず 最初に 注意して ほしいの が 、ゲーム データの セ一ブ を 糸お ォに ィぉ录 ディスク にして はいけ ない という ことです 。いちば 

38 ん いいの は、"^ ぼ イス クに 入って いる 「S— SNA に .FDG_^「SNA に— B.FDG」 の 2 つの ファイル を 別の ディスクに コビ 一して 遊ぶ ことです （ファイル コピーの 方法 は | |8 ページ 参照) 。コピーした 
ディスクから 二の ゲーム を 遊ぶ に は、 まず ディスクの ライ 卜 プロ テク トを 開けて 害き こみ 可能な:) え 態に し X おきます。 （次の ページに つづく ） 



暗黒の 魔物から 世界 を救ラ 旅に 今 旅立つ 

SILVER SNAIL 观ス ネル 



画 35 面 



CE3 CE32/2+ RAM32K 

by SILVER SNAIL ► リス トは 60 ページ 




兄 文 を 使いこなそう 



フ ライルの 書 

o 

マフラ ウルの 書 

KJ 

デ イスの 書 



ある ネ lit の 体力 を 回復 

させる ゲーム 前 
半の 戦いて 做つ。 消 
費 MP2I (I20G) 
体力 カ^: に 回復す る 
«£X これ はむ りして 
でも 買いましょう。 消 
JIMP54C3980G) 
青い 雷 を 使って 魔 4勿 を 
棘す る航 消費 M 
P I2(I20G) 



デ イス アムの 書 ディ スの《 を さらに 
^ t 強力に した n£X 消費 
MP38(I200G) 

ゼ II 二' ノフ m 室 ディス^ * 強の 1 
キル 丁 イスの 書 かなり 修業 を つんだ 者 

じ やない と 使えない。 
消費 MP72(4800G) 

魔物 を 眠らす ■ 魔 
物 力ま 民って る あいだ は 
何回で も:^ できる。 
消費 MP24(5i2G) 
魔物の を ふう じて 

しまう ■ mmizm 
われる とやつ かいだ。 

消費 MP44(2480G) 
この • を 使う と、 そ 
の tiiSI 中の 勇者の ， 
力が 2 倍になる。 消費 
MP8K7800G) 



』 
リム ネルの 書 

ラシードの 書 



ベルベル ズの書 



へ リオ リアス 牙囉な 者に し カイ 茔 えな 
い 離の 呪义 これ は 
最後の 戦いて 堂 場して 
^ く る 魔物 力 < (吏う 



アイテムが 大 活躍 




^ ある 禾 1^ の 体力 を回矹 
戦闘 中で も 使用で きる c 

(I4G) 



エリ クサ 一 

& 

メン ソレー 夕厶 




どんな 病 も 治す 薬。 二 
れて i に 苦しむ 人 を 

治して あげよう。 (725 
G) 

二れ を 目に ぬって 魔物 
カイ 吏う ぁる« を 防ぐ。 
I 回 使用 するとな く 
なる。 （52G) 
ガイ ァ« ま て HIS で 
移動で きる。 觀中に 
はィ 吏いたい とき も ある 
力 唯 えない。 (74G) 
爆 弾 西の方に ある 町に 行 こ 

うと するとき、 じゃま 
( ) な 物 を 二 わすのに 使う 

人面 にんじん ，が" なャッ が、 ゆ 
くて をふさいで いると 

きに f 吏う。 どこて' 手に 

入れる か は 秘密 

MSX-FAN ガーランド 《 ^く 
ための g を 聞き出す 
^\ みつぎもの として 使う 

\^ (540G) 

これ は シルバー ス ネー 
ル 国の 王^ 7) あかしで 
ある。 もちろん 屋 
では 手に はいらない 
おおいなる 力 をよ みが 
えらす ために、 月 を ふ 
たたび; 崗 たす ために 1 吏 
1 



銀の 紋章 
月の かけら 




より 強い 剣 を 求めて 



のき! J シルバー スネ— ル 国に 
伝わる 秘剣。 いま は ど 
こに あるか わからない。 
ひょっとして おおいな 
る 力と いうの *な 
mi で 売られて いる 
と して は 最強の 武 
魔神の 斧より 攻 

擎 力が 高い ぞ (6500 
G) 

，ネ 申の き 世界に I つし かない 
まぼろしの ■ なので 

is* 屋 では 売って ない。 

強力な だ 



ネク ロマン サ- 



^ の $11 やいばに 炎 を まとった 
剣た'。 二れ をに ぎって 
YW 戦う と カツ コ よさそう 

ゾ ノ だ （I980G) 

+ イト ブレ— ド 「戦士の ための 剣」 とい 
う キャッチコピーで 売 
られ ている 剣 だ。 (980 
G) 

鎖 if ま むかし、 忍者 减丸が 

を 登る のに 愛用し 
ていた im にも 

なる ぞ （M0G ) 

バ卜 ルリ— ド もっとも 安い 蹄。 で 
も、 素手て ® 物と 戦う 
より はまし だろう （70 

G) 




世界の 中心に 位置す る 国 「シ 
ル バース ネール」 は 一夜に して 
消滅した。 （あと は ゲームの ォー 
プ ニン グを 読んで ね） 

ゲーム は シルバー ス ネール 国 

が 消滅 してから 1 5 年後の 物語。 
1 人の 勇者が 世界の 異変 を 調べ 
る 旅に でる。 その 旅 は 消えた 王 
国の 行方 を さがす 旅と なる。 さ 
あ、 冒険 を はじめよう。 
画 ゲーム を 始める 前に 
夕ィ 卜ル 画面で 「CONT I 



NUE」 か 1 " STAR 丁」 を 選ぶ。 
スター 卜 を 選んだら 勇者の 名前 
を 設定し、 ゲーム 開始。 コンテ 
ィ ニュー を 選んだら 前に セーブ 
されて いる データ を 自動的に 口 
ード して ゲーム 開始。 
麗 勇者の 力 

勇者 は HP (体力）、 MP (魔 
力）、 AP (攻撃力）、 AC (防御 
力） の パラメータから なりたつ。 
モンスター を 倒し 経験 値と ゴー 
ルド を かせぐ ことによって レべ 
ルを 上げる。 勇者 は HP が に 
なると 死んで しまい、 死ぬ 前の 
状態 (ただし ゴールド は 半分に 
なる） からすぐ リ プレイで きる。 
國 呪文 

呪文 は 呪文 屋で、 武器 やその 
他の アイテム は 道具屋で 買って 
手に入れる。 

呪文 を 使ラと 呪文の 威力に 応 
じた MP が 消費され、 MP が あ 
るかぎ り 何度でも つかえる。 



行く手 を 邪魔す る 魔物た ち 



旅の 節目に 出て く る ボス キャラ。 倒 
す 二 とがで きれば 先にす すめ る 




※カツ n 内の 数字 は その アイテムの ftK です 



O ぎよ， なんと 現れた 

の は ボス キャラだった 




o- 〗ん なと - 〗 ろに 誰かい 

るぞ。 話しかけて みょう 




戦って み 

たら 意外と 強い §だ 



醒 ガイアの 城に て 

旅 は ガイアの 城から 出発 だ。 
ガイアの 城の 王 さまが 冒険の 記 
録 (データの セーブ） をして くれ 
たり、 次の レベルに あがる まで 
の 経験 値 を 教えて くれる。 また、 
城の なかに いる 人との 会話が 旅 
の 道標と なる。 ガイアの 城で は 




西に いる 魔物 を 倒し、 世界 各地 
に 建てられた 祭壇 を 破壊す る こ 
とだと、 教えて もらった。 
國 旅の 下準備 

せっかく 王 さまから 100 ゴー 

ルド もらった の だから 武器で も 
買おう。 その 武器 を 装備す るに 
は ウィンドウ を 表示 させ 「どう 



o ここ は ガイア^の なか。 奥に いるの が 
王 さま。 今から 旅に でる ところ だ 




ぐ」 の コマンド を 選択す る。 ま 
た、 装備 を はずす とき や、 呪文 
やその 他の アイテム を 使用す る 
とき もこの コマンド。 「しらべ 
る」 は 勇者の 足 もとが どうな つ 
ている か 調べる。 宝箱 はこれ で 
とる。 「ひょうじ J は 表示 (文字 ス 
クロール) 速度 を 変える。 
■ 魔物と 対決 
まえ ふ' れ もな く 魔物と 遭遇し、 




戦闘 モードに 画面が 切り替わる。 
装備して ある 武器 を 使って 魔物 
を 攻撃 するとき は 「こうげき」 を 

選 /3;。 呪文 ゃメン ソレー タム、 
薬草 を 使う とさ は 「どラ ぐ」 を 選 
,3;。 「にげる」 で 逃げる。 魔物の 
呪文に よって 勇者が 眠って しま 
うと、 勇萆の ステータスに 
「SLEEP」 と 表示され る。 
さあ、 出発 だ./ 




O ^直 を W5E している 人に 会う 
ルの 町へ。 しかし、 山が あって 進めない 



O おい、 おっさん。 そ 二 を どい とくれ よ。 
何つ、 あれ を くれないと どかない だと/ 



O 西の ガ麼に 続く 道 か 1 見れ た。 その 道 を 進 

め. 旅 はこれ から にさし かかる 



(付録 ディスクの 『S I LVER SNA I し』 の 遊び 方と 注意 ©】 ディスク ドライブに コピーした ディスク を セットし、 「RUN"S— SNAIL.F 
ムが できます。 はじめて 遊ぶ とき は、 かならず 「START」 を 選んで ください。 f 雜 した データがない のに 「CONTINUEj を 選ぶ と エラ一 が 出ます = 



」 と 打ち 二んで リータン キ一 を 押す とゲー 
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【—付録 ディスクの 『GRE 丫 C〇LLEAGE』 を 別の ディスクに コピーす る 場合の 注意 KGREYCOLLEAGE は傩录 ディスクの メニューから 呼び出して 遊に とがで きます が 另 
40 ディスクに コピ— して 遇ぶ 鮮は ^REYI.FDGji^GREYlFDGj の 2 つの ファイル を コピーして ください (ファイル コピーの 方法 は ほ ページ 参照)。 コピ一 した ディスクから この ヶ'— ムを游 
に は 「RUN*GREY I. FDG"」 と 打ち こんで リタ一 ン キー。 メイン プログラム (GREY2.FDG) を 自動的に ロードし、 ちょっと ^ と^ます— 



シ ユー ティングの 新しい 伝説が はじまる "1 

I GREY COLLEAGUE: ニグ | 


(^-^ ス.^ "ート / 3$m^m / リ ^" ^ A J 


i | 画 17 面 1 CS3C232/2 + RAM32K マ^= 高速 モ―ド ； 
L 1 by TPM.C0 SOFT WORKS ► リス 卜 は 65 ページ 


(ん 卞" タレ） }、 r 二 ^==^ 

m J ( = &ピ, し か' イセ-の 移 彰 ） 

"' 'ズ 'ジ' ョてス T イツ ヮ之' も 遂ぺ' まま 





白 
機 



残 
機 




O キー 操作 を 説明す る タイ トル Bj®。 巨大 グレイ コリア一 グが よぎって いく デモが L 

まちの ク エス 卜 シリーズの 作 

者 TPM. CO による 新 感覚の 
シ ユー ティング ゲーム。 広い 大 



宇宙 を 飛び まわり、 しっこい 敵 
編隊 を パズルの ょラに 倒しな が 
ら、 巨大な 敵の 戦艦と 戦ラ。 

基本 は、 自機モ ビル ガイ ヤー 
を 操縦して、 宇宙空間に 浮かぶ 
巨大な 戦艦 グレイ コ リ アーク を 
破壊す るの が 目的。 ステージに 
相当す る 「M I SS I 〇N'」 が 
8 つ あり、 各 ミッション ごとに 
1 つの 戦艦 を 破壊 すれば ク リア 
になる。 ただし、 戦艦 はな かな 
か 固く、 そうとう 着弾 しないと 
破壊で ぎない。 

そのうえ、 どの ミッションに 
も 戦艦 を 護衛す る 編隊が 1 つ だ 
編隊の フォーメーション 

ヌ r - 7 ォづ -》 ヨン 



け ある。 編隊 は、 赤い ボス 1 機 
と ピンクの ザコ数 機で 構成され、 
下の イラ ス 卜の ような フォー メ 
ーシ ヨンで 自機を 執拗に 追い か 
け まわし 攻撃して くる。 しかも、 
ザコは 無敵の 幽霊 キャラな ので 
(そのく せぶ つかる と ァゥ卜 だ 
し、 攻撃 もして くる）、 編隊 を 倒 
すに は ボス をね らいうち する し 
かないの だ （ この ボスが また 固 
い）。 編隊の 倒し 方 を あれこれ 
く ふろす るの ち、 この ゲームの 
楽しみの〗 つになる。 

全日 ミッション をク リアす る 
と 戦いぶ りに 応じた 称号が 授け 
られ、 最高 位 は マスター' ォ ブ- 

グレイ。 編集部で は MORO と 
コル サ山 島が 持って いる。 



タ 



70 ン ター 7+-X-5- 3 y 



タ 



峥:' 



き ..+• 辱.' 



A 3 ララ ュ-タ -7 ォ シ ヨン 



翁 



ト I し 求-ド' 7 ォ -X-^ ヨン 




O 自機は 斜め 力 SI い。 しかも 11(14^ あるので 逃げながら 振り返っての 多彩な ， がで き う 




O 本命の^^ はさす か 



o わずかな スキ をつ いて 数 発ず つまと めて 打ち 二む のが コッ。 これ 力 気持ちい 





1 




1 


" で ， にん パ j 




； ; -. ' * 






1 




1 


、 …ひ 



O 碰を 倒した Z 閃光で" B 舜麵は 真っ白に なり， « は 粉々 に碎 け、 自 微リ 桷增 える 




の 
隊 






HI 






00 エネ ルキ I が フ ル になる た ひに 戦濫 

と 1 から 強力な レ— ザ |が§ される 




レ I ダ I の 見方 



わたしの 1 週 園の 仕事 は ブロック くずし 

一週 闔の壁 




CkJC22j2/2+ RAM8K « タ一ボ r は 標準 モ一ド で 
by まも てん ► リス 卜 は 49 ページ 



むかし、 1988 年 11 月 号に 「丁 
R I PLE』 とい ラ 画面の 外枠 
に そってぐ るぐ る 回る 変態 パッ 
ドを 操作して ボール を キープし 
つづける スカッシュ ゲームが あ 
つた。 これに ブロック くずしの 
要素 を 加えた のが この ゲームと 
ぃラ わけ だ。 

画面の 中央に 個々 の プロック 



の 集まりに よって 1 週間の 曜日 
の 文字が 作られて いる。 その 周 
囲に ある パッ ドを 操作して ボー 
ルを 打ち返し、 ブロック を 消し 
ていく。 すべての ブロック を 消 
すと ク リア。 月曜 曰の ステージ 
から 始まり、 ク リアす る ごとに 
曜日 順の ステージが 次々 登場し 
てく る。 日曜日の ステージ をク 



リアす ると 月曜 曰の ステージに 
もどって くりかえす。 また、 ボ 
ールが パッドより 外に 出て しま 
うと ミスと なり、 5 回 ミスす る 
と ゲームオーバー。 



ゲーム 開始 時 や、 ミスした 直 
後に 登場す る ボール は 赤い 色 を 
している。 この 状態のと ぎの ボ 
ールは ブロック を 5 つ 消す まで 
ブロックに 反射せ ず 突 さ 進む。 




翳 b £ 



O 最初 は 月曜日の ステージ。 画の: fcH)、 
ら 嫌の:！ え 態 をした ポ一 ルカ^ん できた ぞ 



O パコ パコ、 ポール を 跳ね返し、 ここまで 
ブロック を 消した そ'。 ク リアで きる かな 




ブロック 総数 76 O ブロック 総数 96 O ブロック 総数 72 O プロ 



ヒ タヒタ ヒタ。 クルツ。 だ、 誰もい ない 



透明 人闔 



画 1 ® 



by 清水 智 



RAM8K * タ-ボ r は 標準 モ-ド で 
► リス 卜 は 50 ページ 




場所 は 小麦粉 を 敷きつ めた 床 

I の 上 や 雪の 上。 姿 は 見えず 軌跡 
だけ を 残して 追ってく る 透明 人 
： 間。 そして 逃げ まわる 主人公。 
| そんな 追い かけっこ を 思い浮か 
I ベて しまう ゲームで あり、 シン 
プルで、 スピーディーで、 ノス 
I 夕ル ジック で、 かつ ェキ サイ テ 

！ イングな ゲーム だ。 



RUN すると 画面が 作成され 
る。 アルファべ ッ 卜の ◦ は 主人 
公が 動き まわれる ところで Q が 
壁に なって いる。 主人公 は 画面 
の 中央に いる 白い 丸。 透明人間 
は CHR$(32) で、 が 消えて 
ると ころに 存在して いる。 主人 
公と 透明人間 は、 たがいに 自分 
と 同じ 軌跡 を 残して 動ぎ まわる 



が、 主人公が 残した 軌跡に 主人 
公が 進む こと はでき ない。 透明. 
人間が 自分の 作つ た 軌跡の なか 
を 動 さ 回り、 どこに いるか わか 
ら なくなって しまろ ことがある。 
そんなと さは まるで ジョーズに 
おそわれる 気分 だ。 透明人間 は 
あくまでち 1 文字^ん の大 ささ 
なので O の 消えて ると ころに 逃 




けても だいじょう' 3 く。 追ってく 
る 透明人間に つかまって しまう 
と ゲームオーバー となり スコア 
が 表示され る。 逃げて る 時間が | 
長くなる ほど スコア は 高くなる。 | 
またとき どき 透明人間が 追い I 
かける の をな まけて、 ずっと 動 '： 
かなくなる ことがあ るが、 おお | 
めに みて やってく ださい。 



月 人間が じわり じわりよ つてき た。 そ 

ろ そろ 逃げる とする か 



O 下の 壁に そって 右に 逃げて いる 主人公の 
すぐう しろ に:^ 月 人間 カ^ つてき ている 



■oo 参 

■ ••■orja OOOOQO 攀《0 霍疇 肇0 咖 0O き!:， 
峰詹 • am 000OOD 窜' •□•fjfjoac? 

き'' ma 

肇癧霧 毒 塞詹 嘛 ■ ： 詹 o. 

耋 廳翁纖 OO0OOO 参 喻0* 詹0 詹 EIOO Q 

ききき 纏 嘛詹詹 攀秦義 ■« 詹 aoaooo <i 

詹 詹 攀 詹詹詹 柳 攀0藝000 Q 

• Q*orjo n 

攀 尊 爆 a 攀 o な o q 

詹 鳙瞜霍 «霍攀 攀攀纖 攀 o 廳 ado Q 

詹 詹 峰癧嘛導嘛詹嘛0 詹 o。o Q 

QOCIOCOQODa O ODOO OOOO 詹0 So Q 
*«1>纖難參膽詹*« 詹 攀攀 雷*«攀攀詹攀霸 Q 

□ 0. ひ 9. 13 Q Q Q Q 9. Q Q QQ ひ QdOGS 



O あっち こつ ち 逃げ ま わ り なんと 力 Si け' の 
びて る ぞ.， だんだん にげに く くな つてき た 




O とう とう 想 月 人間に つかまつ てし ま ぃゲ 
一 ム才一 バ_ = 次 はもつ とに 逃げの びる ぞ 
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レース 終盤の 追い こみが 手に 汗に ぎる ぜ 

卜 フック ゼ □ ヨン ドラッグ 



「 ， ， EE3E532/2+ RAM8K ※タ- ボ r は 標準 モ 
| 画 1 面 | 

L_1_J by HIDEYUKI ► リス 卜 は 51 ぺ 



E — 卜で に { 

― ソ ― _ 



□4 レースと いうの を 知って 
いるかな 7 この レース は 2 台 
の マシン を 使って たった 4D0 メ 
一 卜ルの 直線距離 を 競い合 ラレ 
ース のこと で、 それが この ゲー 
ムだ。 キミ は 赤い 車に、 コンビ 
ユー 夕 は 青い 車に 乗り こむ。 レ 
ースは 自動的に スター 卜。 キミ 



は マシン をシフ 卜 アップ (ギア 
を 上げる） する ことし かで ぎな 
し^ 速く 走る に は スピードに 応 
じ、 タイミング よく シフ卜 アツ 
プ する こと。 コンピュータ 車に 
勝ち抜いて いくと ランクが 上が 
り 速い 車が 登場して くる。 ラン 
ク A の 車に 勝てば 優勝 だ。 




スタート。 青い 車の O レース ギア を O ギア は 5塞 ゴール 直前で ついに 青い 阜 

でだしが いい ぞ 3 速に シフト アップ を 抜き さった。 だ 



二. た-^ コュ- 



箱庭 レースで おおさわぎ しょ ラ 
なるべく はやく 



画 1 面 



CE3 CSJ2/2+ RAM8K ※夕一 ボ a は 標準 モードで 
by Syu Sot ^リ ス卜は 52 ページ 



ゲーム は 画面の なかに 描かれ 

た コース 上での レース。 RUN 
すると 「0 OH 1 7」 と 聞い 
てく るので， 人で プレイす るな 
ら D、 2 人で 対戦す るなら 1 を 
入力して ゲーム スター 卜。 1 人 
プレイの 場合、 プレイヤ 一は 青 
い 丸が 2 個つな がった 車 を 操作 



する。 右回り、 左回り どちらで 
もい いから コース を 4 周す ると 
ゴール。 画面に は 4 周す るのに 
かかった 時間が 表示され る （作 
者の 記録 は 3D 秒) 。 2 人で 対戦す 
る 場合 は プレイヤー £ 用の 赤い 
車が 登場し、 1 人 プレイと 同じ 
ルールで 競い合 ラぞ。 




o 車 は 壁に SB? しても だいじょうぶ 



O レース 終了後に は の タイム 力 荣 示 



抜 さつ 抜かれつ 白熱す る レース ゲーム 

UP • DOWN レース アップダウン レ-ス 



画 1 面 



CS3 CE32/2+ RAM8K 



by YIS 



これ は e 人 対戦の レース ゲー 
厶。 プレイヤー 1 が 青い 車、 プ 
レイヤー 2 が 赤い 車 を 操作す る。 
画面の 上から は u (車が， つ 前 

進す る）、 D (車が 1 つ 後退す 
る）、 L (一定 時間 車の 操作が さ 
かなくなる） の 3 つの アルファ 
べッ卜 アイテムが 移動して くる 



； 1 — ボ R は 標準 モードで 

► リス 卜 は 53 ページ 

ので、 各 プレイヤ 一はなん とし 
て も u をと つて 相手より 前 を 走 
ら なくて はならない。 画面に 表 

示されて いる 走行距離が 5D キロ 
メー 卜ルに 達した とき、 相手よ 
り 前 を 走って いた ほうの 勝ち。 
また、 画面の 下に 沈んで しま ラ 
と 負けになる。 




iff- ゆへ 



7 D UT-t7-<5) 



^の 5^6 移 勤 





o 白熱した レースに なって きた 



050 キ ロメ- 
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★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って き た ソフト で、 た だ 遊んで い る だけで は 本当 
の/ く ソコン に 強い 人間 とはいえない。 すぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされて いない。 パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる 
よ う になる ことが いちばん/その 方法 は あんがい 

やさ しいの だ Z 

女プロ グラ 乙が 作れれば 楽し さ 100 倍〃 

あき らめ ていて は 絶対に ソ ン, /この ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう./ プ 
口 グ ラムが 作れる z グラフィック も 思いの ま 

ま. Z B A S I C だってよ くわ かる./ キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる，/ 



a: 



ちえ 熱の 選考 会 レポート 



暑い、 寒い、 暑い、 寒い、 寒 
い、 寒い 寒い とい ラ のが わたし 
のい る 編集部の 状況 だ。 これに 
"ラる さい" とい ラ 言葉が くわわ 
る ことにな つた。 もう クーラー 
も 寿命ら しく、 ガー ガー 鳴 さま 
くって いる。 もラ、 いいかげん 
にして くれ。 

• 編集部 員ち 人の子。 24 時間 営 
業 年中無休で 仕事 をして いる わ 
けで なく 夏休みが ちちろん ある。 
B 月. 中旬に 1 週間の アメリカ 西 
海岸へ 新婚旅行 にいって さた 某 
編集長 なんか は 夏休みがなくて 
も 大丈夫だろう が、 私達 はァメ 
リカ 西海岸と はいわない が、 せ 
めて 九十 九 里 海岸へ でも 泳ぎに 
いさたい。 だから 今月の 選考 会 
はそんな 夏休みが ございま する 
関係で、 いつもより 1 週間 近く 
はやく 選考 会が 開かれた。 

受付 期間が 短 かつ たもの だか 
ら 投稿 作品 数 も いつもより 少な 
しん だからつ といって 作品の 質 



まで 落ちる と、 かんちがいして 
もらって は 困る ぞ。 それで は 選 
考 会の レポ一 卜 をして みる。 ま 
ず は 俵 クンの n CE ROA 
□j は 氷の 上 をす ベりながら 穴 
や 障害物 をよ けて いく ス クロー 
ル ゲーム。 もラ ちょっと 氷の 上 
をす べっていく 感じ を だして ほ 
しかった。 蒔 田 クンの 作品の 「C 
RYSTAL BALLj は 上 
下に バウンド している 主人公 を 
操作して 敵の あいだ をぬ つて ク 
リス 夕ル ボール をと る ゲーム。 
敵の あいだ を すりぬけて いくの 
に スリルが あつたが、 でち おち 
しろ さが 足りなかった。 投稿者 
で 最近 目につく のが、 イン パク 
卜の ある 名前 を 持つ 界外 年応ク 
ン。 N 画面に 投稿して きた 「T I 
ME PENC I l_j は 9 つの 
コース を 持つ、 1 人で 遊' 3; レー 
ス ゲーム。 いろんな コースで 遊 
ベる 楽し さが あるが、 かんじん 
の 車の 操作が かんたん すぎた。 




•1 画面 タイプ 






^守 （まも てん） 


立体 飛械 


杉 原 守 （まも てん） 


透獸間 


清水 智 


ICE ROAD 


鉱明 （H. T2076) 


DR 1 しし 


界脾応 


DORAGON アツ ォ一 


極 口 i^ij (ゥ アツ 才一） 


5K_L よ 一 さいからの 脱出 


松 本 翻 （ドー メー of P. S. G) 


CRYSTAL BALL 


蒔 田 茂 幸 


HOP LOAD2 


白 石 駄 (KOBUCH 1 N SOFT) 


ト リジ ヤン 


中 (H 1 DEYUK 1 ) 


04 ドラッグ 


中 西 3^ (H 1 DEYUK 1 ) 


•N 画面 タイプ 




mm± 


田 中将 司 


F 1 RE STORM 


木内靖 


T 1 ME PENC 1 L 




スノり レタ, M 


山^ IE— 


それい け、 サバイバル だ/ 


mismi (ヒデ 力 x) 


秦 FP 部門 




エキサイティング アタック 


藤 永 鶴 (SHUNSUKE) 


月 (^留 作品 




UP • DOWN レース 


麟良幸 (Y 1 S) 


なるべく はやく 


f^m- (SyuSo t) 





採用 ま でち うちよ つと 、ガン バレ/ 










OKE ITS i 




- mti ' | ま 

V V 







o まも てん クンの r 立体 飛 ^ふ 郎 
力 胃す る 宇宙船て 侮 害 构 をよ け ま く るゲ 
—ム。 画面 はきれ いで 3 重 スクロール もす 
る カザ ームが むずかし く て 長く^ ない 



O 界外 クンの 1 " DR I LL j は 画 をい つ 

ぱいに つかった ァ クシ ョ ン ゲームた'。 しか 
し冑物 をよ けても ぐる だけて-、 シンプル 
すぎる。 もう ちょっと アイ テアが ほしい 



O ダイナミックに 動く ドラゴンて を 破 
壤 する 「D0R AGON アツ 才一 丄 胃の 
上で ド ラ ゴン を 動力せば 醉にノ 、イス コア 
力 < でて し ま L 、陽 石の 登場に 『• 《あ つ た 



O 脱出 を！^ る 強引な 隊員が バリ ァに むか 
つて、 つっこんで いき^ % する。 それ を 参 
考 にして ブレイ するとい う ストーリ一 がお 
もしろ いり Jdi よ一 さいからの 脱出 j 
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あしお は 晴れ だ/ 



担当 ： コ ルサコフ 山 島 



編集部 秘密会議 



また-、 わたしたち もこれ からど 
ういう ことになる のか、 ぼんやり 
した イメージ しかない m だが、 
とにかく "Wi ^ィ スク がつ いた。 

ディ スク の 1 w# をつ ける こ とに 
ついては ずいぶん 悩んだ。 

參 あれこれ 節約しても 800 円 を 超 
えてし まう。 買って もらえる かし 

けっきょく 段ボールの パ ッケ一 
ジ 力 5 ft 初の 予定よりも 高くな り、 
900 円 を 超えた。 

參 なん と か して 800 円 台に し た い。 

ねえね え、 いっそ 損 を 覚悟で 880 
円で 出しち やおう か。 そうしょう 
かな あ。 = 山 人 （36 歳） 

そうすれば よかった のに、 と 思 



つてい る t 壳者 もい るだろう 力 5 、 じ 
つ さいつ い ftiE まで 山 ■ 集 人 は 
18 ん でいた のた-。 

もちろん、 わたしたちの 悩みの 
多く は、 中身の 問題だった。 

テ" イス クに は、 もちろん ファン 
ダムの プログラム を 入れよう、 と 
い う の はいちばん 最初 か ら 決ま つ 
ていたが、 ほんとうに それでい い 
の 力'、 という 話 もじつ はあった。 
次 は、 ディ ス クの 内容 を どうす る 
力'、 編集 M を 重ねて いたと きの 
元 MSX1 (RAM8K) ユーザーの 

i=i た 。 

參 プログラム は、 コッ コッと 根気 
よ 〈打ち こんで、 よう やく^^し 
たもの か TBI く、 そ 二が 楽し いんだ 



と 思います。 そ OTiSlSiS か' いいん 
です。 なんでもかんでも ディスク 
に 入れち やうと、 その 楽しみ がう 
ば われる よ う で グス ン 。= 例 
の 引田 クン （ 28 «) 

ほろ つ、 と く る ものが あった。 
みんな、 シーンと した。 デ 

ィ スク なんか やめち やおう か 。 

しかし、 彼の に は、 大きな 欠 
陥が ; あつたの た'。 

攀 でも、 そんなに 打ち こむ 、'楽 
しいの なら、 ディスクに 入って い 
て も、 打ち こめば いい じ やない 
か 。=コ ルサコフ 山 島 （35 歳） 

そうだ。 打ち こむ 楽し さとい う 
のが あるの はたし 力' だが、 それ は 
i!K できる ものな の だ。 それとも 




り 



う ひとつ、 かって ハム 少年で ラジ 
ォ少、 年た つ た 山 集 人 は、 
•*T ち こ むの が 楽 し いんじゃ な く 
て、 バグ 探しが 楽い、 んだ。 だか 
ら、 バグ 探し クイズ を や いい 
んじ やない の。 = 山 SB^A 

おお、 そうだ。 それ はいい、 さ 
つ そくやろう。 たとえば、 詰め パ 
グ。 「 3 手で バグ を ％o て 〈ださ 
い」 と 力'。 それ 力' ら、 禾 II きパ、 グ 。現 
|1/ ごけ を 見て、 エラ一 の 原因 を あ 
てる、 と 力'。 …… と 夢 だけ は 広が 
つてい つ たが、 ご存知の ように こ 
れ は^！ しなかった。 本気で 作ろ 
う とするとたい へんなん^" もの。 



國 



意見と テーマの 募集 



12 月 号の テーマ: 付録 ディスク にい 一たい ほ 一 だい 



スクラムへの 投稿 募集 



參 12 月 号への 意見 1» 

皿 ディスク はどう あるべき か。 
このままで いいの か、 もっと DS 
みたい になるべき なのか、 さっさ 
とやめ たほうが いいの か。 そこで、 

imr イス ク に 関す る 過激な 意見 
や 質問 を i» します。 あて 先 は、 
m ファ ン 部内 r あした は 晴れ 

だ/ 12 月 号の 意見」 係 しめ 切 
り は 9 月 30 曰 必着。 



參 テーマ 募集 

この コーナー では 読者からの テ 
一 マ も 広く M している。 に 
思って いる 二と や、 いろんな 人の 
意見 を 聞いて みたい ことな どをハ 
ガキに 害いて 「あした は 晴れ だ./ 
テーマ j 係まで。 し 《HSJ り はない の 
でい つで もい ぃぞ。 

また、 意見 もテ 一マ も 掲載 者に 
は 11念 品 を J1S する。 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一て 'ハ ガキ などに よ る • を 募 

集して いる。 

攀 質問 箱 = 読者から 寄せられた 質 
問に お答えし ている。 プログラム 
がう ま く 動かない とき や、 知り た 
い テクニックが' あるとき など、 広 
く 質問 を 受け付け ている。 質問に 
は ファン ダム 班で お答えす る。 
#«^= 掲載 プロ グラムの Btig 
法 ゃゥラ 技、 バグ 情報、 読者への 



メッセージ などの^ 掲載 者に 
は M ファン! t#$8 テレカ を 瞎呈。 
參 1 行 プロ グラム = そのもの ズバ 
リ、 たった 1 行の リストて" C きた 
プロ グラム。 ゲーム、 ツール、 CG 
なんでも OKo こちら も 掲載 者に 
は M ファン， テレカ を 膀呈。 
あて 先 は M ファン 編集部 内 「フ 

7 ン ダム スクラム」 係まで <=， す 

る コーナ一名と am、 氏名、 年齢、 
号 を 必ず 明記す る こと。 



第 15 回季闉 奨励 賞 発表 

受賞 作 汀 HE BADMINTON: 宮城 鼸 li 郎 



バ! F ミントンに うれ 




9 月 号 掲載の こ • 品 は、 
対戦 専用の スポーツ ゲ一 
ムだ か'、 シャ トルの コン 
ト ロールが 緻密 （ちみ 
つ） で、 やり 二む ほどに 本 
物の/く ド ミントンの 楽し 
さ を 再現して いる ことか' 

わかる。 ^<«S6lt は 
もんくな く、 新 コーナー 
r アルゴリズム 甲子 園」 を 
生み出した、 二の 魅力の 
作品に' 被。 储の 阿部 
くんに は 奨励金 3 万円 を 
さしあげます。 



この ゲーム （7 月号掲 
載) の 世界 地図 を 見て い 
ると、 作者の 芦田 く. ん （0 
CT1772) の gcg とグラ 
フィック 負き 力の 高さに 感 
じいって しまう。 電子す 
ごろくと しての 楽し さは 
もちろん、 ほんとの ほん 
と C«i<7« 強になる。 
しばらく やって いると 世 
界«136、11 に 入って しま 

う。 部 n«m は、 

7 月 号 m 人^! ^でも 断 




:<?>y —ム^^って いると A^trr ごろ く で、 
Sfc' と L 、う よ < きって く る 



受賞 作 THE WORLD SUG0R0KU: 東京 ffife 年 

第 3 回 FP 部門 奨励 賞 発表 
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醒 超簡易 アセンブラ 資料 

國ぃ< つかの B I QS ェン 卜り （• 名前 ®16 進 表記の アドレス (8 職能 3> 呼 ふまえの 準備 
@ 呼んだ あと レジスタに セッ 卜される 数値 © 内容が 変化す る レジスタ） 參 F I LVR 
M®005S©VR AM の 指定 領域 を 同一の データで 埋める （VRAM アドレス は 14 ビ 
ッ卜 のみ 有効 )@HI_ に霤 きこみ 開始の VRAM アドレス、 BC に 塞き こむ 領域の 長さ 
(バイ 卜 数)、 A に データ ® なし ©AF, BC 鲁 LD 1 RMV®0059©VRAM の 
ある 領域 をい つきよに メモリへ 転送す る ©HL に 転送す る VRAM 領域の 先頭 アドレス、 
DE に 転送先の メモリの 先頭 アドレス、 BC に 領域の 長さ (バイト 数 )@ なし ©す ベて 
參 LD I RVM®005C€> メモリの ある 領域 をい つきよに VRAM へ 転送す る (DHL 
に 転送す る メモリ 領域の 先頭 アドレス， DE に 転送先の VRAM の 先頭 アドレス， 已 C 
に 領域の 長さ (バイ 卜 数） •WRTPSG®00g3© サウンド レジスタに データ を 雷 
きこむ OA に サウンド レジスタ 番号、 E に 靄き こむ データ ® なし © なし 攀 RDPSG 
① 009B© サウンド レジスタの fi を 読む OA に サウンド レジスタ 番号 @A に If みこん 
だ 値 © なし *CHGET®009FO1 文字 入力 (入力 待ち あり ）3> なし @A に 入力 さ 
れた 文字の キャラクタ コード ©AF 參 CHPUT ① 00A2©1 文字 表示 ®A に 表示 
する 文字の キャラクタ コード ® なし © なし »PC)S I T®00C6© カーソルの 移動 
8)H に 力一 ソルの X 座標、 L に Y 座標 ® なし ©AF •CHGCAP00 1 326CA 
P ランプの 状態 を 変える <9 ランプ を 点けるなら A に 、 消すなら A に 以外 ® なし ©A 
F 颺 BAS I G と マシン 語との あいだの 数値の やりとり USFI 関数の 引数 は、 整数 
型の 場合、 メモリの SHF7FB—SHF7F9 にいつ たん 格納され、 BAS I C にも 
どって きたと き は その アドレスに 格納され ている 値が USR 関数の 値になる。 これ を 利 
用して、 SHF7F8( 扱う 数値が 0~255 ならこの 番地し か 使わない） に霱 かれて いる 値 
を マシン 語で 読み' 出したり、 逆に この アドレスに マシン 語で 書き こんだり して、 BAS 
I C と マシン 語 プログラムの あいだで 数値 を やりとり する ことができる。 これに 関して 
は 超簡易 アセンブラの サンプル プロ グラム (行 1 —行 70) を 参照。 



本欄の 当初の 目的、 つまり、 

r BAS I C ではで さない こと 
を已 I OS を 使って やる」 ため 

に 最低限 必要な マシン 語 は 

(D レジスタに 値 をセッ 卜して 
©已 I OS を 呼び 
Q) 已 AS I C に 帰る 
である。 こういう 構成の マシン 
語 を U S R 関数で 呼び出す のが 
本欄の 基本的 スタイルだった。 
のに は 8 ビッ 卜の !_□ 命令、 
© に は CALL 命令、 O に は R 



ET 命令が あれば 目的が 達成で 
きる。 16 ビッ 卜の LD 命令 を 使 
いたいと さに は、 已ビッ 卜の L 
□ 命令 を 2 つ 使えば いいの だ。 
そうい ラマ シン 語 プログラム 
を 作り出す ことので きる、 世界 
最低 システムの アセンブラ を わ 
たし は 開発した。 下の 已 AS I 

c プログラム がそ ラだ。 g 月 号 

で 紹介 した 8 ビッ卜 L □ 命令の 
マシン 語 コード 公式 を 使った。 
上記の 3 つの 命令に 限られる 



が、 ちゃんと アセンブリ 言語 を 
使って プログラム でぎ るので 試 
してみ よろ。 

§ 

今回 は、 もう 一度、 USR 関 
数に ついて おさらいして おこう。 

USR 関数 は BAS I C から 
マシン 語 を サブルーチン として 
呼び出す ために ある。 たとえば、 
A=USR (〈引数〉) 
として この 関数 を 呼び出す と、 
あらかじめ 1 " OEFUSR 二 〈ァ 



I リス 卜 超簡易 ァ 1Z ン ブラ (ファイル 名： S-E-ASMB.BAS) 



10 * LD H , 0F7H 


USRtRG NUMBER ) 


1200 


IF 0P$="A . ( DE ) " THEN 0B$ = " 1 A" 


20 'LD L . 0F8H 
30 ' LD A. (HL) 


RG NUMBER 


1210 
1220 


IF 0P$=" CBC) .A" THEN 0B$ ビ 02 n 
IF 0P$=" (DE) , A" THEN OBS^" 12" 


4-0 'CALL 0096H 


READ SOUND RG 


1230 


IF GB$>" " THEN 1290 


J o ひ 


RG VALUE 
BASIC 


1240 
し SE I 


IF DP ( ) =1 THEN F$ = rT 3A" : A$=0P$( 1 ) E 
F 0P( 1 ) =1 THEN FS="32" : AS=OP$(0) EL 


(<d '» 


ASSEMBLE END 


SE 1 1 


00 


1 000 COLOR 15.4.7:SCREEN 


:WIDTH 4-0 


1250 


IF NID$ ( AS , 2 ) >"9" THEN 1100 


1018 CLEAR 1000:DEFINT A- 


Z ： DEF FND tX) =VA 


1260 


IF し EFT$(A$， 1 ) < >" ( " OR RIGHT$(A$.T ) 


しに &H"+HEX$(PEEK(X)+PEEK 


X+1 )«256) ) :DEF 


< >" ) " 


THEN 1 100 ELSE A$=MI D$ ( AS » 2 . LEN ( A$ 


FNHX$(X)=RIGHT$C T 0"+HEX$CX).2) 


)- 2) 






8:RG(I)=(6+I)A 


1270 


K=4 :G0SUB 1340 :0B$=F$+NUS : GOTO 1290 


ND7:NEXT: AD=SHF676 




1280 


IF 06$="" THEN 1 1 00 


1 030 PRINT "9020 DATA " ; 




1290 


PRINT 0B$: :DT$=DTS+0B$:0B$="" ： IF し E 


1040 AD=FND(AD) :DS="";0B3 


="" :C=B '番 init 


N ( DT$ 


) >200 THEN PRINT "Oh . no ! " ： END 


1050 E = PEEK(AD + 7 + C) new L ine 


1300 


GOTO 1 040 


1060 IF E=0 OR E=58 THEN 


1 090 


1310 


IF LEFTStDS,4)< >"CALL" THEN 1 100 EL 


1 070 IF E = 32 THEN C = C+1 :G0T0 1050 


SE AS 


= MID$ ( D$ . 5 ) : K = 4:G0SUB 1 340 : Q8$ = *'CD'' 


1080 D$=D$+CHR$ ( E ) :C=C+1 ： 


GOTO 1050 


+ NUS ： 


GOTO 1 290 reading "C" 


1090 ON INSTRC LCRm" ,LEFT$(D$. 1 ) ) GOTO 


1320 


IF D$< >"RET" THEN 1 1 00 ELSE 0B$ = "C9 


1100,1110,1310.1320.1330 


'* decision 


" :G0T0 1290 reading "R" 


"00 IF D$ = "" THEN 1 040 ELSE BEEP : PRINT 


1330 


END '番番 read i ng 


STRINGS(2. 1 0) :CHR$( 13) 


ERROR i " : PRINT C 


1340 


'鲁 暑鲁 Are you n ume r i c , r ea L Ly ? 


HR$ ( 1 ) ; D$ ; " in" ； FN0( AD + 2 


) ： END '鲁 error 


1350 


IF RIGHT£(A$. 1 )="H" THEN A$= し EFT$(A 


1110 IF LEFT$(D$.2K > "し D' 


THEN 1100 


$ ，し EN 


( AS) -1 ) :60T0 1 390 


reading "し" 




1360 


'•• dec i ma L ( 1 ) 


1120 RN$ = n ABCDEHL ( H し）" OP 


$=MID$(D$.3) 


1370 


A = VAL C AS) : IF A$< >M I D$ ( STRS ( A ) .2) TH 


1 130 CP=INSTRCOP$,",") ： IF 


CP=0 THEN 1 100 


EN 1 1 


00 " 


1140 OP$(0)=LEFT$(OP$. CP- 


1 ) ： OPS ( 1 ) =MID$ ( 


1380 


IF A>16 A K THEN 1 1 00 ELSE 1430 


OPS . CP+ 1 ) : IF OPS ( ) OR 
1 100 


OPS ( 1 ) THEN 


1390 
U00 


'•• hexadicimaL(&h) 

IF LEFT$(A$. 1 )="0" THEN A$=MID$(A$. 


1150 FOR 1=0 TO 1 :0P( I ) =INSTR(RN$ t OP$( I ) 






) ： IF (OP (1X8 AND OP ( I ) >0 
) >1 ) OR (0P( I ) >7 AND 0P${ 


AND し EN(0P$(I) 
I )<>" (HL) " ) THE 


1410 
1420 


IF し EN(AS) >K THEN 1 100 
A=VAL("&H"+A$) : IF A$< >RI GHT$ ( " 00 " + 


N 1 100 ELSE NEXT 




HEXSt 


A) • し EN( A$) ) THEN 1 100 


1160 IF 0P( 0) **0P( 1 ) THEN 


0B$=FNHX$C64+RG 


1430 


A$=RIGHT$( w 00 0"+HEX$( A) ' K ) 


(OP(0) )*8+RG(0P( 1 ) ) ) :G0T0 
1170 IF OP C ) >1 AND QP$( 1 


1290 

X " ： " THEN 08$= 


1440 
1450 


AS = AS + A$:NU$ = IiID$( AS.3.K) 
RETURN 


FNHX$(RG(OP(0) )«8+6) :A$=0 


PS ( 1 ) ： K = 2 :G0SU8 


9000 


CLEAR 200，&HD0 00: AD=&HD000: DEFUSR=A 


1 340 : 08$ =08$ +N US ： GOTO 1 290 


D:REST0RE 9000 


1 160 IF INSTR(OP$,"A")=0 


THEN 1100 


901 


READ AS : FOR 1=0 TO LEN ( AS ) ¥2 - 1 : POKE 


一 


OB$="0A" 


AD+I 


, VAL ( "&H"+MID$(A$ - I**2 + 1 .2) ) :NEXT 



ドレスんで 指定して いた アド レ 
ス 以降に 書かれて いる マシン 語 
プログラム を 実行す る。 その マ 

シン 語 プログラムの 最後に RE 
T 命令が あれば USR 関数 を 呼 
び 出した ところに もどる。 

BAS I C と マシン 語で 数値 
の 受け渡し を するとき は、 メモ 
リの SHF7FB を 使って やる 
ことが 多い (資料 末尾 参照)。 
§ 

では、 また 来月。 



超簡易 アセンブラ 文法 



匿 使用 レジスタ A, 巳、 C、 □、 E、 H, 

し （以下 r、 rK r2 は これら を 指す） 
※特定の 条件で メモリの 一部 も レジス 夕の 
ょラに 使える。 表記と 意味 は 以下のと おり 
(HL)、 (BC), (DE) それぞれ H し、 
BC. DE レジスタの 内 g を アドレス とす 
る 1 バイ 卜の 領域 

(nm) 2 バイ 卜の 数値 nm を アドレスと 
する 1 パイ 卜の 領域 

■ 命令 《LD 命令 二 CD「1 に r 曰 を 複写 
(S 式】 LD 「l.r2 »「1 、 「2 の一 方 は 

(HL) に B き 換え 可能。 どちら かが A レジ 
スタ ならもう一 方 を (BC)、 (DE). (nm) 
に S き 換え 可能 （©r に 8 ビッ 卜の データ 
n をセッ 卜する 【書式） LD r.n k 「は (H 
L) に 面き 換え 可能 《CALL 命令 =メ 
モリの アドレス nm を 呼び出す 【靈 式】 GA 
LL nm 參 RET 命令 = 呼び出された 
ところに もどる 【書式】 RET 
國 数値の 表記に ついて 10 進数 は そのまま 
書く。 16 進数 は、 CD 最後に 大文字の H を 付 
ける、 © 先頭が A〜F になる とき は その ま 
えに D を 付ける、 の 2 つ を 厳守。 また、 こ 
の アセンブラ では 2 進数 は 使えない 
國 使い方 「リを 行 番号の 直後に 付け、 その 
あとに 命令 (すべて 大文字) を 霊く。 行 番号 
は 行 1CKK) より まえに あれ ぱ なんでも 可。 注 
釈は 「 ： 」 の 後に S< (注釈の ない とぎ は 
「 ： j は 不要)。 こうして プログラムが 完結し 
たら， S 後に 「*j (終了の 印) だけの 5 を 作 
る。 行! [！〜 70 の サンプル 参照。 ここで RU 
N すると 「3020 DATA 」 の あとに 
マシン 語 データ を 表示す るので、 この 行に 
力一 ソル を あわせて リタ一 ンキ一 を 押す。 
その後、 r RUN 9000」 を 実行す れぱ、 
USR0 番に マシン 語が 定義され る。 じつ 
さいに はころ してで きた 行 3000 以降 を 切り 
離して 使ラ といい。 ちなみに、 サンプル は 
引数に サウンド レジスタ 番号 を 入れて US 
R 関数 を 呼^と、 その サウンド レジス 夕の 
値 を USR 関数の 傭と して 返す マシン 語 
(本 簡 の 第 回目の サンプルと ほぼお なじ 
プ □ クラム）。 なお、 I0D パイ 卜 を 超える マシ 
：4§ プロ グラ Ai ま 不可。 



46 



_ J のコ ー ナ I への 一 ~MM. - §r - します。 かならず ハガキ で、 MSX . FANSS 部 「マシン 語の js ち」 係まで。 - あべ I ジでハ ガキを 取り上げた 方に は SS テレカ i し， TT けます。 




てに、 KiZUSlSt 兒し 5 冊 J 王/ ?a 弁 V ノソヽ （？ 71 し し^ ^ い w、 /J r\ 

たんな ゲーム を 作った ので さっそく 遊んで みて ほしい。 



論理演算 レ くみ t 知 3 う 



キーボード に ふれて みよ ラ €T 



論理演算の だいたいの しくみ 
や 理論的な 部分 はわかった つも 
りで いる、 でち、 いまいち ピン 
とこない …… というの が 正直な 
実感ではないだろう か。 

たとえば、 1 の not が で 

の NOT が 1 、 の はずな のに 
PR I NT NOT 
を 実行す ると、 一 1 になる し、 
PRINT NOT 1 
なんか は 一日になる。 なぜ 7 

じつは、 1 の NOT が J0 …… 
というの は、 ビッ卜 （2 進数 1 
桁) 単位の 話で、 じっさいの 論理 
演算 は、 整数 型 数値の 枠 （ほ ビッ 
卜） いっぱい を 使って おこなわ 
れ ている の だ。 だから、 たんに 



「0」 といっても 16 個の のなら 
ぶ 2 進数、 「1」 も 15 個の J0 と 1 
個の 1 でで さた 曰 進数 だと 考え 
なくて はいけ ない。 そして 1 桁 
ごとに 1 " NOTj をして いくと 
…… 。 わかった かな 7 

わかった 人 も、 まだ ピンと 来 
ない 人 も、 今月の 付録 ディスク 
に 入って いる 「S 已 一 KOZA. 
BAS」 という ファイル を 実行 
してみ て ほしし U 遊び 方 は 下の 
力 コミ。 ディスク ュ一 ザ一 でな 
い 人が いたら、 ごめんなさい。 
リス 卜 は 掲載して いません )。 

テス 卜の ょラ な、 ゲームの よ 
うな、 この プログラム は、 論理 
演算の シミュレーション なの だ。 



付録 ディスクの プログラム について 



付録 ディスク のなかの 「SB — 
KOZA.BAS」 を 実行す る と 『論理 
演算 ゲーム』 が はじまる。 

まず、 緑色の 枠の いちばん 大き 
な スペースに、 論理演算 式の 問題 
が'^: される。 画 右下で タイマ 

一が' 動き はじめる ので、 300 にな 
るまでに 解答 (觀) する。 タイマ 
一が 300 にな る ま えに 解答で きた 
とき は リターン キー を 押す。 

正解す る と 得点が 表示 され （ヒ 
ントの 有無で 判定) 次の 問題に 進 
むと き は 力一 ソル キーの 下 を ま 甲す。 

全 20 問の 出題 を 終わる と、 ^ 
|« (正解 数/ ヒン ト を 見た 回数 
Z 総合 得点） を^^ Y キーて" Wfe 
lEo INI キーで 「おつかれさま Jo 
■S^CD しかた 

解答 は、 すべて 16t 行の 2 進数の 



各 ビット を 切り換える ことで おこ 
なう。 緑 枠の 右下の 欄、 16 個の 
のな らんだと ころが 解^だ。 

その上に、 2 列 （NOT のとき は 
1 列) の m 行 2 進数が あるが、 こ 
れは 問題に 使われて いる 数値 を 2 
進数 化した もの。 これ を 見て、 各 
本 行て i さ れた 論理演算 を してい 

く のた '。 

明るい 青の カーソル を カーソル 
キーて ま 右に 移動 させ、 スペース 
キー を 押す と、 そのと き カーソル 

の 指して いる 桁の 1、 が 切り 換 

わるし くみた 'o 

ESC キ一 を 押す と、 そのと きに 
指定され ている 1^ 里 演算の ビッ ト 
変化の パターンが ヒント と して 表 
示される ので、 各 演算の 意味 を 忘 
れ ていて も こ こて f 己 憶 を 新たに で 

きる 親切 冑 なのた '。 



議" SB — K0ZA.BAS 



ディスク を 抜いて MSX 本体の 電源 
を 入れ (ターボ R は 起動す るまで 1 
キー を 押してお く） 已 AS I G の 初 



期 画面が 出たら 付録 ディスク を 入れ、 
上記の 命令 を 打ち こんで リターン キ 
一 を 押 そラ。 ゲームが はじまる。 





【画面の 見方】 緑 枠の いちばん 大きな 
スペースが 出題 攔。 その 下に 出題に 
使われた 数値と 解 f の 数値 を、 左 か 
ら 10 進数、 16 進数 (HEX)、 2 進数 



(已 I N) で 表示して いる。 ESC キ 
一 を 押す か、 失敗す るかす ると、 画 
面 下に ヒン卜 （各 ビッ 卜の 変化) が 表 
示される。 
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アルゴリズム 




THE BADMINTON 
対戦 アルゴリズムの 巻① 



プロ クラム を 作る にあたって 



rTHE BADMINTON』 では コ ン 
ピュー タ の 思考 ルーチンで、 
★ ショット を 打つ 時期 
★ ショッ 卜の 種類 （（カーソル キ 
—入力に よる 4 種類 )X( トリガ 
—入力に よる 2 衝 i) の 8 種 頃） 
を 判断、 する '通が あ り ま す。 
それら を 実現す るに あたり、 次の 
こと を 守って 〈ださい。 
© 付録 ディスクに 入って いる 
BADMINTN.EXT (単体で 遊べ 
ます） して、 もとの プ n グラ 
ム での プレイヤー 2 を コンビ ユー 
タ の 思考 ルー チ ン とする 二と。 
② 思考 ルーチンで 変更で き る 雄 
は 以下のと おりで、 既 #(7)ffe の 変 
数 は^! E でき ませ ん かっこの 中 
の 数値 は、 コンピュータの 思考 ル 
—チンて 1SS されるべき 値です。 
ま た 思考 ル一 チン 内での 変数の 新 
設、 その 変更 はかまい ません。 な 
お T はもとの プログラムに はあり 
ません か'、 行 80 の STRIG 文 <Wt わ 
りに^ * 部て IS けました。 
S -… ショ ッ 卜の 種類 （0= 打た 
ない、 1 = クリ ヤー、 3= ドロ ッ 
プ' ヘア ピン、 5 = プッシュ、 7 = 
スマッシュ） 

思考 ルーチンの ショ ッ トの 
強弱 （0= 強い、 1= 弱い） 
(DULh の^をす るた めに、 変更 



する ff* 、'あります。 つまり 行 1000 
以降に サブルーチンと して 思考 ル 
一 チン を iiin する のです が、 具体 
的に は 行 70 の 最後に、 

： I FE= 1 THENGOSUB 

1J3J3J0 

を 加え、 サブルーチンに 飛ばし ま 
す。 行 1000 以降で は S (ショ ッ ト 
の SH) と T (シ ョッ 卜の 強弱） を 
^します。 二の 判定 は シャトル 
(羽) か 胃す る たびに 行われる の 
で そのたび に 打つ とき は S = (シ 
ョッ トの ffiS)、 打たない とき は 
S = を!^ しな ければ な り ま せ 
ん。 T は シャトル を 打つ とき だけ 
すれば いいでしょう。 また 指 
示された 部分 以外 を 351 して はい 
けません は 可)。 

二の 行 IDOO 以降の サブ ルー チ 
ンが あなたの 腕の みせ ど 二ろ です。 
いつ、 ど <7)(4 置で、 どの ショット 
を 打てば よいの か をう まく S、 T 
に 雜 してく ださ い。 観な 話、 
変数に リ <7Xi か' 入って く れ 
ば、 たとえ 乱数し) W$ つてなくて 
も それ は 立派な アル ゴリ ズム なの 
です （そ 似、' 優れた 思考 ル 一チン 
かどう か は 別です か')。 

あ、 サブルーチンの 最後に RE 
TUR N 文 を 入れる の を 忘れない 
ようにし ましょう （笑)。 



応募 要項 は 

これた 7 



• プログラム は B AS I C のみ。 

• 送る の は サブルーチン 部分 (行 
1000 以降） を アスキー セーブした 

ものと、 本体 + サブルーチン を 普 
通に セーブし たもの、 計 2& 

'ディスクで ^する こと。 

. 80 ぺ一ジ の 応^ 紙に; 

を も れな く 記入し、 ま た 別紙に 思 
考ルー チンの プロ グラム リストの 

«SJ を 必ず 害く こと。 



★ 郵送に あたっての^^ 

• r フロッ ピー ディ ス ク 在中」、 r —二 
ッ折 « 禁」 と 赤て ■« 〈二と。 

• 79 ページの イラストの ## にす 
る こと。 

• あて 先 は 80 ページに あります。 
係に は 「アルゴリズム 甲子 園. 1 
人 バドミントン」 と 明言 5o 

• 11 月末 日の 消印 有効。 
.^«は2月胃号の予定。 
★ 鹏 

• 優秀 作に は 貸金 1 万円。 

• 入選 作に は才 リ ジナル • グッズ。 

どちらに も、 掲 i ^を 送る。 



1 人バ トミ^ トンヘめ 野望 



も、 2 人 対戦 専用なん だよ な。 つ、 雲隠れ しゃがつ たな ノ 





; —— 


釦 




― ' - 
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Ore (以下 O) ： (頭 を かかえ 
て) つ 〜ん、 つ〜 ん。 
鈴木フ アジ ~< 申 一 (以下 フ） ： あ 
れ 0「c、 何 悩ん でんの 7 
□ ： いや あ、 ボスが 新 コーナー 
作る か ら つて ページく れ たんだ 
けど、 何 書いて いい か。 
フ ： へえ、 それ は ご 愁傷 さま。 
□ ： また、 ひと 事みたい にいつ 
て。 ファジー も 担当の 1 人 だよ。 
フ ： ガ~ ン、 しおしお。 で、 こ 
れは何 を やる ページな のさ。 
□ ： アルゴリズム について 研究 
していく ページなん だけど。 
フ ： ああ、 知って る、 1 円 玉 や 
ジュースの 缶の 原料 だろ。 
0: それ は アルミニウム/ ァ 
ルゴ リズム は プログラムの 流れ 
のこと だよ/ 

フ ： で、 今回 は 何 を やる わけ 7 
□ ： 9 月 号で 採用した ゾ THE 
BADM I NTONj つて ゲー 
ム あつたで しょ。 
フ ： あれ はよ く 出来て たよ。 で 



コンピュータ 対戦の 1 人 用バ一 
ジョンが あると いいのに。 
□ ： それ。 今回 は コンピュータ 
対戦の アル ゴリ ズ厶を 作る の。 
フ ： へえ。 それなら コンビ ユー 
夕 プレイヤーが 何 種類 かいて、 
強さと 性格が 違ラ つての がいい 
な。 A I 搭載で、 対戦す るた び 
に 成長して いくっての は ど ラ7 
□ ： そこまで いくと 市販 ソフ卜 
だよ。 ともかく、 簡単で いい か 
ら 1 人 用 バージョン を 作ろう。 
フ ： で、 誰が 作る の 7 
□ ： それ はもち ろん …… 。 
フ ： あ、 あの さあ、 甲子 園と い 
う タイ 卜ル にち なんで、 読者 か 
ら プログラム を 募集して、 アル 
ゴリ ズ厶の 出来 を 競う コ ン テス 
卜 をす るっての はどラ 7 
O ： いい アイデア。 でも 本当 は 
ラク したいだ けなんで しょ 7 
フ ： バレた か。 じ や、 残りの 原 
稿 ヨロ シク ね。 バイ バイ/ 
□ ： あ、 いない。 フ アジ一 の や 



cyysylr の ファン タムから 「THLt BADMINTON 1° シャ 

トルの 動きが リア ルな 2 人 sir ケ I, 決めろ、 スマッシュ/. 



1" 




一週間の 壁 




」 


CS3CS32/2+RAM8K BY まも てん 


► 遊び 方 は 41 ページ 



1 SCREEN 1 .2:C0L0R15. 1 ,1 ： DEFINTA-Z ： KEYOFF 
:WIDTH32:F0RI=12TO19:READA:SOUNDI-7,A:VP 
0KE8192+I ,235+1 :VPOKE8200+I .-(1< 15)*255： 
FORJ=0TO7:VPOKEI*64+J ， 127+J ： NEXT J , I : FORI 
=0TO95 : V=V+ 1-(I>25)*31+(I>48) *33+ (I>73)» 
31 :VP0KE6U6+V,I«2M0D64 + 160: NEXT: DATA. 31 

2 P=PM0D7+1 :K=RND(-P) : FORI =0TO1 3 : F0RJ = 2T 
015:V=(VPEEK(P*8+I¥2) AND2 A ( J¥2) ) >0:K=K-V 
:R=RND(1 )«8:VP0KE6328+I*32-J .32-V*64-V*R 
*8:NEXTJ , I: し = 5:SF>RITE$(0)="<~ ろん んん ""く 

3 F=5:X=4+TIME/2M0D9: Y=1 :M=1 :N=1 :DATA8» . 

4 X=X+M:G0SUB5 :M=M*A:X=X-( A<0)*M: Y=Y+N :G 
0SUB5:N=N»A: Y=Y-(A<0)*N:PUTSPRITE0. (X*8» 
Y«8-1 ) ,9 - （F<1 ) :S = STICK(0) : IFSTHENS= (S¥5) 
*2:VPOKE8212+(W+2-S)MOD8.0:W=WMOD8+7+S:V 
P0KE8212+(W+S)M0D8.255:G0T04ELSE4:DATA16 

5 A=0: IFXM0D31ANDY>-1ANDY<24THENV=VPEEK( 
6U4+X + Y#32)¥8:V=V*SGN(VPEEK(8192+V) ) : B= 
V<20:A=-1-(F>0ANDBORV<12)«2:IFV>1 1THENS0 
UND4 ， -V#12«B : S0UND13 , ： I FBTHEN し OCATEX ， Y : 
PRINT" ":K=K-1 :F = F-1 : IFK = 0THENRETURN2 

6 IFATHENRETURNELSEFORI=0TO255:SOUND4,I : 
SOUND13.0:NEXT:L=L-1 : IFLTHEN3ELSEL0CATE1 
4,21 : PRINT" END !": POKE -869. 1 :RUN:DATA.12 



変数の 意眛 



プログラム 解説 



き ブライ 卜 座標 （81 プログラム 初期化 



X、 Y 一… ボールの 位置 
M、 N …… ボールの 移動 方向 

1 その他の 変数 

A …… ボールの 反射 フラグ/位 
置 フラグ （一 1 ： 反射す る、 1 ： 

反！！ [しない、 o ： ゲーム 画面 
外 二 ミス）/ データ 読み こみ 用 

B …… 汎用 

F …… ボールの 勢い （0 より 大 

きければ、 ブロックに あたって 

も 反射し ない） 

I 、 J …… ループ 用 

K …… ブロックの 残り 

L …… ボールの 残り 数 

P …… ステージ 番号 

R …… ブロックの 色 設定 用 

S …… ス ティ ック 入力 値 

V …… あたり 判定 用 (ボールの 

移動 先に ある 文字の コード 検出 

などで 使用）/ 汎用 

W …… ラケッ 卜 移動 用 



參 画面 初期化 參 整数 型 宣言 參 p 

S G レジス 夕 設定 參 キャラクタ 
の 色 設定 肇ブロ ックの キャラ ク 
夕 パターン 定義 參ラ ケッ 卜の 表 
示參 PSG レジス 夕 設定 用デー 

夕 （この 行で 読み こみ） 

@ ステージ 初期化 

參 変数 更新 參ブ ロックの 表示 參 

ボールの 残 り 数 設定 參 ボールの 
ス プライ 卜 パターン 定義 

(§) ニュー ボール 

參 変数 初期化 *PSG レジスタ 
設定 用 データ （行 1 で 読み こみ） 

Cg) メイン 処理 

參 ボールの 移動 （X 座標 更新/ 
行 5 の あた り 判定 サブ 呼び出 し 
/移動 方向 X 成分 更新 ノ X 座標 
補正/ 丫 座標 更新/あたり 判定 
サブへ/移動 方向 Y 成分 更新/ 



"7。 グラマ 力 S 
t 、とこと 



闉面 たたい *KW まくって 



【まも てん 14 度 目の 採用で B んで いるま もてんで す。 今， これ を 書いて い 
るの は 夏休みの はじまり なんです けど、 読んで る 人 は 9 月、 夏休みが 終わ 
つて 1 週間と ちょっとく らいで しょ ラか。 1 学期の 成績が 悪かった ために、 
ここんと こ 補習の 嵐です。 かちく そめん どくしゃ あにの 地方の 言葉で 1 ^ も' 
のす ごくめん どくさいで すね j の 意 )<> この 時期 を 利用して プログラム コン 
テス 卜に FP の 作品で も 送りたい ところで すが、 どうも 長いの は 苦手で 

…… 。 おまけに クラブち いそ 




-。 出来るだけ 頑 
張ろうと 思ラ。 遅くな つてし 

まい ましたが、 f TR I PL 
E j のお とんさん、 無断で アイ 
デァを 拝借して しまった こと 
を 深く お 詫びします。 この ゲ 
ーム、 あんまり よく 見る と、 
当たり 判定が おかしい のに 気 
付く ので、 無心で やり ましよ 
う。 麗 後に、 ついに ァ一 ケ一 
ド版 グラディウス 111 の ビギナ 
—をク リアして しまいました。 
あの 時の S びと いったら もう- 
思わず 画面た たいて さけび ま 
くって しまい ましたよ。 



丫 座標 補正/ボールの 表示) 參 
ス ティ ック 入力 判定 入力が あ 
れば ラケッ 卜の 移動 （SCRE 
EN 1 では、 8 文字 ごとに 色 を 
設定で きる の を 利用して、 指定 
色 を 切り換える ことで ラケッ 卜 
の 移動 を 実現して いる。 移動 方 
向に ある 文字の 色 を 白く し、 反 
対 側 は 黒くして いるの だ。 かん 
たんにい えば、 球場の 観客が や 
つてい る ウエーブの ような もの 
で、 人 は 動かない が、 波 は 動い 
て 見える のと 同じ） *PSG レ 
ジス タ 設定 用 データ （行 1 で 読 
みこみ） 

@@ あたり 判定 サブ 

參 変数 初期化 參 S ス 判定 ボー 

ルが ゲーム 画面 内に あれば 移動 
先に ある 文字の コード 検出/反 
射 フラグ セッ 卜/衝突 判定 =* 壁 
か ラケッ 卜に ふっかったら 効果 
音/ふっか つたの は 壁 かの 判定 

=!> ブロック 消去/ブロック 数、 
ボールの 勢い 更新/ステージ ク 

リ ァ 判定 クリ ァ なら 行 2 へ參 

ミスなら 効果音/ボール 残り 数 
更新/ゲームオーバー 判定 ゅメ 



ッ セージ 表示/リブ レイ （ST 
OP キー) 參 PSG レジスタ 設 
定用デ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 



補足 



行 5 からの あたり 判定 サブで 
は、 ミス をして ゲームオーバー 
にならなかった とぎに 限り、 G 
OTO で メインに 復帰して いる。 
そのために、 ミス をす ると ス夕 
ック がた まり、 無意味に メモリ 
を 消費して いる。 GOSU 已で 
呼び出した 処理 は、 RETUR 
N で 復帰す るよう に 心掛けて ほ 
しい。 今回 は 影響が 少ない ので 
投稿 時の ままに してお いたが、 
バグの 原因に なること も あるの 
で 注意して ほしい。 

^rAAAL^ し 5>が I 
さ H -^A - 




〈ファン ダ^ニ ユース/読者 アン ケー卜 8 月 号 結果 発表〉 8 月^ ファン ダム B E S T 5 は 都合に よ りお いいたします。 
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透明 人闔 




CS3ES32/2+RAM8K BY 清水 智 


► 遊び 方 は 41 ページ 1 



10 CO し 0R15，"4:SCREEN1 . ： WIDTH32 ： DEF INTA 
-Z:KEYOFF:A$="" :FORI=0TO7:A$=A$+CHR$(VPE• 
EK(1064+I) ) :NEXT:SPRITE$(0)=A$:ONSPRITEG 
OSUB80:SPRITEON:X=15:Y=10:O=20:P=20:R=5: 
■FORI=0TO22: し 0CATE1 , I : PRINTSTRINGS ( 30 . "Q" 
) :NEXT:F0RI=1T021 ： し 0CATE2 , I : PRINTSTRINGS 
(28, "O") :NEXT 

20 SC=SC+1 :S=STICK(0) : IFS=0THEN30ELSEV=( 
S=7)-(S=3) :Z=(S=1 )-(S=5) 

30 X=X+V:Y=Y+Z:IFVPEEK(6144+X+Y*32) >80TH 
ENX=X-V: Y=Y-ZELSEPUTSPRITEB. (X*8,Y*8) ,15 
,B: し OCATEX, Y:PRINT" 參" 

40 R=R-1 : IFR< >0THEN60E し SER=RND(—TIME)*10 

:W=RND(-TIME)*2:ONWGOTO50 : IF0<XTHENQ=1 :T 

= 0.:GOTO60ELSEQ = -1 :T = 0:GOTO60 

50 IFP<YTHENT=1 :Q = 0E し SEIFP>YTHENT = - 1 :Q = 

60 0=0+Q : P=P+T :IFVPEEK ( 61 44+0+P*32) =81 TH 

ENO=O-Q:Q=0:P=P-T:T=0:R=1 

70 PUTSPRITE1 ， (0*8. P«8) . 4 . : LOCATEO . P : PR 
INT" " :GOTO20 

88 BEEP :CLS: LOCATE 10.1B:PRINT' T SCORE " ;SC 
:FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT:RUN 



"7。 グラマ 力ち 
ひと： と 



長い 道^りだった 



【清水 智】 その 昔、 パソコン を やりたくて MSXP と M ファンの 第 2 号 をい 
つし よに 買った の は 何年 前だった だろう か。 ついに やりました/ 初投稿、 
初 採用。 今ごろ 初投稿と は、 いや あ、 長い 遒 のりだった。 しかし まさか こ 
の ゲームが 採用と は 思っても みなかった。 まあ、 敵の 動きだけ は 乱数が ほ 
どよ く 作 港して、 なかなか いい 動き をして くれて 気に入って いるが。 あと、 
この プログラム は 基本的な 命令し か 使って ないから、 初心者が 解析す るの 
にち ょラ どい いか もしれ ない。 ところで、 ターボ R の 次の 後継 機 は どラな 
るの だろう か。 互換性と ホーム コンピュータと やらに こだわり すぎて、 画 
像 処理 能力が 現状維持 では MSX も 危ない と 思ラ。 ゲーム 機と 呼ばれても 
いいから、 せめて ス プライ 卜 だけで も 増やして ほしい。 




変数の 葸眛 



r ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 
□、 P …… 敵の 座標 

「その他の 変数 

A$ …… ス プライ 卜パ 夕一 ン定 
義用 

I …… ループ 用 
Q、 T …… 敵の 移動 増分 
R、 W …… 乱数 用 
S …… スティック 入力 
SC …… スコア 

V、 Z …… プレイヤーの 移動 増 

分 

@ 初期設定 

參 画面 初期化 參 変数 型 宣言 鲁ス 

プライ 卜 パターン 定義 攀ス ブラ 
ィ 卜 衝突 時の 割り こみ 先の 指定 
攀ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
許可 參 ゲーム 画面の 作成 



@ キー入力 

參 スコア 加算 參ス ティ ック 入力 
參 移動 増分の 計算 

(§) キャラクタ 移動 

參 プレイヤー 座標の 更新 參 障害 

物の 判定 H> 移動 先に 障害が あれ 

ぱ 座標 を もとに もどす 參 プレイ 
ヤーの 表示 參 足跡 を 残す 



參 移動 カウン 夕の 判定 乱数の 

発生/乱数の 値 によつ て 移動 増 
分 を 与える 

(g) 敵 移動 チェック 

參 敵の 座標 を 更新 參 移動 先に 障 

害 物がない か 判定 移動に 障害 
が あれば 敵の 座標 を もどす 

(§) 敵の 表示 

肇 敵の 表示 參 敵の 通った 跡 を 残 

す攀行 20 へ 

((2j>) ゲームオーバー 

參 効果音 參 画面 消去 攀ス コアの 

表示 參リ プレイ 








% 









•O f^f^Z9^fi く ファン ダム ニュース/ここ だけの 話 ①〉 いまから ふりかえれば、 これ を會 いている 8 月 6 日ごろ (7>^fe 部 は、 お^^ 進行と いって 忙ぃ每 日 を 送って いた。 

50 a« わたしの 右 を 見れば、 TOK I T A さんが アリスの 美少女 アルバム とお 志の 仕事 を 両手に かかえ、 明日 は イベントに 出張， 前の 席の ウギ ャ川 井田 は アリス ソフト 

9^^^^^ の 写真 腿に^: がない。 搬才の 前に は 日 成からの ソ一 サリ アン リレーの プログラム 作成て 力尽きた M0R0 か 漉て いる。 （次の ページに つづく） 



□4 ドラッグ 




C53CE32/2+RAM8K 已 Y HIDEYUKI 



'遊び 方 は 42 ページ 



1 SCREEN1 , 1> :COLOR0 , 1 2 , ： WIDTH32 ： KEYOFF 
:0£「11^-2ク(?1丁£$(0)="ズズゎ〜〜"^，01<£81 
94,254: VPOKE8204, 238: E$=CHR$( 27) +"Y" ： FOR 
I=1T05:M(I)=M(I-1 )-I*15+105:NEXT:A$=STRI 
NG$(128.96) :READS$:S$=S$+S$ 

2 CLS:PRINTE$"!*RANK "CHR$(72-R) E$" . "A$ 
S$" "A$:R=R+1 :G=1 :L=0:H=0:K=0:W=1 :X=0 :G 
OSUBS^PLAY'TOLVISGRGRGROSC-rGOSUBTiSOUND 
8.16:S0UND12. 1 :S0UND13,8:S0UND1 ， 1 

3 SOUND0. 150-H¥2:T=S:S=STRIG(0) :G=G-S*(T 
=0)*(G く 5):H=H+(G - 7)*(H く M(G)):L= し +H:PRINT 
E$" )*GEAR"G;E$"X* ,, USING"SPEED ###km/h" :H 
:K=K+R+23:G0SUB6: IFL く 12000THENIFK く 2160TH 
EN3ELSEW=0 

4 PLAY"L32CFDER8CFDER8CR32EF16R" :PRINTE$ 
"6'WINNER IS "MIDSCCOMPUTERPLAYER! " .W#8 
+1.8) :G0SUB7: IFR<8THENIFWTHEN2 

5 VDP(7) =RND( 1 )*16*W:PRINTE$"0+GAME OVE 
R": IFSTICK(0)THENRUNELSE5 

6 F = 1-F :X=(X + 2)M0D3: PUTSPRITE0. (し ¥50， 102 
+F) ,8:PUTSPRITE1 ， (K¥9, 143-F) >4,0:LOCATEX 
.16: PRINTSS : RETURN : DATA — " — * — " — 1 — 、 

7 IFPLAY(0)THEN7E し SERETURN 



"7t2 ケぅマ 力ち 
ひとこと 



「C^feit 読みます 



【H i DE 丫 UK I 】 去年 プロ コンに 送った とき はボッ つてし まい、 テレカ 
を 特別 参加 g としてもら つたが、 今年 は 載った。 リス 卜 はお 行と、 1 画面 
より 1 行 少ない ので 最初に 打ち こもう （なん やそれ)。 ゲーム は、 最高 速度 
になる 寸前で スペース キ 一を 押す、 ただ それだけ。 はじめ AV フォーラム 
に 送ろうと 思って いたが、 ひねりがない ので ファン ダムに した (8 月 号と か 
ぶって る )。 ちなみに 私の 住んで いる 1 " 六十 谷」 は r む そた」 と 読みます。 小話 
を ひとつ。 へんな 外人 「チヨ ッ卜 イイ デス 力。 r S I LENTj 八、 二 ホン ゴ 
デ、 ドウ イイ マン ネン 7j 少女 A「 …… (や だ、 英語 わかんな 一い)」 へん 
な 外人 「ダマ ッ テナ イデ、 オシ ェ テク ダサ一 ィ 丄 ッ ッコミ 少年 「おまえ 知つ 
と るん やん け」 お 粗末。 



コ 力 、コーラの &MI こ 

4 てく 飞んは 、何^、 宅 
げ二 H しないの だ "や 

。で' 7| い 

》 

さわ ャかゾ 





mm 



A$ …… 道の デ 一夕 
E$ …… CHR$(27) が 入る 
ゆ エスケープ シーケンス 用 
F …… 車の 上下の 震動 用 
G …… 現在の ギヤ 
H …… プレイヤーの 速度 
I …… ループ 用 
K …… 敵の 速度 • 
L …… プレイヤーの 走行距離 
M(n) …… ギヤ n の 最高 速度 
闩 …… ランク 

S、 T …… 卜 リガ 一入 力 用 
S3 …… 白線の デ 一夕 
W …… 勝敗の フラグ 
X …… 白線の スクロール 用 



プ CK? ラム 解説 



(O) 初期設定 

參 画面 初期化 參 変数 型 宣言 參ス 

プライ 卜 パターン 定義 參 キャラ 
クタの 色 設定 參 変数 初期設定 

(©) ゲーム 画面 表示 



> 画面 消去 參 ランク 表示 參 変数 



初期 設 定參行 s の 画面 表示 サブ 
呼び出し 參 効果音 

(g) ゲーム メイン 

肇 効果音 參卜 リガ 一入 カ參 ギヤ、 

速度、 距離計 算參 ギヤと 速度の 
表示 鲁 ゴール 判定 ゴールで な 

ければ 行 3 へ 

@ 勝者の 表示 

參 効果音 • 勝者の 表示 參 レース 

続行の 判定 4 まだ 続く ので あれ 

ば 行 e へ 

(0) ゲームオーバー 

參 画面の 点滅 參 ゲームオーバー 
の 表示 參リ プレイ 

画面 表示 サブ 

參 車の 震動 カウン 夕の 更新 參白 

線の スクロール カウン 夕の 更新 
參 車の 表示 肇 白線の 表示 

@ 音楽 演奏 終了 待ち 

攀 音楽 演奏 中 か 判定 演奏 中な 

らば 行 7 を 繰り返す 




k 4S ジ^ S 〈ファン タ^ニ ュ一 スノ ここ だけの 話②〉 彼 はこ こにいた つて まだ、^ ^ス— パ— ビギナ —ス it ^の赚 すら 書いて ない ； え 態 だ。 だいじょうぶな のだろう 

^iy^m^^ 力、？ う しろで は のソ一 サリ アン 担当者 w の 力 チヤ 力 チヤと ヮ 一プロで 脇 を 害く 音力 鴻り やまない c おっと、 奥の 方で は パソ; K 国の ラフ レが できて 二 51 



な L 、で イラ イラして る 十字軍 担当 デス ク F がいた。 



"ん、 みんな 大変そう だ。 （次の ぺ一ジ に 才チが つづく） 




るべ く はやく 



CS3ES32/2+RAM8K BY Syu Sot 



遊び 方 は 42 ページ 



この プログラムの 行 1 にある 1 " は カーソル キャラクタです。 キーボード 

から 直接 打ち さめません ので、 KEY1, GHR$(255) を 実行して、 
F 1 キーで 打ち こんで ください。 



1 COLOR 1 >3,3:DEFINTA-Z:DIMX(1 ) .Yd ) ,H(1 ) 
,V(1).A(1),B(1),C(1):X(0)=124:Y(0)=135:X 
(1)=124:Y(1)=135:A(0)=10:B(0)=11:A(1)=10 
:B(1 )=11 :INPUT"0 OR 1";F:SCREEN3:FORN=0T 
07: SPR ITES (N )="<"■■"<•': NEXT: S0UND7, 49: 
S0UND3.3:S0UND5.3:S0UND9. 14:SOUND10. 14 

2 DRAW'BMIZB, 100 し 40U40 し 20D60R132U60 し 20D4 
0L52U80L1(Jt)D140R212U140L1ia0D40L12" = PAINT 
(25,25) . H. 1 :LINE( 120 »64)-( 132.96) > 1 1 .BF 
:LINE(120.124)-(132,156) »10.BF:TIME=0 

3 FORI=0TO1 :FORN=0TOF:S=STICK(N) :H(N)=H( 
N)+(S>5ANDS<9)-(S>1ANDS<5) : V(N)=V(N) + (S= 
80RS=10RS=2)-(S>3ANDS<7) ： X ( N ) =X (N ) +H (N ) : 
Y(N)=Y(N)+V(N) :PUTSPRITEI+N*4, (X(N) , Y(N) 
) .N + 5:PUTSPRITEI+2+N*4. (X(N) . Y(N)+5) 

4 S0UNDN*2+2. ( 255- 1 0*ABS ( H ( N ) +V (N ) ) ) AND2 
55:P=P0INT(X(N)+4.Y(N)+4) : IFP=14THEN6ELS 
EIFP=30RP=1THENX(N)=X(N)-H(N) :Y(N)=Y(N)- 
V(N) :H(N)=0:V(N)=0:GOTO6 

5 IFP< >A(N)THENC(N)=C(N)+1 :SWAPA(N) .B(N) 
: IFC(N)=8THENG = TIME:BEEP:FORW=0TO2000:NE 
XT:COLOR15.N+5:SCREEN1 : L0CATE8 ■ 1 : T=G/60 
： PRINT"--"!"*" INT (1B0*(G/60-T) )"--": END 

6 NEXTN»I:G0T03 



マ 。クラ マ 力ち 
ひとこと 



考えず 3 考: m 、ない 人 



[SVUSOt) 考えて いる 考えて いない 人 

幼い 頃から 考える ことが 好きで、 今では 考える ことが 痛に なって しまい 
ました。 何も 考えて いないと きで も 心の どこかで 無意識に 考えて いる。 そ 
んな ときこ そす ばらしい アイデアが でたり する ものです。 

かえって. アイデア を 出 モラと 考え こんでい ると、 何度も 同じ 思考が 繰り 
返されて しまい、 泥沼に はまって しまう。 

アイデア を 形に して くれる もっとも てっとりばや いもの、 それ はもち ろ 
ん コンピュータです。 そんな 理由で 私 は プログラミング を やる ょラ になつ 
たのです。 




r ^プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… 自 機の 座標 
H(n)、 V(n) …… 自 機の 移動 
増分 

^ その他の 変数 

A(n)、 B(n) …… 1 周した か 
どラ かの 判定 用 
C(n) …… 周回 数 
F …… ゲーム モード 
G、 T …… 夕ィ厶 カウン 卜 用 
I 、 N、 W …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 
P …… 衝突 判定 用 



プログラム 解説 



ード 選択 參ス プライ 卜 パターン 
定義 參 効果音 設定 

(©) どんな コース だ 

肇 コース 描画 參 TIME の 初期化 

@ サ クサ ク 動け 

參 ループ 開始 參ス ティ ック 入力 
參 移動 増分 計算 參 移動 計算 參自 

機 表示 

{0) コ-ス アウト I 膽は 

肇 効果音 參 衝突 判定 衝突して 
いれば 座標と 移動 増分 を 設定 

(§) ゴールイン/ 

參 周回 判定 =!> 判定 用 変数 更新/ 
ゴール 判定 ゴールなら 効果音 
肇 夕ィ厶 表示 



(O) どちら を 選, お？ @ レ-ス は 果てしなく 鏡く 



攀 初期 画面 設定 參 変数 型 宣言 肇 

配列 宣言 參 変数 設定 參 ゲーム モ 



> ループ 終了 參行 3 へ もどる 
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〈ファン ダム ニュース/ここ だけの 話 ③〉 ん ''• 
ちえ 熱 「ねえ、 ^クン はどうし たの？ j 

ソーサ リア ンキ旦 当 者 w 「バカンス 中 だって」 




左の 席の ファ ジ "^の 姿が 見えない そ'。 



UP* DOWN レース 



タ 2 





この プログラムの 行 1 にある 「38」 は キーボードから は 直接 打ち こめない 文 
字です。 KEY1, CHR$(254) を 実行して、 F 1 キーで 打ち こんで 
ください。 また、 画面で は 空白と 区別が つかない ので 注意して ください。 

1 C0L0R1 5 .5 .5 :SCREEN1 , ： WI DTH6 ： KEYOFF ： DE 
FINTA-Z:SPRITE$(0)="8SS«dtBE 二 8" :LOCATE， >0 

2 VP0KE81 94, 238 :VP0KE81 95.50 :VPOKE8200.1 
74:VPOKE8201 . 1 42 ： VPOKE8202 , 206 ： FORI =4T02 

1 ： LOCATE ， I ： PRINT"X X" ： NEXT :X(0)=15:X( 

1 )=16:Y(0)=18=Y(1 )=18:P し AY"SM9000O4 し 64— 

3 E$=CHR$(27) :R=RND(-TIME) : FORJ=0TO250 : P 
RINTE$"Y! つげ knT rPRINTErYf "iPRINTES" 

LX X" : P=RND( 1 ) *4 : T=RND ( 1 ) *7 : T=TM0D3 : L 

0CATE1+P. 4 : PRINTCHRS ( 68+ ( T*8 .5) ) 

4 FORI=0TO1 :X=X(I) :Y=Y(I ) : G0SUB7 ： I FG ( I ) = 
0THENS=STICK( I) : X=X+ ( S=7ANDX >H ) - ( S=3AND 
X<17)ELSEG(I)=G(I)-1 

5 PUTSPRITEI . (X*8- Y»t8) . 5 + 1 > : G0SUB7 ： X ( I ) 
= X:Y(I)=Y:NEXTI ,J:I = -(Y(0XY(1 ) )-(Y(0) >Y 
(1) )*2-(Y(0)=Y(1))*3 

6 PRINTE$"Y#"I"pwon つ PLAY"L14GFEDGFEDGFE 
DC" :FORI=0TO1 ： I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 

7 V=6144 + X + Y**32: IFVPEEK(V) =23THENRETURNE 
LSEIFVPEEK(V)=68THENY=Y+1 : PLAY"E"ELSEIFV 
PEEK(V)=85THENY = Y+(Y>6) = PLAYYE し SEG ( I ) = 
5:VP0KEV.23:PLAY"C" :RETURN 

8 VP0KEV»23:PUTSPRITEI . (X*8, Y*8) :IFY>23T 
HENI=2-I :RETURN6ELSE7 



ブ。 ゥ 'ラマ AS 
むと こと 



変数の 意眛 



("^ブライ 卜 座標 

X、 Y …… 処理 中の 車の 位置 
X(n)、 Y(n) …… プレイヤー 
n + 1 の 車の 位置 

P 冬の 他の 変数 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
G(n) …… プレイヤー n+ 1 の 
操作 無視 フラグ 兼 カウン 夕 
I …… プレイヤー 番号 一 1 / ル 
ープ用 

J …… 距離 (5 分の 1 キロ メー 
卜ル 単位） 

P、 T …… 障害物 配置 用 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 値 
V …… 車の 位置の パターン 名称 
テーブル アドレス 



プログラム 解説 



@ 初期設定 1 

參 画面 初期化 參 整数 型 宣言 參ス 

プライ 卜 パターン 定義 



@ 初期設定 S 

參 キャラクタ の 色 設定 參 道の 表 
示肇 車の 位置 初期化 參 効果音 

@ メイン ループ 開始 

參 プログラム 定数 設定 參 乱数 初 
期化參 メイン ループ 開始 參 距離 
表示 鲁 ダウン スクロール 処理 參 

障害物 を 置く 

@OT "囊隱 淀 

肇 プレイヤ 一別 ループ 開始 肇変 
数 初期化 參 障害物 判定 參 操作 無 

視 モード かの 判定 =* そラ でな け 
れぱス ティ ック 入力/座標 更新 
鲁 操作 無視 カウンタ 更新 



曰 本^ 教育 方針 



【丫 I s】 私 も そろそろ 大学 入試の こと を 気にしなければ ならない 時期に き 

てし まった。 まったくい やなこと である。 それにしても、 私 はどう も 日本 
の 教育制度 とい ラ やつが 理解で きない。 学校の 授業を受け ていて、 たまに 
なんで こんな こと をして いるんだ 7 などと 思う ことがある。 特に ここ は 
入試に 出 やすいから と言われて 説明され た ときには、 なんで そラな るんだ、 
と 思って しまち。 まあ 私の 学校 は それ ぼと' 入試 入試と ラる さく はない ほう 
だと 思ろ が、 私立な ど はたい へんだ ろラ。 で、 なぜ 入試な のか 7 曰 本の 
教育 方針 は、 高校で 大学 入試の ために 勉強 させて いるの だろう か、 良く わ 
からない。 なぜか 大学に 入る ために 死ぬ 思いで やる。 べつに それ じたい は 
なにも わるくない。 努力す るの はいい。 でも、 大学に 入った 時点で、 全て 
の 力 を 使いき つて 力尽きて しまう 人が 多い らしい (みんなが みんな そうで 

4 % はない と 思う が)。 やはり 

«/7 >< 大学に 入りたい という 意 

思の ある 者 は 好意 を 持つ 
て 受け入れ、 入れてから 
やる 気の なさ そラ なやつ 
は、 ばっさ ばっさと 退学 
にす る。 その ほうがよ い 
と 思う が。 まだ 完全な 結 
論で はない。 とにかく 曰 
本の 教育 方針が まちがつ 
ている とまで はいわない 
が、 すこしお かし いのは 
確か だと 思う。 

め 1%!^ 




® 操作 後の 障害物 判定 

參 車の 表示 參 障害物 判定 參 変数 

を 配列に もどす 參 メイン ループ 
繰り返し、 終了 參 勝敗 判定 

@ リブ レイ 

參 結果 表示 肇 効果音 參リ プレイ 

(卜 リガ 一入 力） 

®@ 轄翻定 サブ 

鲁 一時 変数 設定 參 障害物な しな 

ら 復帰 參 「□」 を 取つ たら 車 を 下 

ける/効果音 *「u」 を 取ったら 

車 を 上げる/効果音 •「!_」 を 取 
つ た ら 操作 無視 夕 ィ マー 設定/ 
「し」 を 消す/効果音/復帰 參障 
害 物 を 消す 參 車の 表示 參 はみ出 

し 判定 



補足 



行 3 の 2 行 目の 3 つの PR I 
NT 文 は 「#」 を 「$」 に 変えて I 
つに まとめる ことが でさる。 改 
行の 起こらない 「 ： 」 と エス ケ 一 



プ シーケンスの 連続 使用に よつ 
て、 それ は 可能 だ。 また、 行 2 
の FOR 文の 終値 は 23 とする の 
が 自然 だが、 ループ 内の PR I 
NT 文に 1 " ： 」 を つけて いない こ 
とと、 「W I DTH6」 にして い 
るせ いで、 21 にせざる をえ なく 
なって いる。 

行 7 の 先頭の PR I NT 文 は 
ちょっと 不思議 だ。 座標 指定の 
エスケープ シーケンスに X 座標 
の 指定がない の だが、 已 AS I 
C は 数値 変数 I の 符号 部 を X 座 
標の 指定と 見なして いるら しし、。 
r Y#j の 後に X 座標 指定と して 
空白 を揷 入す ると、 結果 表示が 

1 文字 右に ずれて 2 行に 渡って 
しまう の だ。 つまり、 作者 は 前 
述の バグの ような 性質 を 利用し 
て 本来 7 文字に なって しまう 結 
果 表示 を 6 文字に 収めて いると 
ぃラ ことら しい。 もっとも、 W 

I DTH の 値 を 大きく すれ ぱ、 
こんな 性質 を 利用し なくても 解 
決で ぎる だろ ラ。 
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発表 



クシ ヨン 」= <# ^川 県>« ^之く 鳥玲俱 >5Sli^<^ 岡 県 >ェ 藤晃彦 
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ラら びようし 



CE32/2+VRAM64K 已丫 田 中将 司 



'遊び 方 は 35 ページ 



この プログラムの 行 230 にある 1 "顬」 は カーソル キャラクタです。 キーボード 
から 直接 打ち こめません ので、 KEY1, GHR$(255) を 実行して、 
F 1 キーで 打ち こんで ください。 
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m = URABYOSHI く [ PUZZLE GAME ： > = r-h 

HH = PRESENTED BY MASASHI TANAKA = H- 1 
i_u ======= -- ===== ___ === __ = ________i 

20 CLEAR200:COLOR1 ,4， 1 5 : SCREEN5 . 2 . : OPEN 
. "GRP^ASttl :DEFINTA-Z:DIMR(9，9) . R$(38) iO( 
38).M(38).N(38):R=1:Y(1)=-1:X(3)=1:Y(5)= 
1 rX(7)= — 1 :P$= — V14"T255 し 64O^S0M500" 
30 FQRI=0TO9:R(I ,0)=4:R(0,I)=4:R(I ,9)=4: 
R(9, I)=4:NEXT:F0RI=2T06:READA. B.C:COLOR= 
(I .A.B.C) :NEXT:FORI=1T08:READA$( I ) :NEXT: 
FORI = 0TO3:READA.B. CD: SPRITES ( 1*2+1 )=A$( 
A)+A$(B)+A$(C)+A$(D) -.NEXT 
40 FORI=1T03:READA,B,C,D=LINE(A,B)_(C，D) 
， 1 ,B:LINE(A+1 ,B+1 )-(C- 1 ，D-1 ) ,5.BF:NEXT:F 
ORI=0TO8:LINE(I*21+1 1 ,21 ) -STEP ( . 1 68 ) ,6 
50 LINE(11 .1*21+21 )- STEP (168,0) .6:NEXT:F 
ORI = 188TO228STEP20: PSET( 1 .48) : DRAWS4C1D 
9F5R9E5U9H5L9G5RC3D9F4R9E4U9H4L9G4RC14D9 
F3R9E3U9H3L9G3" :PAINT(I+3.48) ,15.14:NEXT 
60 X$= B RDR10ULDG3R4G2U し H4"GH2LF4RG2NU2LU4 
G2" = DRAVrBm92,47C2RD(HURDR5ULG2L5DR5DL5 
FR3BL7"+X$:DRAW"BM213.48C1RDR3F2RL5RE2H2 
R2D2R4ULDL3D3LBL5"+X$+"BM233,57C14LFR2U6 
HR2D7R2U10HR2D6R3UL62D4R4UL" :COLOR»5 
7B PSET(224>98) : PRINT#1 ， "めん = PSET ( 1 92 ， 1 1 
9) :PRINT#1 ，- の;: り" ：PSET〔191 .140) :PRINT#1 , " 
BY Stt)!f":PSET(223,148) :PRINT#1 ，"まさし"： FORI 
=1T038:READR$(I) , ( I ) ， M ( I ) , N ( I ) : NEXT 
8B FORK=0TO5:FORJ=0TO3:FORI=0TO1 :Z=VAL(M 
ID$(HEX$(ASC(MID$(R$(R) .K#4+J+1 , 1 ) ) ) ,1+1 
. 1 ) ) -4: IFZ>0THENCOPY( ( Z - 1 ) *20 + 1 88 , 43 ) - ( ( 
Z-1 )*20+207»62)TO( J#42+H«21+12.K*21+43) 
90 R( J*2 + I + 1 . K + 2)=Z: NEXT: NEXT: NEXT: X =1 : Y 
=1 :U = 3:0=0(R)+1 :M=M(R) :N=N(R) : GOT0 180 
1 00 S=STICK(0)ORSTICK( 1 ) : IFS >0THENU=S+SM 
002 - 1 : IFU>8THENU = 7 

110 PUTSPRITE0. (X*21-7,Y*21+2) ,1 , U : IFSTR 
IG(1 )ORSTRI6(0)THEN190ELSEIFS=0THEN100 
120 E=X+X(U) :F=Y+Y(U) :Z=R(E.F) : IFZ=4THEN 
100ELSEIFZ=0THENFORI=1TO7:PUTSPRITE0. (X* 
21+I*X(U)*3-7.Y*21+I#Y(U)*3+2) .1 .UrNEXT: 
X=E: Y=F:GOTO100ELSEP=R(E+X(U) .F+Y(U) ) :IF 
P>0ANDP く 4THEN100 

130 G = E + X(U) :H = F+Y(U) :P = R(G>H) :A = E*21-9: 
B=F*21+1 : IFP=4THENLINE(A.B)-STEP( 19. 19) , 
5.BF:R(E.F)=0:GOTO180 

140 IFP=0THENCOPY(A.B) -STEP(19, 19)T0(G»2 

1-9,H«21+1 ) :LINE(A.B)-STEP(19,19) .5.BF:R 

(G.H)=Z:R(E>F)=0:E=G:F=H:GOTO130 

150 V = E :W=F:PLAYP$+"05G'' :6OSUB220 : IF2 = 3T 

HEN180ELSEFORJ=1TO7STEP2:E=V:F=W:L=0 

160 E=E+X( J) :F=F+Y( J) :P=R(E.F) : IFP=3-2TH 

ENL=L+1 :GOTO160 
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避 



当 38 者 

発表 



170 IFP=ZANDL>0THENE=V:F=W:FORI=1TOL;E=E 
+X(J) :F=F+Y( J) :C0PY( (P-1 )^20+188 ) 43)-STE 
P( 19， 19)T0(E#21 - 9，F+*21 +1 ) = P し AYP$ + " 0C に： G 
OSUB220:R(E>F)=P:NEXT:M=M-L^(1+2*(P=1 ) ) : 
N=N + L*(H2*(P=1 ) ) :NEXTE し SENEXT 
180 0=0-1 :PSET(216.119) :PRINT#1 ，0: IFO>0T 
HENPSET(192,98) :PRINT#1 ，R:GOTO100 
190 PUTSPRITE0, (0,220) : IFM=0ORN=0TH£NR=R 
+1 :PLAYP$+"0CDEFGAB":FORI=1TO7:COPY(12，^ 
2) - （178，209 - 1*21 )T0(12,21 ) : NEXTELSEPLAYP 
$+"0BAGFEDC :F0RI=1T07:C0PY(178 5 167)-( 12 
， 1*21 )T0( 178> 188) :NEXT 

200 IFR<39THEN80ELSELINE(:53，43) — (157，167 
) ，1 ，BF:LINE(38，48) - （152， 162) ふ Br し INEU8 
8， 85) - （2 ふ 7， 127) , 5 » BF ： DRAWBM63 > 97C3S32LU 
3HR2DR3U2F2R3UR2D2G2U2L8D2BR2HR5FL5B6R7F 
し 3D3RE3D5L5HU んし D3G2 し H2R3EU2 し 2HR2" :PAINT( 
40,50) , 15,3:X = U:Y = 170:T = 14000 
210 PLAY"V14T50O4 し 2B - BB -"，" V14T50S0M8000 
OSLZF + FF + WrFDRHTDTDCnFORWTOI :FORJ 
=1T07STEP2:FORI=1T0147:X=X+X( J ) : Y=Y+Y( J) 
二 PUTSPRITEJ， （X，Y) ，1 :NEXT:NEXT:K=0:NEXT 
220 FORK=0TO400: NEXT: RETURN 
230 DATA 5，0，0，3，3，3，7，5，4，7，5，2，6，13,0 ，覼 
♦« っチソ ，園チ ち もる んー ，一 ゾチ つお ♦ 腿， んる t; ちチ 
MhHHMMMW ，隱 つっつつ つつ 黼 ，画む ももむ も »， 1 , 7 ， 2 ， 8 ， 5 
，6，2，4，7，3，8，4，1，3，5，6，7，17，183，193，186， 
41 ， 249， 64， 187， 84， 248， 168 

240 DATADDDDDFDDeTUdDEDDDEDDDFDD» 1 ，6，4，D 

DDDDTTDEeUDDTTDDDDDDODD ふ 8，1 ， DDDDDdTd DD 

DDDdTdDDDDDDDD»4» 2»4» DDDDDdTdDdTdDdTdDDD 

DDDDD»4»3»6,Df f dDdTdDdTdDdTclDf fdDDDD.3.3 

» 16»DDDDDdtdDDDDDdtTDDDDDDDD» 5 ,1,3 

250 DATADDDDDEFDDTDDDFEDDTDDDDDD. 5»4i2.D 

DDDDdTDDDFDDedDDDDDDDDD ， 6 ， 2 ， 4 

260 DATADDDDDG0DDttDEeeDD1:tDDGDD，5,3，2，G 

DtDFDdDDDFDDTDDFEGDDDDDi 5 »2»4» DDEDDTDDDD 

DDDFtDDTTDDGGD»5»4.1 ， DDDDGEGDDddDEDEDDdd 

DGEGD, 5 .4»4,DDDDDDDtFeDDFDDtFeFDDDDD»5»2 

， 6 ， DDDDDg t Df Gt DdDTTf G t DOg t D ふ 2 ， 7 

270 DATADDDDDGwdEGDGDGwdDDDDDDDD^, 1 ， 2 ， 

dttDDwDDtDDC>GGTDDGDDDTD，6,2， 1 .GtwDGEGDGE 

GDGFGD6twDDDDD.6»2» 1 ， Dwwt Dt Dt DFeDDDDDDt D 

tDGGD，6， 1 . 2»DclFDDDDDFDDdDDDDEDFDDDDD»6» 1 

» 5»DDDDDdTDEDFDDdTDEDFDDdT0i8» 5.5 

280 DATADDDDFDDDEDgDtDDtDEDDGDdD*6»2.3.D 

DutDGtwFFDEDGtwDDutDDDD»6»3 ) 2» DDDDEDdTDD 

dDDDdDFf fdDDDD> 7,2.9, DwEDDDGDtDE DDF DtDDt 

DDDDD，7，2， 1 » DTEDEf VTDTFDDd EDEef TDTED > 8 , 1 

2»8» DdTtDDEDGDt DDttDDdwt DDDD,7»2»2 

290 DATADGDDGDWDDddDGDWDDGDDDDDD» 10 i2»2» 

DDDDDdTd DDDDDTdTDDDDDdTd ,9^4, 5 .DDDDDffdD 

dTTDeUdDTTdDf f d .6,7^ 14»GGFDDDDDDDDDETt DG 

DGDDDtD»8»2>1 > Dt GDDFDDGDTDDEDt DDdDDt GD > 6 

»2»2>DDDDGwwwDTddDDDDGwwwDDDD»8» 1 ，2 



-ル; «5j= <f 火 田 県〉 武内^ 志< ^；舄 県〉 伊 ぐ 茨: «>w?s 二 z© r ディスク ス テ- 



8 月号ソ フ卜フ レゼ ン卜 当選者 © 「フェア' 

#27j= <^匕-^1〉 相 尚 起く 岐阜県 > 各 纏 之く 大贿〉 腿 翻 ,01 『ピンク ソック ス 6,! 二く 富山県 > 太 田; 夫 く預県 > 安;^ iK 島 観〉 青视 



3019 DATAttttGG6GttttEEF6ttttGGGG.9»2. 1 ，D 
G9DDtDt DdDTDtDt DGWDDDDD, 7.2.2. EDvDDdGDDE 
DDGDdDFtEDDDDD.9^3,4. DDDDGdWDFDEDDDDDEDF 
DGTgD. 10.4,4.DTEDEff TDdFDDdFDEffTDTED,9. 
8.12.GUf tFDDTFDDTEDDdEDDdGf Ut .13.8.8 



310 



= C TEST PLAYER し 1ST 
= 10 ' K-TARO 
= 20 ' Mr. KAWAMURA 
= 30 ' KAKAMI KUN 



= hH r-H 



変数の 龐眛 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 矢印の 座標 4X21 — 
7、x21 + 2 して 使用 
X(n)、 Y(n) …… 移動 増分 
E、 F …… 矢印の 1 つ 先の 座標 
G、 H …… 矢印の 2 つ 先の 座標 

f その他の 変数 

A、 已、 C、 □ …… 汎用 

AS …… ス プライ 卜 パターン 定 

義用 

I 、 J、 K …… ループ 用 

L …… 反転す る 駒の 数 

M、 N …… その 面の 裏と 表の 駒 _ 

の 数 

M(n)、 N(n) …… 各面に ある 

裏と 表の 駒の 数 

□ …… 残り 手数 

O(n) …… 各面の 制限 手数 

P …… 矢印の まわりの 状態 

PS …… PLAY 文 用 MML デ 

一夕 

R …… 面 数 

R(n, m) …… 仮想 VRAM 
R$(n) …… 面 データ 
S …… スティック 入力 
T …… リス 卜 短縮 用 
U …… 矢印の 方向 



V、 W …… 変数 保存 用 

X$ …… DRAW 文 用 GML デ 

一夕 

Z …… 移動 判定 用 



10 REM 文 

20〜30 初期 画面 設定 ノ 変数 型 
宣言/配列 宣言/変数 設定/ ス 
プライ 卜 パターン 定義 
40〜7D 画面 作成 
80-90 面 作成 
100 スティック 入力 
110 矢印 表示/ギブアップ 判 
定 . 
1E0 矢印 移動 判定 
130 駒 消去 判定 
140 駒 移動 判定 
ほ 〜け Q 駒 反転 判定 
I8D 残り 手数 判定 
190 ク リア 判定/ ク リア デモ 
/ゲームオーバー デモ 
PDD オール ク リア 判定 
210 オール ク リア デモ 
W 時間 待ち サブ 
230 パレ ッ卜デ 一夕 （行 30 で 読 
みこみ)/ ス プライ 卜 パターン 
データ （行 30 で 読み こみ)/ 画面 
作成 用デ 一夕 (行 40 で 読み こみ） 
240-30D 面デ 一夕 （行 7D で 読 
みこみ） 
310 REM 文 



マ t2 グラマ 力ち 
む どこと 



追加 面 はどゥ しまし ょゥ 



【田 中将 司】 どうも、 いつも r おはこん」 に 奇妙な 4 コマ を 投稿して ばかりい 
る 田 中将 司です。 一時期 流行した一 連の コス 夕ビ風 シュール 4 コマの 創始 
者と か 抗議の 手紙まで 来たと いう ゴーゴー を 踊る 口の 4 コマの 作者と いえ 
ば わかる 人 も 多い と 思います。 まあ 最近の M ファンの 5 月 号と 7 月 号に も 
4 コマが 載って いるし、 少年 サンデーの r SOS_! とかに も 時々 載る ので 注 
意して いてく ださい。 さて 今回 採用に なった 「裏表 止」 です が、 はっきりい 
つて 自信 作です。 一見 盤 ゲームに 見える ゲ一厶 画面 や 矢印の 動き 方、 それ 
に 全 38 面の 難面奇 面の 数々 …… 。 最近の パズル ゲームの 中で は 市販の 物よ 
り も 楽しめる ので はない かと 自負して います。 ところで 1 " 裏表 止 j に は RU 

N すると 勝手に パ 
ズルを 解ぎ 始める 
パ一 ジョンち あつ 
て、 これが なかな 
か 楽しい のです。 
でも この バー ジョ 
ンが 見れ るの は ぼ 
くと この ゲームの 
担当者 だけな のが 
残念です。 それで 
はまた 今度 は 「お 

はこん _! でお 目に 
かかりましょう。 




プログラム 確認 用 データ 使い方 は 67 ページ 



10>WA24- 


20>EVX2 


30>Cqn3 


40>jxY1 


50>tNR2 


60>evK5 


70>VoC2 


80>o5i3 


90>X3o0 


100>6iO0 


1 10>MDZ0 


120>SjP4 


130>d3M1 


140>A7R1 


150>W8g0 


160>ZeS0 


170>CII5 


180>P9M0 


190>eLQ3 


200>q176 


210>0Ku2 


220>8520 


230>WHq6 


240>xwi5 


250>2HZ0 


260 >Tdc5 


270>a4X5 


280>26o5 


290>ZAr5 


300>hNo5 


310>9657 






◦ /M 〇^ 
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^'3^ 暴8 月 号 FFB プレゼント 当選者 ® r 銀 碟细云 説の バッジ 3 個 セット 」=< 徳島県〉:^ §1郎< ^馬 県〉 渡 部 克晃く 栃木県〉 福 田 掎玉 県〉 田尻智 
美 . 則く 象 京都 冲 醜晴<錢 県 > 倉 石 照 美く 奈良県〉^ m く大赚 > 米 田 愛 礮 阜県〉 金-; 

発表 
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ス バルタ 教師 M 



C532+ RAM8K BY 山 岸淳ー 



► 遊び 方 は 36 ページ 



この プログラム では 漢字 BAS I C を 使用して いるので、 MSX2+ 以降 
の 機種で しか 実行で きません。 また、 掲載 リス 卜に ある ""回」 は そのまま 
では 打ち こめません。 KEY1、 CHRS (144) を 実行 すれば、 F 1 キー 
で 打ち こめます。 画面で は 空白と 区別が つかない ので 注意して ください。 



10 CALL KANJI0:SOUND7>8:SOUND 1 1 ,38:S0UN 

D12.0 :S0UND13> 12:SOUND8.0 :S0UND1 ,2 

20 COLOR 15.1.1 :SCREEN5:KEY0FF 

30 DIMA$(100) >BS(100) >C(100) 

40 1=1+1 :READA$(I) .B$(I) .C(I) 

50 IFA$(I)="END , 'THENELSEIS = I :GOTO 40 

60 COLOR 8: LOCATE 11 . 2 : PRINT"*** i £W§° " 

7B COLOR14:FORII=0TO1 : L0CATE4 . 4+ I I«4 : PRI 

NT" 輦 竽輦 ¥輦¥ ず NEXT 

80 GETTIMEA$:F0RI=1T0IS:V1=VAL(MID$(A$(I 

) . 1 .2)+MID$(A$(I) ,4.2)+ ,, 00") 

90 V2=VAL(MID$(A$.1 . 2) +MIDS ( A$ . 4 » 2 ) +MI D$ 

(AS, 7. 2) ) :IF V2>=V1 THENNEXT 

100 T=I - 1-(I=1 )*IS 

1 1 IFF=1ANDC(T) =0THENSCREEN5 :F=0: GOTO60 
12B IFC(T)=0THEN150 

130 S=STRI6(1 )+STRIG(B) : IFS=0THEN SCREEN 
3 ELSE IFF=1THENF=0:SCREEN5:GOTO 60 ELSE 
GOTO 150 

140 F =1 : LOCATE0. 1 : C0L0R6 : PRINT" い • 回 ネ1ケ*1：" 
；: S0UND8.16:G0T0 80 



150 SOUND8，0:COLOR14: し OCATE7，5:PRINTAS(T 
) :LOCATE9.6:PRINT"*- " ； : C0L0R1 : PRINTMI D 
$(B$(T)+STRIN6$(16." " ) .1 .16) :C0L0R3 
160 L0CATE7.7:PRINTA$(T+1+(T=IS)*IS) 
GETDATEBS: し 0CATE5 , 1 
CO し OR 7:PRINTB$" NOW "A$; :GOTO 80 



170 
180 
19B 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
37B 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



" 4:00" , お N 寺し "，1 

" 4:0T ，dg よ d う x+Z+ い， 

" 4:10"，ゥ0ひ尸ゃは*0令61ぃ，1 

" 5:10" .«xfe4Z4-i>»0 

" 5:26T ，う »l)Ki;j お ラぉコ 

" 6:5CT ,UV お キラ ヌ ♦»,«) 

" 7 ： 00" I U^IDH^Oxt:** . B 

" 7 ： 50" , ->p つ n や tt お ラおュ +Z+ い， 1 

" 8:30" .§¥S»*Z4w».s4P.0 

"15:2BT , き ¥3»«>Z+m おしつ K+Z4 い 

"16:581" ，お xfc ァ い， 

"17:tier ，き ¥3»»Z+m き ¥ つ K^Z+ い 

" 1 9 ： iJtr , き [隨 いよに 令 や， 

"19:30". や テラ 丁《ラ《 ュ 命2命 い ， 1 

"20 :06T , うわ t»"+t、，0 

"20 :30" , ラ わよ よ # つ ぉ*1 ぉラ お';！ 夸2令 い 

"23 ： 30" ， * セラ tl+m き p ぃモ +Z+ い ， 

"23 ： 58T ，陽 —い ， 

END, END, 19 



A$ …… 時刻 
A$(n) …… 時刻 デ 一夕 
B$ …… 日付 
B$(n) …… 指示 データ 
C(n) …… ブザー ON - OFF 
データ 



F …… ブザー フラグ 

I 、 I I …… ループ 用 

I S …… データ 数 
S …… スティック 入力 用 
T …… 時刻に 対応す るデ 一夕 番 

V 1 …… デ 一夕 中の 時刻 を 数値 
化した 値 




かなり 陰険な ソフ卜 



【山 庠淳 一】 ど一 も はじめまして。 山 岸です。 かなり 陰険な ソフ 卜な ので 載 
ると は 思いませんでした。 自分と して は ジョイスティックで 立って いるか 
座って いるか 判定す る アイデア がへ ボく ていいと 思います。 ぽくは 実用 ソ 
フ卜を 作る のが 好きな のです が、 ほかに もた くさん 作って あるので これ を 
機に 送りたい と 思います。 

ガ 



が 
I 





國 HH 



V2 …… 現在の 時刻 を 数値 化し 
た 値 

id 画面 を 漢字 モードに する/ 
効果音 設定 

PD 初期 画面 設定 

3D 配列 宣言 

40〜50 データ 読み こみ 

6 [！〜 70 画面 作成 

80 時刻 デ 一夕 を 数値に 変換 

90 現在 時刻 を 数値に 変換 ノ 現 

在 時刻と デ 一夕 時刻の 比較 

100 現在 時刻に 対応す るデー 



タ 番号 を 決定 

110 画面 消去 判定 

1E0 ブザー モード ON'OFF 

判定 

130 着席 判定 

140 メッセージ 表示/ブザー 
を 鳴らす 

150 ブザー を 消す/開始 時刻 

160 終了 時刻表 示 
170〜1昍 現在 日付 • 時刻表 示 
190-370 時刻 データ、 指示 デ 
一夕、 ブザー モード デ 一夕 （行 40 
で 読み こみ） 



f 口 グラム 確認 用 データ 使い方 は B? ページ 



10>FvF0 


20>At20 


30>Gw20 


40>aO40 


50>MD70 


6B>Pu60 


70 >mvbB 


80>K1T0 


90>KVX0 


100>OJ30 


1 10>Ic60 


120>bb10 


130>UoV0 


140>u9F0 


150>CEg0 


160>Fj70 


170>eR1B 


180>1S4B 


190>Nk30 


200>ZZ60 


210>iQ80 


220>p950 


230>KFB0 


240>Yu50 


250>XW70 


26B>GFB0 


27B>wN80 


280>c6C0 


290>1S50 


300>qjB0 


310>AJ70 


320>D990 


330>IL50 


340>tPE0 


350>1DBB 


360>BB70 


370>k610 
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き 



当選者 
発表 



參 8 月 号 FFB プ レゼ ン卜 当選者 

；！/②厂 ダ一 クウ ォ一タ 一の T シャツ」 



① 「ピーチ アップ テレ 力,^ W> 石歉 気く 富山県 >$ 赚人. 石 井 直 樹< 東京都〉 中 野 文 則く 愛知県 > 松 波 
= く 埼玉県 > 稲田 ^川 県〉 酒 井: ^く^] 県〉 杉 山 ■ 



それ ゆけ サ八ィ 八ル だ/ 




CS32/2+VRAM64K BY ヒデ カズ 



遊び 方 は 36 ベ- 



10 COLOR15，0，0:SCREEN5，2:SETPAGE0，1 :CLS: 

INT (32， 28) » 15:DRAW rt C14BM34» 10M38.30L4U20 

ヽ PAINT(36，28) ， U:OPEN"GRP: w AS #1 

20 SETPAGE0»0:FORI=0TO21 : COPY ( 30 , 1 ) - ( 38 

.30) !1T0(3B + I^9,135) ，！ 3: NEXT 

30 FORI=0TO31 =A$=A$ + CHR$(VA し （"StH" +MID$ に 

000000071 F3F377B7D7B7B7B3E3D1F07000000E0 

F8FCECDEBEDEDEDE7CBCF8E0" ， I**2+1 ，2) ) ) :NEX 

T:SPRITE$(0)=A$:FORI=0TO4:READA:LINE(50 ) 

125+1) -(205， 125+1) »A:NEXT:ONSPRITEGOSUB1 

50 

40 E=-7:F=-8:C=0:D=0:X=50:Y=190:M=1 :N=1 
50 SPRITEON:S=STICK(0) :Z=STICK(1) :X=X+(S 
=70RS=8)*3-(S<4ANDS>1ANDX<Y)*3: Y=Y- (Z=70 
RZ=8)^(Y>X)**3-(Z<4ANDZ>1 )^3:E = E + 1 :F = F + 1 : 
C=C+E*M:D=D+F^N:PUTSPRITE0 s (X» 109+C) ，2，0 
:PUTSPRITE1 ， ( Y » 1 09+D ) . 6 , : IFX<40THEN1 60E 
し SEIFY>202THEN170 

60 IFE=6THENE=-7:P し AY W V15L1605G" :ELSE100 
70 IFP0INT(X+8> 127)=1THENPUTSPRITE0> (X， 1 
20) ,2> :6OTO160 

80 IFM=2THENLINE(X» 125)-(X+16»129) ， 1 ， BF : 
M =1 

90 IFS<3ANDS< >0ORS = 8THENM=2 

100 IFF-TTHEMFs—SiPLAYKVISLIdOSGWrELSESCI 



110 IFPOINT(Y+8»127)=1THENPUTSPRITE1 ， （丫， 
120) ，6，0=GOTO170 

120 IFN=2THENLINE(Y.125)-(Y+16.129) »1 » BF 
:N = 1 

130 IFZ<3ANDZ< >0ORZ = 8THENN = 2 
140 GOTO 50 

150 SPRITEOFF:P し AY"255V15 し :Y = Y - （C 
<D)*(D-C)*2:X=X+(D<C)*(C-D) :PUTSPRITE0 ， ( 
X.109+C) ， 15，0:PUTSPRITE1 ， (Y» 109+D) .15.0: 
RETURN 

160 SPRITEOFF:E=-7:PSET(90,60) :PRINT#1 に 
2P (D ar$!":PLAY , 'T255V15L1605BAGFEDC'' :FORI 
=0TO6:E=E+1 :C=C+E:PUTSPRITE0» (X» 109+C) ，2 
» 0: NEXT: FORI =1TO40:C=C+1 :PUTSPRITE0» (X,1 
09+C) ，2，0:NEXT:PUTSPRITEB， （0，212) :FORI=0 
T01 : I = -STRIG(0) :NEXT: RUN 

170 SPRITEOFF:F=-7:PSET(90 ) 60) :PRINT#1 に 
IP 0) かち！" ： P し AYWT255V15 し IdOSBAGFEDC" :FORI 
=0TO6:F=F+1 :D=D+F:PUTSPRITE1 , (Y» 109+D) ，6 
, : NEXT : FORI = 1 TO40 : D=D+1 :PUTSPRITE1 ，（丫 ， 1 
09+D) .6>0:NEXT:PUTSPRITE1 ， （0,212) :FORI=0 
T01 :I=-STRIG(0) :NEXT:RUN 
180 DATA 4.7.15.7.4 



変数の 意味 



^ブライ 卜 座標 

X、 C …… 緑の ボールの 座標 =!> 

C は +109 して 使用 

丫、 □ …… 赤の ボールの 座標 

D は +109 して 使用 

JF その他の 変数 

A …… 床の 色 設定 用 
A$ …… パターン 定義 用 
E …… 緑 ボールの ジャンプ 力 
F …… 赤 ボールの ジャンプ 力 
I …… ループ 用 

M、 N …… ジャンプ フラグ 讨 
1 = ノーマル ジャンプ、 2= 八 
ィ ジャンプ 

S、 Z …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



10-20 初期 画面 設定 ノ 針 描画 
30 ス プライ 卜 パターン 定義/ 
床 描画/ ス プライ 卜 衝突 時の 割 
りこみ 先 設定 



40 変数 設定 

50 ス プライ 卜 衝突 時の 割り こ 
み 許可/ ス ティ ック 入力/移動 
計算/緑 • 赤の ボール 表示/床 
から 落ちた かど ラ かの 判定 
B0-90 緑の ボール 着地 処理 

6D 着地 判定 

70 穴に 落ちた か 判定 

B0 八ィ ジャンプし ていたな 

ら 床に 穴を開ける 

90 八ィ ジャンプ 判定 
100-130 赤の ボール 着地 処理 

ID0 着地 判定 

110 穴に 落ちた か 判定 

12D 八ィ ジャンプ 後なら 床 

に 穴を開ける 

130 八ィ ジャンプ 判定 
140 行 50 へち どる 
150 ス プライ 卜 衝突 時の 割り 
こ み 禁止/効果音/体 当 りに よ 
る 移動 計算 ノ 2 つの ボール 表示 
1B0-170 ス プライ 卜 衝突 時の 
割 り こみ 禁止/効果音 ノ ゲーム 
オーバー デモ/リブ レイ 
1B0 色 データ (行 30 で 読み こみ） 



"7t2 グラマ 亡ち 
VtZt 



す, か 幌 見失いました 




【ヒデ カズ】 7 月 20 日、 

くちり、 この 曰 は 終業 
式で 学校で 通知表と た 
くさん の 宿題 を もらつ 
て、 その後、 K 高校の 
プールで 3 〜3 時閭泳 
ぎ、 家に 帰って 「加 卜ち 
やん ケン ちゃん」 を 見 
てたら 親が 封筒 を わた 
して くれた。 なんと、 
それが 「採用 通知」 とさ 
たもんだ。 おかげで 心 
臓 は 高鳴り この あとの 
見たい テレビ は晁 逃し 
てし まい、 すっかり 理 
性 を 先い ました。 今 は 
はやく 10 月 号が 出ない 
かと 首 を 長〜 くして ま 
つて ま〜 す。 





プログラム 確認 用デ 一夕 


使い方 は 67 ページ 



10>rHk1 
50>4ip6 
90>Kw50 
130>m060 
170>ZrC5 



20>62Q0 
60>1GS0 
100>qr7B 
H0>N700 
I80>m4-10 



30>kpf 4 
70>WVA0 
110>1dA0 
150>x8c1 



40 >p1 10 
80>AgA0 
120>4hA0 
160>xIC5 
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エキサイティング アタック 




CS3C232/2+RAM32K BY SYUNSUKE 



'遊び 方 は 37 ページ 




この プログラムの 行 10 から 220 までの REM 
文 は、 すべて マシン 語 プログラムの デ 一夕に 
なって います。 1 文字ず つ 注意して 打ち こん 
でく ださい。 また 行 230〜240 は 展開 用の マシ 
ン語 プログラムの デ 一夕と その 書き こみ、 実行 をお こな 
つてい ます。 リス 卜の 文字が 小さい ので 注意して 打ち こ 
んで ください。 プログラム を 打ち こみ 終わったら、 RU 
N する 前に セーブして 保存して おき、 プログラムの 実行 
後 は、 念のため いったん リセ ッ卜 をして ください。 

10 '»CE02C5D5CO70D6E60757CD10D47A383CFE0 
5203C21011 SCD4A000E741E2ACD38D5381 1 DO7E0 



E052BB23E01CB472B013C4F7ACDF3O271 1804CDF 
3D27ED1C1C9»CE60FD7E00B7202BFD7E03B72025 
21001BCO4A00FE80301B23CD4AB04F21 091BCD13 
D41E0DCD38D530 

20 ， 093EFEDD7706CD70D4C921091 BCD13D44F21 
01 1BCD4A00B9DD7E023002ED44CDB0D4C9*CFB72 

B1BCB2B10F9B6040FCB1 ACB2A10F97ACD4D0023C 
D4D00E501 100B097BCD4D002BCD4O00E1C1O1EB2 
31310CREB01 100009E8C1 1 0BF2 1 5DD0 11 
7C5014ft00CD5C0 

30 '00E4009D5BE1 1EBB7ED42EBCD52D0D1D51BC 
D52O0D1EBC1 10EBB6062nDD27E23E52T80a01E0 




732T A0D04-010E0C00307B68B0E6A6A4E44C58B02 
08070:50fSE3S415D5E26265C"7616C32 & 6DC6007 
0CC&2BA7C64643AC26E68C314B67300BE31415D3 
2323E5C437696C 

50 '3640D1A00708C828A4C4C7C3AC26E69C3A63 
BD808387C7C3B234C5E5A2O21 1 A021 729360CT C3 

C52522D21 1A021629360C387C7CB8C4324A4AB48 
459436B966C3B1C3232329CA8EB4F503FDFDEA4A 
BA8283B4C4C4C3915D6F2BAFCFB7B2505 151 4808 
EDF01B1AAEF4F5 




632EE9E6CE09870307B03020E08080E02733C031 
F1BlB373732C04B701010704aCE3CC0F8D8O8ECE 
C4C03B20Ee8686 



E7E7E7E7E7EB063FFFFFFFFFFFFFF0068C381 0B5 
57D46BABD7flDFDF[)F00FBFBFB0038B07E7E?E7E7 
E7E0011F4F1F4F4F4F441B1E144*D2A0CDE6D321 



BAFFD77033E10F 

80 'D77B23EFEFD7701 1602CDE8D7FD7200D1C9** 
O2E03EFEFD7?013E14FD77021601COE8D7FD72(!0 
C9D521FFCD1 600581 9D1C9«tD300232346 & 4CD00D 
4FD2191 D2CD60D528FBt)00l)000000(!l6f]2CD00D4C 
DAeD6flE00CD30D4CD10D4-3005CD7BD4181:CD[)7E0 
0B72805CD60CE1841CD60D4FE01200A3EFEOD770 
6CD70D418304FE 



flA128B721BB0022F8F7C9l0873E0 5CD9BD4CE>B70 
00821 011 BCD4A0a21B5lBCD4D08C315O3FE0 1282 
221 0T 1BCD4 ABB 16031 EE0FD4EB50D280516FD5F3 
E05BB3S073E02F 

1B0 'D7703D1C9lEflBC91E03l6FDCOE8D7C9#D3E 
B0EBF16fll 1 8040EB0 160021 031 B79CD4D0021 071 
B7ACD4D00C9*D40fl2180O278FE0220032187D2E5 



D1C9m 

D0flC9#D450C5D54FAF4757CO4A317BDlClC9B000 
00783DD9CDD500 



110 , D9C9*»D470CD10D4DD4Efl681CD4Ol805779FE 
FEC07AOD5603BADB3EB2DD7706C9«D490C5B6FF1 
0FE3O20F9C1C9*D4Ae783DD9COD800D9C9#O4B0F 
5781E080E61FE02200<1E8B0E5121091BCD13D45 



D4A0057CD10D41E0DCD38D5D021091BCD1 3D44A1 
E0DCD38D5C9 

12B **tD500F3D92l20D506087E235ECD93002310 



D7E05B82005FO7E06B7CaAFFD7703FD70053E01F 
D770621B018CD4 




50D45FFD7200FD 

U0 '7101FD7302CDE0D33EFF3DC9*D6203E01BC 

TD1DC90E0216023E072EFCCD60D6BC2001 153E03 
2E04CD60D6BCC0UC9**D660C5a5ClCB85C9*D67fl 
ED5F87003CC9*D688FD6E05260022F8F7E1E1E1C 



00D7FD7E01B7F0 

150 •FD5E02lDFD7302C0ED4-4FD770TC9*tD70021 




FFFD7E053D2804 

16B M68C1E01FD73003E02f D77017A21011BCD4 
D80C9mD79050DAC0D7A8D3C0D2A0D780OA**D7A03 
EFFFD77022iaED7FD7E04875F1600195E2356EBF 




002176D8090946234EDD7fl00DD7101C9*D900C5D 
5E54FAF4757CD4 

41 5fl7709260A50 51 774009567725560 A50770946 
557726420A4251 772051 527741 507709260A5051 
774009567725560A50770946557724321352530A 
50091 65455BA51 12505 1531 253525 10 00945460A 



50514241587708 * 

2B0 '46775609504140085677457755560940084 

25 177224709425 1774077505 14241 50770846775 

74-7505 
251525 
051505 
251525 



140085677457755 56094-00842517722094 
1505150515051505150515051525152515 
1525352535253525352535453525150515 
1 50 51505150^14243444-34241525352515 
15251525 

210 * 15251 FF*DA1 021 32DA1 8032 131 DAF3119FF 
D010300EDB0CD90002135DA1 137D801 1500EDBBF 

001D978D97800HDA503E303D2B0AFD7E03EE03FD 
77033E303251 DAI 60 11 E08FD7E03FE 0220041 600 




C9F5DD23DD7E00B720051 10800DDT9F1C9" 

240 FORI = 0TO84:POKE&HCD50+I, VALd^T + MID 

S( AS. I#2+l ,2)) :NEXT=DEFUSR=&HCDS0=A=USR( 



250 SCREEN1 に， B:CO し OR", 
FF :DEFINTA-Z:FQRI=384T072B 
A0RA¥2: VPOKEI. A:NEXT:LOCAT 
1 SHUNS UKE" :LOCATE5 > H:PR 
LLEY BALL":FORI=0TO2000:N 
26B DEFFNA$=RI6HTI(A$.31 ) 
)=MID$(STR$(RND(-A*B) ) ふ 
(0)+STICK(l) :DEFFNB=STRIG 
FFNC=RND( 1 )*5+1 :DEFFND(A. 
*( A>0 ) )+( (B=C-4)*(A<D)) :D 
FUSR1=&HDA10=DEFUSR2=&HDA 



:WIDTH32:KEYO 
A=VPEEK(I) :A= 
E8»8:PRINT"199 
NT-EXCITING VO 
XT:C し S 

BS:DEFFNBStA.B 
) :DEFFNA = STICK 
0)+STRIG( 1 ) :DE 
.C.D)=A-( (B=C) 
FUSR=SHCFB7:DE 
5:DEFUSR3=&HD3 



270 DEFUSR4 = &HD5B(J:FORI = 1T06:READMS( I ) ,H 
$( I J ,T( I) :NEXT :F0RI = 1T06:READN$(I) ,SP(I) 
. J (I ) .L (I ) . AT( I) »C( I) :NEXT:DATATRAINING. 
CHOROCHORO. 1 .MATCH .MOZUOTOSI .5. PASSWORD. 
B00ERANG，3, "'TYOKUGEiCI ，2, " .TOUMEI .4."" 
."".6 

280 * セン シ; it* 一 9 

290 DATA NORANEZUMI .2>80 .4»1 .12. IBODAKO. 
3.60 r 6.2.9,TANUKINEKD.2>85.5.3.15.DEMEKI 
NGANI »3.90»6»4.U,NAZONOHAGE.3.70»6.5 - 11 
,"xxxMRxX w .5.65»6.6»15 

3B0 I=RND(-TIME) : FORI = 1 T02 ： L V ( I ) =FNC ： PL ( 

I) =FNC:NEXT :M=0:TT=0 

310 60S UB740 : J =0 : A = 1 B : GOSUB390 

320 IFrKANDTTsSTHENPLAYBOSCBDSFSEZ" :FOR 

I-0TQ150:A=FNC:SETADJUST(A.A) : NEXT: FORI = 

1T08:C0 し 0R=(I ， 0,0,0) :NEXT:FORI=0TO15:FOR 

J = 0TO1 :PUTSPRITE3. £208, 160) . J*»15.PH2)*3 

:FORK = 0TO100-I*»10:NEXTK» J. I 

330 GOSUB640:A=USR1 (0) : A=USR3(S) 

34B B'USR2(0) :GOSUB720: I FA^BTHENGOS UB570 

:G0T031B 

350 B=VPEEK(BH1B01 ) :W=1-(B<120) : IFB5216T 
HENW=3-A 

360 PUTSPRITEB. > 1 5 ： GOSU8680 ： S ( W ) =S ( U ) - ( S 
=W - 1 ) :S=W-1 :GOSUB660: IFS(W><7THEN330ELSE 
IFM = 2ANDTT = 6AN[>W=1THENGOSlfB930E し SEG0SUB5 
2E1:L0CATE13>6:PRINTUSING — #x_x#":S( 1 ) ;S(2 
) : LOCATE 11 .9:PRINT"WINNERxIS" : LOCATE 12, 1 
1 =PRINTUSING — PLAYEW IW 

370 FORI=0TO6000:NEXT: IFM< >2THEN300E LSE I 
FW=lTHEN60SUB76fl :A= 
0:F=0:GOSUB890:A=US 
C=C(PL (2) ) :D=PL (2) *3+2:GOSUB910: LOCATES. 
15:PRINT"YOR ARE VICTORY" ； TAB ( 68 ) ： "YOU C 
AN PLAY NEXT MATCH— = FORI =0TO6(800 : NEXTE し S 
ETT=TT-1 
38B GOTO310 

390 ，ケ ムカ * メ：/ サク t ィ サフ * 

400 GOSUB600=CLS:COLOR,A:A=USR(0) 

410 COLOR=NEW 

420 A$ = "pppp"+ST.RIN6$(27,"a'* )+"p" :B$ = "p" 
:LOCATE0.0:FORI=0TO3:PRINTAS; :A$-FNAS:NE 
XT:D$ = STRING$(32."P*' ) :PRINTD$; : A$ = "pppp" 
+ STRING$(26»**h*)+' , pp";FORI = 0TO3:C$=A$:MI 
DStAS . 10)="p+++++++++++p" :PRINTA$; AS ； : AS 
=C$:A$=FNA$:NEXT:PRINTD$; 

430 PRINTSTRING$C32."x") ； "xxxSHUNSUKExxx 
xxxxxxMSXFANxxxxxx" ： STRINGS ( 32. "c" ) :G0SU 
B720: IFJTHENRETURNELSEA$ = * T " + STRINGS( 
27,— cW "：8$~" ":FORI = 0TO4:PRINTA$; :A$ 
=FNAS: NEXT: FORI =16T021 ： LOCATE1 5 . 1 ： PRINT" 
8" : NEXT 

440 S(1 )=0:S(2)=0:S=0= や &HD280:FORI=，TO2 

:A(0)=LV(I) :B = PL ( I) : At 1 )=8k3:A(2)=SPIBJ : 

A(3)=J(B):A(4)=L(B) :A(5)=AT(B) :FORJ=0TO5 

:POKEA+J.A(J) :NEXT: A=A+J+1 = NEXT = P0KE&HD2 

9B.-(M=0) ： IFM=0THENLOCATE9.9:PRINT"HIT+S 

PACE+KEY" 

450 RETURN 

460 "フ^ レイヤー セレクト 

4-70 FORE = 1T02+(M=2) 

480 GOSU86B0 :CLSrCO し OR，4: A=USR(0) :F0RI=fl 
TO18:LOCATE0. I :PRINTSTRING$(32- "h" 1 : NEXT 
:PRINT"xNAME" ， - "xATTACK" , . " xL EVEL" ： A$=" h 
hh&88888hT :BS = "hhh8++++8h" : A$=A$+A$+A$ + " 
hh" :B$ = e$ + B$ + BS + w hh*' :FORI=0TO1 :LOCATE0. 1 
+ I**9: PRINTAS ； BS;BS;BS;BS; AS 
490 FORJ=0TO2:A=3*I+J :PUTSPRITE2+A. (ん0+8 
Bwj,24+72»I)，C(1+A)，3+I»9+J«3:NEXTJ,I:t_0 
CATE13,23 = PRINTUSING"P し AYEf?# OK CANCEL" 
;E; ： IFCL=BTHENPUTSPRITE7. (200.96) » 15.39 



58 



A=80:B=72:GOSUB540:C=(X-X1)/A-(Y=132)*3+ 
1 ： し OCATE8，20:IFC = 6ANDCL = 0THENPRINT*"C:AN N 
OT" ： FORI =0TO20B0 :NEXT :GOTD4S0ELSEPRINTN$ 
(C) :LOCATE8:PRINTH$(AT(C) ) : D=0 : F0RI=BTO1 
： LOCATES: I FDTHENPRI NT" COM" ； ELS EPRINT-MAN 



D>0) ) :GQSUB620:I= 
(E)-C:LV(E)=D:X=£ 
96;B=0:GOSUB540:^ 
XTt^ETURN 



1 )*(D<1ANDM=1 )-( J=5 
:FORK=0TO50:NEXTK. I 



=184) :ONAGOTO480 



530 PLAY"OCDE" :GOSUB600: A$=STRINGS(13. "8 
" ) ： LOCATE9.3:PRINTA$:FORI = 0TO10: L0CATE9: 
PRINT* r 8"+STRINGS ( 1 1 . "x" ) +"8" ： NEXT ： LOCATE 
9:PRINTA$:RETURN 

540 ，モート レ 7 卜 シ* ノ a— 、 力 レ イト i ゥ 

550 PUTSPRITE0. tX. Y) . 1 5 ： J=FN A ： C=X ： X=X+ ( ( 
J=3)*(X<X2)-tJ=7)»(X>Xl) )*A:D=Y:Y=Y+( ( J= 
5)«(Y<Y2)-(J=1 )*(Y>Y1 ) )*B: IFX< >CORY< >DTH 
ENP し AY"sT 

560 6OSUB620 : IFJTHENP し AY^BAG—rRETURMELSE 

FORK=0TO20:NEXTK:GOTO550 

570 1 ケ 、一 厶 モート * セレクト 

5BB GOSUB520 : FORI = 1T03: LOCATE 12. 3 + 3*1 : PR 
IN 丁 MS に） :NEXT:X = 80:Y=44:Yls44:Y2 = 92:A-0: 
B=24:GOSUB540:M=(Y-Y1 )/B+l : IFM=3THENGOSU 
B780ELSEGOSUB46A 
590 RETURN 

600 * スフ ライト シ a ゥキ 3 サフ * 

61B FORI=0TO9:PUTSPRITEI ， (0 .209) ： NEXT: RE 
TURN 

620 ，*- タン 力 1 * ォ サレ？ 力 1 ? 

630 J=FNB*(KE=0) ： KE=FNB: RETURN 

640 'ト フ テ: /コ| 卜ノ シ a キセ v ティ 

650 A=16+184#S :PUTSPRITE0» (A-155) .15,0:P 
UTSPRITE1 » ( A» 168) t 1 .1 : FORI =1 T02 ： PUTSPRIT 
E1+I . (8+2B0M I - 1 ) . 160) .C(PL( I) ) .PL( I )**3： 
NEXT ： POKE&HD297 ， ： POKESHD298 ， : GOSUB660 : 
GOSUB680 ： RETURN 



660 i スコア ta ゥシ ■* 

670 FORI=1T02:PUTSPRITE34I , (96+40#(I-l ) , 
56).10»24+SCI) :NEXT:PUTSPRITE6. ( 11S ， 56 ) ， 
10 .21 :PUTSPRITE7. (96+40*S.80) , 10 ,21 :RETU 
RN 

680 ィ s ス ル オン rtyt ィサフ 11 

690 PLAV05A2" ."05G2"' :GOSUB708 : RETURN 

700 ，ォ卜 A;/t イチ:! ウノ シ" *JQ ン マチ 

710 IFPLAY(0)THEN710E し SERETURN 

720 ， PLAY シきキ 力 

730 PLAVT200V13OL16" » "T200V13O" ： RETURN 
74-0 'タイ JH "サフ v 

750 IFM< >2THENRETURNELSETT=TT+1 :PL(2)=TC 
TT) :GOSUB760:LOCATE15 r 9:PRINT"VS" ； TAB(23 
6) ；' , PASSWORD";TABC78) : PR INTUSING"*" ； TT ； P 
H 1 ) ； :PRINTFNBS(TT.PLn ) ) :FORI = BTO 
NB:NEXT:IFFNA=1THENRETURN300ELSERE 
760 'タイ 力 イシ * ノ スフ 15 ライト tii ゥシ 、 
770 GOSUB600:CLS:COLOR. 
1+1 ) :PUTSPRITE2+I. (48+1 
:NEXT: RETURN 
780 'PASSWDRD 二 ユウり a ク 
790 GOSUB600:CLS:CO し OR， 



80B FOR1=0TO3 
-24*-A( I ) :NEXT 



FDRI = 0TO1 ： に- 
44.64) ，C(A) . 



B) :ERASEA 



(80+24*1 ,80) .15 
(80+24#A.104).1 
.5.9) ： A-FND(A.B 

(1X7))： IFAANDV 
=VAL(FNB$(A(0) ， 



rPUTSPRITEI . 
:PUTSPRITE4, 
5.0:B=FNA:A(A)=FND(A( A) ，B 
.7,3) :GOSUB620 
810 IFJTHENA=( (A(B)<7)* 
AL(STRS(A(2))+STR$(A(3) ) 
Ml)) )THENP し AY — OBAG — EI_SEPLAY n 03E2" : G0T07 
90ELSE800 

B20 TT=A( :PLC1 ) :M=2:LV(1 )=0:LV( 
21=1 : RETURN 
fi30 '力:/ 1 ィ SOUND 

840 SDUND6.23:S0UND7.247:S0UND8. 16:S0UND 
1 1 .16:S0UND12. H :SOUND13. 13: FORI=0TO7000 
:NEXT:FORI=0TO5:SOUNDI»0:NEXT:SOUND7.248 
.-RETURN 

850 ，力、 メンラ ニス ll» 



660 F0RI=1TO15:A=I/2:C0LOR=( I .A. A.A) :NEX 
T:RETURN 

87B *ti ゥシ b ウタ、 イラ カク 

880 FORI=0TO2:LOCATE1 1 »A+I : PRINTAS : NEXT : 
RETURN 

890 'スフ fl ライ トラ 3 コニ イト 1 -ゥ 

900 FORI=ATOE: PUTSPRITEF ， ( I . B ) . C . D: NEXT ： 
RETURN 

910 ，スフ 1 1 ライ トラ タ テニイ ト ゥ 

920 FORI=ITO209:PUTSPRITEA, (B-I ) .C,D:NEX 
T:RETURN 
930 * ENDING 
940 6QSUB850 

950 C し =， :GOSUB84-0: J =1 :A = 1 ： GOS UB39B : A$ = " 

xxx " :A=17:GOSUB870 : A$ = "xxxxxxxx>:'' :A 
=20 ： 6OSUB870 : LOCATE! 5 - 1 8 : PRINT" 1" : LOCATE 
12， 21 :PRINT"2xxxxx3" : PUTSPRITE2. (92. 144) 
-15t18:PUTSPRITE3, ( 140 .144) . 9 . 6 ： FOR I =0TO 
5000:NEXT:G = C(PL C 1 ) J :H = PL( 1 )*»3 
960 PUTSPRITE1 ， （0,168) .G . H ： FORJ=BT01 :A=6 
:E=84+J*48:B=152:C=15:D=0:F=B:GOSUB890:A 
=USR4(0) :I=144:A=2+J:B=92+J*52:C=15-J*6: 
D=20-J*12:GOSUB910:NEXT:PUTSPRITE0. (0,20 
9) :A=0:E=116:B=168:C=G:D=H:F=1 :GOSU8890 : 
PUTSPRITE1 ， ， .D + 1 :GOSUB840 

970 A=0:E=108:B=160:C=15:D=0:F=0:GOSUB89 
0:A=USR410) : I=168:A=1 : B=116:C=G:D=H+2:GO 
SUB910:GOSUB60(1:FORI = 0TO3000: NEXT: FORI =0 
T07 = し OCATE10 ，5 + IrPRINT-xxxxxxxxxxx*" :NEXT 
:L0CATE13，8:PRINT B CAST":A=USR1 (0) :FORI=0 
TO5000:NEXT 

980 F0RJ=1T06:L0CATE1 0，8:PRINT し EFT$(N$( J 
) +"xxxxxxxx" .11)； : A = : E=n6:B=166:C=C(J) 
:D = J*3: F = 0:GOSUB890 :PUTSPRITE0. , ， D+ 1 : FOR 
K=0TO2000:NEXT:A=E :E=255:GOSUB890 :NEXT: し 
OCATE10 :PRINT"xxxxENDxxxx" : FORI =0TOT 50SI0 
:NEXT:A=USR2(B) :RETURN300 



変数の 憲眛 



A、 已、 C、 □、 E、 F、 G、 
H、 A(n)、 A$、 已$、 C$、 
□$ …… 汎用 

AT(n) …… 各 選手の 使 o 必殺 
技の 番号 

C(n) …… 各 選手の 色 

CL …… 卜一 ナメン 卜をク リア 

した かの フラグ 

FNA …… 現在の スティックの 
状態 を 返す ユーザー 定義 関数 
FNAS …… 画面 作成 用の ユー 
ザ 一 定義 関数 

FNB …… 現在の 卜 リガ 一 状態 
を 返す ユーザー 定義 関数 
FN 已 $(n, m) …… パス ヮ 一 
ドの 作成 用 ユーザー 定義 関数 
FNC …… 1 ~6 の 乱数 を 発生 
させる ユーザー 定義 関数 
I 、 J、 K …… ループ 用 
H$(n) …… 必殺 技の 名前 
J(n) …… 各 選手の ジャンプ 力 
KE …… ボタンの 状態 
L(n) …… 各 選手の レシ一 ブカ 
LV(n) …… キー 操作 用 フラグ 
(0 ： 人間、 1 ： MSX) 
M …… ゲームの モード 
M$(n) …… モード 名が 人る 
N$(n) …… 選手 名 
PL(n) …… 試合 中の 選手 番号 
S …… サーブ 権の 判別 用 



S(n) …… 現在の 得点 
SP(n) …… 各 選手の 移動 速度 
T(n) …… 対戦 相手の 番号 （卜 
一 ナメン 卜 時に 使用） 
TT …… 現在の 試合 は 何回 戦か 
の カウン 卜 用 

W …… 得点した プレイヤー 番号 

x、 xi、 xe, 丫、 丫 i、 丫 

E …… 選択 時の カーソル 制御 用 



プログラム 解説 



1D〜240 REM 文 形式の マシ 

ン語 データ/ REM 文 形式の マ 

シン 語 データの 展開 

250 初期設定 Z タイ 卜ル 表示 

260 ユーザー 定義 関数の 定義 

/USR 関数の 定義 

270 配列 変数に データ を 設定 

280〜290 選手 デ 一夕 （行 27D で 

読み こみ） 

300 デモ 用に 変数 を 初期化 
310 ゲーム 画面の 表示 
320 決勝 時の 画面 処理 
330 已 GM の スター 卜/マ シ 
ン 語の 呼び出し 

340 已 GM 停止/スペースが 
押されて いたら ゲーム ス夕一 卜 
350 ポ イン 卜の 判定 
360 勝者の 判定と 表示 
370〜38[) 卜 一 ナメン 卜で 勝利 
した 時の デモ 

390〜45Q ゲーム 画面の 作成 



よ だれ がた れ*ぅで す 

(SHUNSUKEI うおお おおお おおお …… 八ァ 八ァ。 やった/ やつ 
た. ノ やりました/ 今 力、 ら 3 年 前、 ユーザーが ざわめいて いるの も 知ら 
ず、 >" 新しい やつなん です か。 じゃあ、 それく ださい」 と ソニーの 曰 +、 F 
1 XDJ を 買い、 ろくに 説明書 も 読まず サブルーチン という もの すら 知ら 
ず、 あちこちに 同じ 処理 を 作って" Out of memor ゾ' を 起こして いた 頃 
から、 ついに ここまで 成長した の だ./ あまりの 感動に 涙で 前 も 見えず、 
舞が つまり、 よだれが たれそう です。 
みなさん にこの 感動 をお 届けで きない 
のが 残念です が、 今日は とてもよ い 天 
気です。 今 これ を 書いて いるの は 7 月 

？ 旧、 日曜、 n 時 20 分。 ああ、 生涯の 
思い出の 日。 ところで、 私 は 通信 高校 

にかよう 2 年生 だが、 悲しい ことに 仲 
の 良い 友達が いないの だ。 LINKS 
を 始めた ばかりな の だが、 よかったら 
I に メール を 送って やって 

ください。 では SHUNSUKE をお 
忘れな く。 さようなら。 




^<Ta つ P み ジ'— 1\ /が、 
《V^t:/〜 5, う， 



460- 


-510 


プレイヤーの 選択 


850- 


-860 


520- 


-530 


画面 中央に 枠 を 表示 


87D- 


-880 


540- 


-560 


モード 選択 


890- 


- 920 


570- 


-590 


ゲーム モードの 選択 


930- 


-9B0 


圆- 


-B10 


ス プライ 卜 消去 






620- 


-630 


連続して 卜 リガ 一が 







-ン 処理 



入力され るの を 防止 

640〜B70 スコア 関係 
680-690 ホイッスル 音 
700〜71[] 演奏 終了 待ち 

72 [！〜 73Q PSG の 初期化 
740〜750 対戦 相手と パス ヮー 
ドの 表示 （卜 一 ナメン 卜 時） 
760〜770 卜 一 ナメン 卜 用 デモ 
7B0~82D パスワード 入力 判定 
B30〜84[) 観客の 歓声 



コンピュータの 球 種 を 決定 
SHCE60~SHCEA9 
コンピュータ • プレイヤー 移動 
SHCF 已 7〜SHD 
キャラクタ および スプ ライ 卜パ 
ターン 定義、 その デ 一夕 
SHD2A0〜SHD2 已 5 
とラ めい アタックの 処理 
SHDSC0~SHD2D7 



59 



ちょくげき アタックの 処理 

！〜 SHD2FC 
ネッ 卜の 上に ボールが あたった 
とさの 処理 

メイン ル一 チン 
SHD3AB~SHD3D5 
ブーメラン アタックの 処理 

とうめい アタックの 補助 ルー チ 
ン （ボールの 表示 制御） 
SHD400〜SHD40E 
ワーク エリアの アドレス 計算 
SHD4 1 0〜SHD421 
ジャンプ 中 か 調べる 
SHD340-SHD441 
プレイヤーの スプ ライ 卜 を 表示 

かけ 算ル一 チン （A = AxE) 

ス ティ ック 入力 
aHD470~SHD4BA 
ジャンプ 処理 



SHD4g0〜SHD4gg 

ウェイ 卜 ルーチン 
SHD4A0-SHD4A7 
卜 リガ 一入 力 

SHD4 已 〜& HD4CE 
プレイヤー 移動 処理 
SHD4DD-S.HD4F 1 
ボールと プレイヤーの はみだし 
チェック 

レシーブの 効果音 
S>HD538〜SHD541 
レジスタの 比較 ルーチン 
SHD54S〜SHD55 已 
もずお とし アタック 時の ボール 
落下 場所の 決定 
SHD560 〜& HD60F 
レシーブ 処理 

SHDB20-SHD653 
アタック 処理 

SHD6B0~SHDBB5 
ロング • ショー 卜の 判断 
SHDB70-SHDB75 



乱数の 発生 

8^0680~&1"1068 已 
パラメ一 夕を已 AS I C へ 返す 
SHDBA0~SHD77F 
ボールの 移動/ネッド 判定 

各 必殺 技 処理 ルーチンへの ジャ 
ンプ テーブル 

8>日[：7六0~&日07 巳 フ 
各 必殺 技への 処理の 分岐 
SHD7C0-SHD7E5 
もずお とし アタックの 処理 
SHD7E 已〜 SH07F4 
移動 増分 を 反転す る 
SHDSDEKSHCD 已 F6 
音楽 演奏 ルーチン 
SHDg00〜SHD90E 
かけ 算 ルーチン （HL = HL + 
AxE) 

SHD3 1 0〜SHCDg75 
音楽 データ （チャンネル A、 已） 

音楽 データ （チャンネル C) 



SHDA1 0-SHDA30 
音楽の 開始 • 停止 処理 
SHDA3 1 -SHDA49 
夕 イマ 割り こみ フック 用 データ 
と PSG 初期化 用 データ 
SHDA50〜SHDA7D 
チョロ チョロ アタックの 処理 
SHDA 已 B-SHDABS 
必殺 技 を 乱数で 選択して 処理 を 
分岐 (最後の 敵 用） 

必殺 技 を 使用して ネッ 卜に 触れ 
た 場合に 必殺 技 を 無効に する 



ワーク エリア 



SHCE00~SHCR01 
アタック 時の 球 種 
SHD280〜SHD28D 
選手の 状態 
BHD290 
ゲーム か デモ かの フラグ 
SHDE91 -SHD29A 
ボールの 状態 



^ ログ ラム 確認 用 データ 



使い方 は 67 ページ 



18 >9bT8 


20>iWM8 


30 >gCA8 


40>SxC8 


370>3m07 


380 >V508 


390 >bw90 


400 >bo30 


730 >tX60 


740>Mu20 


750 >vMN3 


768>DFDfl 


50 >Msc8 


60>MAI8 


70>oeh8 


80>SiT8 


410>VIB0 


420>i4B5 


4-30 >p7o3 


440>Kwl5 


770>wxg0 


780>u660 


790 >da70 


800 >HGJ 1 


90>UaD8 


180>32N8 


1 l0>XnH8 1 


20>FxU8 


450>M200 


460>sb40 


470>7E20 


480>VKm5 


810>Djbl 


82E) >aIJ0 


830 >WW20 


840>AEx0 


130>XAT8 


H0 >rf T8 


150>-f9V8 1 


60>Y7V3 


490 >6xU2 


500 >8gx5 


510>r5v3 


520 >5R60 


850>c870 


860MZA0 


370>RL60 


880>PO6B 


170>tEt7 


180>hiO8 


190>xnn7 2 


00 >vwZ7 


530>5m41 


540>2VD0 


550 >KGH3 


560>99Cfl 


890>Xh80 


900>8i6B 


910>6f8B 


920>iQ70 


210>8YQ8 


220 >1f ml 


230>KFX4 2 


40 >QNg0 


570>4p60 


580 >xWu1 


590>M200 


600 >Cp80 


930>g41 B 


940>7700 


950 >oMt4 


960 >IqD6 


250>Zx43 


260>h1Z7 


270>vOV4 2 


80>I930 


610>3e50 


620>GM60 


630 Hv50 


64-0 >8R90 


970>fNM 


980 >Uk65 






290>JNX2 


300>1BS0 


310>2a30 3 


20>mla3 


650>MUV2 


660>mS30 


670>ZP71 


680 >XJ80 








33B>J250 


340 >Dr70 


350>QRH0 3 


60 >RDw3 


690>AZ40 


700> 1VB0 


71 >1D20 


72fl>ne20 












SILVER SNAIL 



シルバー' スネ一 ル 



C^aCSi2/2+RAM32K BY SILVER SNAIL 



遊び 方 は 38 ページ 



# 【打ち こむ 方へ】 この 作品 は リス 卜が 2 本に 
わかれて いるので 注意して ください。 また、 
この 作品で は マシン 語 を 使用して います。 プ 
ログ ラム を 打ち こんだら RUN する まえに 必 
ず 保存して ください。 掲載 リス 卜に はふつ うに は 打ち こ 
めない 文字が あります。 これらの 文字の 打ち こみ 方 は 下 
の 欄外で 説明して いるので よく 読んで ください。 この 作 
品 は、 起動 法の 都合 上、 テープで は 遊べません。 
國 リス 卜 A 

10 CLEAR500.&HO000 ： SCREEN! . 3 ： W I DT H26 ： COL 
0R15. 1.1: DEFINTA-Z rKEYOFF :A = &HD00B 
20 PRINTS PC (209)" せかいの ち》ラ しん C ひち 1 T るく "シル ス 
^■fcj は い S や I： してし £ う ift つし)! U いつせつ C よ S と 7 ん へ ん SL 、て * 1H 

レ、 っせっ!： よ htt*i あう rosff ら て- 1 しょ ラ めっし st いう • しかし 子のと きより 

せかい:! KS に いへん か * おき tt し おとい ラ し" * し け tt* 6 し # 
な;: と は t)# ら&ぃ • • • 子し 7 15(3 ん ffl さいけ * つか * なか • • 
gJQ /"30 FORI=0TO4:READDI: FORJ=0TO114: POKEA+I* 
u / % い 15"，VAI_ に &H"+MIDS(DS， J*2+l ，2) ) :NEXTJ， I 
\ :DEFUSR=A:DEFUSR1=A+72:DEFUSR2=A+145: DEF 
-» 乂 \ USR3 = A + 248:DEFUSR4 = A + 313:DEFUSR5=A + 367 

J い 40 M$ = "LL KL L "…"い，"" 飞 

U'^Ll'UUULLLdddddddd^'ddddxxxxxppp 



ね081 = 0丁0224^0"&ゅ263リ_!^0』111[>$7"^^4 . 
7 1 , ) ： NyoJ F0RI=3SSl5t27 ： V=VPEEK t fT : TFOKJE. 
^^VOfi^^iNtXT/FOR^BTO?! :T7t ADDS ： F(5R7=BT07' 



FORI =0TD9: READER: FOR J = 0T(m9:POKE&HD 




-3 弋 
つ "ノ フ f T 

60 



pxxpppppppppx 
x* xxpxx; ； ¥ ； ； ； 
t xxxxxtxt ( t xt 



xxpppxxp»pxxp(pxplp(p X 
； t ttttxtt txxxtxxxttt ttt 

セィ <r ィ 1» t» t> «r ャセ 1 1> <r t* L t» 1* ヤン 



60 VPOKEVALr*&H"+MIM(D$ 
^HltflID$(D$xJ»t2i^i2 




― J，VA い 
T0R1= 

VP0KE8197— +I，VAl_ に &H li +MID$("5FF1Fin"F;L^ 
_ F1 1 1 IIFI FftFIFmjIJJjn" , I«*2+1 ,2) ) :NEXT:^- 
ORI=0TO32:READO$:A$="" ： FORJ=0TO31 ― 
CHR$(VAL( n &H"+NIDS(DS 
70 SPRITE$(I]=A$:NEXTJ7^ETTr595F 
： f*EA[)T>S ： POR J = 0TO6T: P0KEA+I-64 + J - VAL l^JtHZ-' 
+ MIDKDS. J**2+1 ,2JJ^N£XX 1 LU/F0Rr^eT03: REA , 

DDrrnnn^Tnrr^7 ： m=asc imids ( d$ , j +i , i n -64 ! 

:POKEA+129+Im256+J*2. -(M>13) -(M>21 ) 



2i_) :NEXTJ , iyDErDSR6 
r,.DEFUSR7 = ft + 25:WIDTH32:Fff?rr=0TO2:PUTSPRI '/' 
TEI , (80 + 1*32. 55) , 1 4- . 29+ 1 : LOCATE 11 .12 + 1*2 ブ 
:PRINTMIDJ( "StCONTINUE START"»I*94l ,9) h 
90 NEXT:FORI=0TQ1 : S=STI CK ( ) ORSTI CK ( 1 ) :I 
FS = 10RS = 5THENLOCATE1 1 ， 1 2 - （ S = 1 ) «2 : PR 
" : LOCATE" ， 12-(S = 5)*2:PRINT"ID" : I=0:NEXTE 
LSEI=-STRIG(0)-STRIGt1) ： NEXT ： RUN"SNAIL-B - 



e DATA3E0521231A1142D20nA00224BD2323F 

42D201 1A00CD5C002A40D2014000093A3FD23DC2 
',05DB0120 00ED420nA003E20CD5600C91 E202120 

.3^00091 5C259D02A3FD223223FD2160C2A41D23E 

224-1 D23EFF3OC288O01DC254D0C93E 0521 1 El 832 

4-5D201 1E00CD5900ED5B3FD21B21 45020 1 1E00CD 



个 ち< < ィ < ャ ャ ィ f < イイ < < ィ L ィ <r ザし n f ャ ィ +» < ' 

掲載 リス 卜に はキ一 ボードから 直接 打ち こめない 「回ム 
KEY3, CHRS (254) を 実行 すれば、 「固」 は F 
惠 してぐ ださい。 



002A40D201200B093A3FD23DC2FDD021 F61 A010A 
003E20CD5600C921 042001 53D1 161 C0A3DC24CD1 
3AFBF7CD4O00230315C241 D1C90 1 0201 01 01 1 



01010101 0101 3E0D1 127D421DF17ED5342D2323F 
5 346D2215ED21 1 0500 1 93DC29AD 1 ED5B46D20E05 



—回」、 「K」 の 3 つの 文 1 
) キ一、 「0」 は キ- 



= が 使われて います。 これらの 文字 は、 KEY1、 CHR$ (144)、 
-、 r S」 は F3 キーで 打ち こめます。 ただし、 これらの 文字 は 画面で は 



KEYE, CHR$ (1 60), 
g 白と 見分けが つかない ので、 注 




U0 0ATAD611CAD5D1 1 ACD4D00237BD60DCAE6O 1 
793DCAE6D1 1 A3CCD4D00ED4344D2A1 1F0009ED4B 
44D2783DCA03D279D6nCA03D21AC602CD4D0023 



011 F00ED42ED4B44D2130DC2C5D 17881 1 E000922 
4BD22A42D2g1BFBg09545D2A4BD23DC277D1C9 
— TTB DATA7 ァ ァァァ T ァァァ ァァァ アァァ ァァァ yJ^yV^}" パパ) 1 ダー 




' ナオ ス イト ニセ 

ノィ サイ ナチ: > クカ ネメサ サイ イイ 年ァァ ウイ スシィ 3 二 ソケォ サシ イセ t セァ 



ノィ イイ 3 チ：？ 3 カイ イイ イシイ イイ カイ ケ I イイ ステ ニテコ K イイ イス サシ イク オイ：） 



ウイ イス テ 二 t コア オイ!: へへ ミサ アキ ァカケ ウイ イタ？ ッ コア アサへ マ t£ スァァ 
1 DATA ァ ァァゥ イイ A チノ:！ ァァゥ へ マ =7 キア ァァ: ？ァシ イイ イノ ィ コ ァァ 



ゥ r 




サイ ヌ ィヌィ ケア カツ：: 卜ォ キア ァァァ 3 力 ササヌ セヌィ ：！ァカ；？チ ゾ 力:) ァァ 77 
；？ィ ケア ィォ ヘイ ァ》 イイ テ；: テオ ヮァ 》 イノ ィキ 3： ス ゥァ オイ イタ チソサ キア カイ 




021D33010307EEFC7A81B679C4-B4AA4F 

^/D9D4E87C4A3C3E1D04-1C3Al07flA8C000 
q 620 DATA00FEC3B84E6321311 01 090E89E 09000 

M 



フ 



ィ 



25 1) 'DATA2^07Tr3FTB3Tl2'0817.'^£TF8FCW0S4 
,C10E8»^37370B34BF090E1E .2pECEC906CD0B07 
B78.^070A1 1 153A303218.*eE0F0F8F85C0C4C1 
8.2^1 F3D396F5B5B380F -5/F8BC9CF6DADA1CF0 つ 
\ 260 DATA3feflflBF9FAA00FBF9AAi Jft00BF9FAA00F 
I BF9AA>»&0%BF9FAA00FBF9AA r 3E0%BF9FAAB0FBF 
9AA,^7^C1A995A995A985»^)FE83A995A99589A 
1 .«tFT85A995A99581FF .5f FFA18995A99581FF // 
270 DATA (？ B0B0eB400000B0000 >$O00000000BB0 
620000000000200000.63000004000 0000 
BB0.6402070F1FTE3F3F7F .65000090B8DC7C7EB 
E.667777EFEFDF7F3F0F .67BEDFEFFEFCF8F080 2j 
280 DATA68AB56AE56A657A857.69EAF56A756AF 
51AED-6AAF60DA43BA877407»6BF6055AC35DE12 
EE0 f 6CC9E3EFCC19C3F7F7.6D83397C7E3C81E7F 
7.6EF3FBFB71049FOFDC6FE3C9DD9C3E7C3O19 ft 
290 DATA78FE7FBF5FEEF5FBF7-71FE7FBF5FEEF 
5FBF7.72EFDFBF5FEEF5FBFD.73EFDFBF5FEEF5F 
BFD.747EFE7D7BB58D2EDF,75 0FF6FAFCFDFEFE3 -, 
1 .76DF9F9F6FA-CB37B7D.778FDFBF3FDFEEF0F7 二/ 
300 DATA781F70C0808BC0F09F -79F80E0301010 
30FF9.*\84C4F49F90D0701F,^11 131 FFD8587 & 
EF8.^FFFCFBF7EFC18CBF."^07F9FDFEFEFE7E7,, 
4-?*5F7F7F0fl7F7F7F00»7F3282AE1DBBB7AF1F'*^ ' 
310 DATAAPC9E3EFCC19C3F7F7.A>83397C7E3C8 
1E7F7.A&F 3FBFB71049FDFDC»-iBE3C9DD9C3E7C3 
D19,riCC9E3EFCC19C3F7F7.flCl>83397C7E3C81E7F^ ; . 
7./s$F3FBFB7l049FDFDC-A5'E3C9DD9C3E7C3D19 J 
320 翁 003F7F7060606060 I @B0FCFEI5E060 

60606»5B60606060707F3F0^.fl0 , 0606B6060EFEF 
C0B >^6060606060606060 ，參 06B6B6B60606B6CL^'. 
6 >^400FFFF0fl 00(900002 ,6^00 000,0000 0FFFFe0 
338 DATA ぉ删 00B000 0(92f990"&101 
01000»^7606E686C686E6060 . 5^*6«ZftZ87^0^ ― 
0fl おや B0(5000FE7C3810 0ei,;^V00"28FE2&44lS00 ク 
\0.^^_BB000FF00fl 0^0^._^|£0£0£0£££££000 0^, , 
J340 DATA! 38F9F8D9842404FDE07B0270F33T 8B0 
E0F0F0B68040e0F078E0C00000008060 
350 DATA0B1F0F9D8882804F5E6F81B621 183000 
E0F0F0B8804e00F078Ee800000BU30E 

000(100407 删 E0B0&B1038F8F8FC7F IE 
370 DATA00000002070D070001107E61 
0e00004070B0E000e01 078F8F87C7C3GI 
^ 3 & DATA0000 000000000000 1C0F3E0A01 

00000000000000001 81 6CBE659582F5C 
r- 390 DATA006C742CDEFE3D130D0B0601 0B 000000 
; 572B1F6B14E768B7B752CC8E000 000 



り 




01050658D7A9566EB3563OB30E040B3C 



42FA35D5E673BD4EA7D3E81CF0C00 000 
ジ" DATA20 58A0F6B3D2D1A64FEEDEDAE 

000000e080FaF87088Da6C6S705B1070 
I, 450 DATAE8C193FE019D05E)00flC0E0701 

B060806fl20DBE0E8187C3Cl8041C3E25 
r 460 DATAF85D2B53271 61 F2C3B1 625735 

107DF7AF1DF3BE5EDDD3AFBFAF36097F 
-, 470 DATA42AD7?3E204-eeefl000000iaSflB 
' FF7F7FFF 3900000000000001 0flf) 10000 

DATA9BFCF1 FBE69D62F9F40E2AE67 
' 1FF4AAS4A850A0400(90000000e542A55 



00000000030103133021 B2C75 

295BE5EB6A6D6D6E6D5E1D3D7BF7CB18 

; 2C0C321C58BeB0C8D0D05070B0DE)3eBe 

'60Ee6060A0AeC0C0EE)6070B8B87C8FC0 

1, -848870B685BD?E4OA5FEBFO8CC62BE54 
, 550 DATA5E0F070B11 00810008000(30004-030000 
E071 ACDFE7F83FC7B8BDDB671 FFF7E01 




TA&«OTffT0fl00003F7E7039DE6F83617F3F 
708C6BKJE206EAF635DBD5EA0CCCCAC 
40 DATA742424247700181 880BFDFDFE 
fAEA8AC484E00307838DDEDEE06868703 
[ 650 DATAE09eF3A090B0797901FDFDFO8 

0000C00000008060a0BCBFBC8086FEFE 
1 668 DATA070A1 1 1 53A30321 81 F3D396F5B5B380F; 
E0F0F8F85C0C4CJ_8F8BC9CF6DAOA1CF0 
3^^trATAF^219FFDlf56O901B500EDB0'31C332V. 
>^ FD21 5ED922A0FDFBC9F321 56D9119FFO01 0500ED ^ 





(IXMXQZMXQXMZQXI1T 
醒 リス 卜已 

ファイル 名： SNA I L — 已. FEDG 

10 CLEAR10 08,&HD0 00:DEFINTA_Z:DIMM(47) ,M 
5(26) . I$(24) . I (24) . E$(20) .EHC20) -EP(20) . 
EC【20) ，EM(20> ，EU(20) ，EG(20) ，EE(20) ，EL(20 
) .F (22) :DEFFNB=ASC(MID£( IS,C0. 1 ) )-65 :0NS 
TOPGOSU81300:STOPON 

20 FORI=0TO26:READM( I ) > M$ ( I ) : NEXT: FORI =2 
7T047 : READM( I ) :NEXT : FDRI=0TO24 :READI$t I ) 
.1(1) :NEXT:FORI=0TO20:READE$t I ) ，EH (I ) »EP 
( IJ - EC 1 1 ) , EM(I ) »EU( I ) .EGC I ) -EE ( I ) .EL ( I ) : 
NEXT:E$ = CHR$(27) : WA = 3 : G0SUB81 : VDP ( 1 い VP 
P(1 )AND254 :IFVPEEK(6539) >32THEN7B 
30 CLS:PRINTE$"Y* ，なまえ thU5" :FORI=0TO1 ： GO 
SUB680:2=Z+(S=7ANDZ>0)-(S=3ANDZ<3) :LOCAT 
E15+2 . 1 1 :PRINT" 回 " : V=VPEEK(6544+Z)+ (S=l 
)-(S=5) :V=V-120*( (V=134)-tV=255) )-62#( (V 
=160)-(V=221 ) ) : VPOKE6544+Z.V: I=-6:FORJ=0 
TO30:NEXTJ.I 

40 FORI=0TO3:Z$=Z$+CHRI(VPEEK (6544+1 )+1 ) 
:NEXT :CLS:GOSUB640 :M$ = "さ 3 ひ！ キ& ウイ tttta r " + Z$ + 
"«27 し に 回ち ！ ！ いれ ふ！ か えしみ めら ひ& ろみす ち ヲヲヲ " ：GOSUB72 
0:GOSUB730;U=USR5(5) :FORI=0TO1 :PUTSPRITE 
I .( 120 .87) ,5 + 1*10 .I**2:NEXT:GOSUB640 
50 M$ = — <」 がか "+ZS"f "も 'ら け @&*0l35 r 回 C ちゃ！ す 面と！ ！ラ tl 
な かや 3 き&! さは 26W»tt いうち や tt き&! J へお！ 子き うきけ つ *4! う S 
3fi き& かさ Ut か tl「 ！ ！ ！ 10 さと さは ラ ffiSEtt こ &S£^«t« すり 3& 
til ！ Si&to と &と1 すラ はす :GOSUB720:GOSUB730:M$ 
="©ォと—+ 2$+"ひ！か：*しみ《|21 1 サ&ァ レナ & やりう！ J ち ふ &»t&h さ 
な 》 すち はと &す S ヲ ララ"： GOSUB720 ： GOSU8730 



60 I$="AAAAAAAA" :GO=100: LV=1 :MH=160:MM=2 
0:AP=15:AC=12:UP=5:GOTO80 

70 CLS:OPEN —し S す t)DA"FORINPUTAS#1 : INPUT 舂 1 , 
MH.f1M.AP.AC»6O.EX.LV,UP.E.UP»WA:FORI=0TO 
22： INPUT" ,F( I ) :NEXT:F0RI = 1T08: INPUT#1 .Q 
(I ) =NE>!T:CI_0SE#1 =OPEN — し S す tJlT"FORINPUTAS# 
1 :INPUT#1 ， ZS:CLOSE#1 :G0SUB85B : I$ = MID$tZS 
.1 .8) :2$sMIDS(2S t 9.4) 

80 ORND (- TIME) ： AD= 1 079 ： HP = MH ： MP«=MM ： GOSU 
B7a0:GOSUB860 

90 F=1-F:PUTSPRITE0, ( 120.87) ,5. F:PUTSPRI 
TE1 . ( 120 .87) . 15t2+r:GOSUB680: IFSMOD2=0TH 
ENIFGTHEN260ELSEFORI=0TO250:NEXT:GOTO90E 
LSEV=VPEEK(6511 + C (S=7)-(S=3) )«2+( (S = 1 )-( 



100 0NINSTR に 



^dhLptx ！ .CHR$(V) )GOT 
240. 1 10. 1040 ， 1 10>250<24 



110 FORI =0TO250: NEXT :GOTO90 
120 YA=AD+ (S=7)-(S=3) +100*1 (S=1 )-(S=5) ) : 
FORI = 0TO47 ： IFM ( I X >YATHENNEXT ： GOTQ1 B90EL 
SEY=I : I=47:NEXT:GOSUB64B: IFY<27THENMS="y 
j"+M$(Y) :GOSUB720: IFY<21THEN230ELSEQ=ASC 
(MID$("CNJ0QR".Y-2B,1 ) ) -65 ： GOSUB730 ： GOSU 
B45fl:F(Y-l7)«1 :GOSUB850:GOSUB700:GOTO90 
130 DNY-26GOTO140 . 1 40 . 1 40 . 1 40 . 1 70 . 170, 17 



140 GOSUB660=M$ = w f j ささ ひ！ »0&«>t& せ 1 " ふ CU&»r+ST 
尺$((丫ー26)*15+36)+**サ&ァレナ&め！ ！ ！ ！ C5*ti*S ： #5fc5 
め1： りろ みせ き ST :GOSUB720:GOSU8740: IFWH = 0THEN16 
0ELSEIFGO く t 丫ー 26) 斜 1S + 25THENMS = — fj せ t&fl»£*&i 
かきの *&SSt: ラ 63 と&せ 「" =GOSUB720 = GOTO160 
150 M$= — ■<」 と &ひ1 さ SiEttS な :GOSUB720:GOS 
UB750:GOSUB750:GO=GO- (Y-26)*15-25 :G0SUB7 



160 M$ = "<j*Sttff さ？ fc!/r みつす せ 「 
OTO230 



:GOSUB720:G 



な &»C さ&ら 3 と& すつ SSET :GOSU 
G0SUB65B:PRINTEf"Y' ；» 
WH=B :GOSUB690: IFWH=0T 
に *ENGOTD160ELSEIFWH=1THEN20BE し SEMS = *VjC)6»i 
じ 一 とラ SS&ihtti:& せき ST : GOSUB720 : GOSUB750 : G0SUB 
V750:GOSUB78B ： IFCO=0THENGOSUB640 ： GOTO160 
\180 GOSUB640=IFI (FNB)=0THENMS="<jE5sf ラな ft 
こ 16 ひラく :GOSUB72C = GDTO160ELSER=I (FNB) 
7/10:GOSUB82fl:MS = "<j" + IS(FNB)+ w i:&ttlJ) r — + R 
サ&ァ レナ :G0SUB72B:MS = — ！ ！ CS* せき &! ら わすう と& 
#0" :GOSUB720:6OSUB740: IFWH=0THEN160EL 
SEM$ = "<j と &«i きラな ゥ 千と ろ SS& く * せ r " :GOSUB720 
190 IFCO=ETHENE=0:WP=0:GOTO190E し SEG0SUB8 
30:GO=6O+R:GO=GO-(25000-GO)*(GO>25000J :G 
%OTO160 

"IGHIHFFEKEPODKPIKJRTWWUPSVXSVY" ： 
<」 な&ろ as J か f5 やな tJ6t:5»t!S£r : GOSUB720:WI=33 
272:GOSUB650:FORI=-2TO0: R=ASC(MIDS(R 
-65:MS=IS(R) :GOSUB770:.LO 
CATE12,7+Iw2 = PmNTUSING — ###r' :I (R) :NEXT: 
139:GOSUB650 
PRINTEn3-USING"G0LD##### n :G0 = WI = 9 
=0:GOSUB690: IFWH=0THEN168ELSER=ASC(M 
ID$(RS. 

220 IFGCKI (R)THENMS= n fj@ ろ ズ » ひ i かぎの ま &ち ラ 
^St&t* r " :GOSUB720 :GOTO160ELSEIFINSTR(I$. " 
A— )=0THENMS= — f jtftiftflM さ SJUESOES ラオ &っ 3 やとみ 子 》 r 
" rGOSUB720:GOTO16flELSEMS= w <j" + I$(R) 
の r い 5* &な S さ &し& ラ&せ r " :GOSUB720:GO=GO-I(R) :MI 
D£(I$.INSTR(I$."A" ) ， 1 )=CHR$(65 + R) : GOT0 16 



230 GOSUB730:S = f3 :GOSUB700:GOTO90 
240 IFRND( 1 )< .08THENGOSUB700 :G0SUB44B:S= 
0:GOSUB700:GOTO90 
250 GOSUB700:GOTO90 
260 GOSUB660:WI=184:WH=263:GOSUB650 :FORI 
=BT05: し 0CATE26,6+I:PRINTMIDS("X % とラく 



NEXT:WI=249:WH= 
GOSUB700:GOTO90 
GOSUB730:S=0:GO 



% しろへ i XUj; ラ し 11 ， I»4+1 .4 
a ： GOSUB690 ： IFWH=0THENS= 
E し SEONWHGOSUB270 ,400 
SUB700:GOTO90 

278 GOSUB7B0: IFCO=0THENIFBATHENPRINTE$"Y 
% "E$'*J'':GDSUB640:RETURN460ELSES = 0:GOSUB 
700:RETURN90ELSEIFFNB<BANDBA=0THENIFCO=E 
THENE = 0:WP-0:M$-**0S*&»! ひせ &す J> すち 「' ：GOSUB72 
0:RETURNELSEE = CO:ri$ = I$(F : NB) + "»iajti&:rS「" ： 
GOSUB720:WP = ASC(MIDS(**::3^OLv" .FNBi T ) ) -9 
9:RETURN 

280 M$ = IS(FNB)+"»!T»il5 r " :GQSUB720: IFBATH 
ENONFNBGOTO390 ,390 .390.390 .390 .390 .390,2 
90. 290, 300. 390. 390 .390 .390 .390. 390. 350. 3 
50»350.350.350,350.350.350ELSEONFNB-7GOT 
0290. 29B- 390. 3 10. 320. 390. 390. 340. 390 t 350. 
» 350 , 390 . 390.390 ， 390 , 390 , 390 
290 HP=HP+100-9899h(FNB=9) = M$= Z$+ n はち ラ S つけ 
in*V^ft す :GOSUB720:GOSUB830r IFHP>!1HTHEN 
HP=MH :RETURNELSERETURN 

300 M$=II(FNB)+"* i^&SftteiSSK?' " :GDSUB720: 
GOSUB830:C1=2:RETURN 

310 IFADO1962THEN390ELSEF(B)=1 :GOSUB850 
:M$ = "»fc»!U8tttf??'" :SOUND12.99:S0UND6>31 :S 
aUND1^.B-PRTNTFS"Y-/ 'a"PS"Y_7g?r^r50SHR7? 
0:GOSUB830:RETURN 



次 



続 
< 



f れゅ， 



61 



オ 

^3 



320 IFAD< >29tnTHEN390£LS£M$="tjti&Al; は tj せ &き& 
！ ft? とう ft ララ ヲ"： GOSUB720:GOSUB730:S=7:GOSUB7B 
0:F(22) =1 :GOSUB850:GOSUB700:F(21 ) =1 :GOSU 
BB50:S=0:GOSUB708 

330 GDSUB64 : M$ = _f_i ん ちす U ！ く SJffitt て わく &「 み 回と ラ ち@& 
IffhUS^i ！ ！ け tttt»i r 子 &ァケ ォレは 7 け 回 S しうち ！!] i ！す 
いけ tt! わけ ラ 「 んち SfcWH とよ ■： ' ！ ！ ！ん S す S ひ！ す い けぁ す 513 
&こ れつ さ ゥ き &Uh， — rGOSUB720zMIDS(I$, INSTRt IS." 
M つ , 1)=-B":GOTO230 

340 S£UJf!lD_12 .8 :S0UND6. 9:S0UND13^_15:U = USR1 
(0) :'BU=1 :GOSUB710:AD=TffT9T5trSUB700:GGSUB 
830 : RETURN90 

350 P = ASC(MIDS ("xffo, ォ { つ I*" . FNB-16 . 1 ) ) -99： 
IFMP<PTHENM$ = — MQ さ&ち 5 み TK""" : GOSUB720 : CO = B : 
RETURNELSEMP=MP-P:GOSUB840: IFC3=1THENM$= 
"* す S ォ 1?8ij:VK ひへ S す ろ t ラ h ， " :GOSUB720 rRETURN 
ELSEIFFNB< 19THENHP=HP+300-9699*(FN8=18) : 
MS = Z$ + — はち ラ 5 つけ ひ！ き けす ち「" :GOSUB720ELSE370 
360 IFHP>MHTHENHP=MH: RETURNELSERETURN 
370 IFFNB = 24THENC5 = 1 : M$ = Z!E + **tt ！ さ 3 こ& くる ゥけ ひ！ 
3«&0»015 , " :GOSUB720:RETURNELSEIFRND( 1 ) X 
EM ( Q ) / 1 ) OR ( Q > 1 8ANDFN B >21 ) THENM$="?3=t ！ " + 
E$(d)+"lfiU!<*C§gS'— :GDSUB720: RETURNELSEIF 
FNB<22THENM$ = E3;(Q» + IT め！ い/ T ララき 7S つぎ & か:) S :GO 
SUB720:DA=2.2 A (FNB-17)*16+RND(1 )*17 :RETU 
RN 

380 IFFNB = 22THENM$ = ES(Q)+"s!0)ft»)Tt' , ':C2*1 
:GOSUB720:RETURNELSEM$ = E$(Q)■^■*tt!すS l J；VK»iへS 
す & さも S，" ：C4=1 :GOSUB720 :RETURN 
390 M$ = "CJ6Vi#?*)i:5'" T :GOSUB720:RE 下 URN 
400 GOSUB640:H=0:IFVPEEK(651 1 )=124THENM$ 
= ZS + — tf!S$»)tl&3»ai^5r** : GOS UB720 ： FORI =0TO9 : 1 
FA$< >MI0SCD3E7D6e6D7A6D7BAD4E5046C05BAD 
4BBD7DED77B- ,1*4 + 1 . 4 ) THENN EXTELSE H= I + 1 ： I 
=9:NEXT:W=ASC(MID$("LGPKCPWHUP" ，H，1 ) ) -65 
:MS = "き& ひう ©と うち，"： GOTO420 

410 IFAD=1087THENW=15:M$=— き つとう ち，— :GOTO 
4■20ELS£IFAD=1614THENM$= ^^ す&a(t^6!マ&チ■• 1 き&ぃ5*せ 
r fr?tt&?")3 ri *:GOSUB728:F(3) = 1 ： GOSUB85B : RET 
URNELSEM$ = "ti6V!USft?*r-' :G osUB720 ： RETURN 
420 M$ = "C»tri " + I$(W) +M$:GOSUB720: IFINSTRt 
IS, "A" ) — ォ？ す 1 さろ ラオ & つえ V は あやと ft¥* rn :G 
OSUB720:RETURNELSEM$=I$ (W) と ラ すち 「"： 

GOSUB720:MID$( 1$. INSTRI 1$. "A") . 1 )=CHR$(6 
5fW) : IFH = BTHENRETURNELSEF £H + T0) = 1 :GOSUB8 
50 ： RETURN 

430 GOSUB640:PRINTES W Y3# はやい I —— I 1 —— I h 



~~ I 1 お 子い" : FORI = 0TO1 ： G0SUB68B:WA = UA+(S = 7, 

ANDWA>0)-(S = 3ANDWA<6) ： LOCATE3 + WA«3 . 1 8 ： PR ： 
INT" @ " :I=-G-T:NEXT:S=0 :GOSUB700: RE 
TURN90 

440 C6=l ： IFV=16BTHENQ=ASC(MID$ t "OQS" ,RND 
( 1 )«3+1 , 1 ) )-65ELSEO = AD+4:0=ASC(MID$("GIK 
FINABEAABGH し GKLCEMBEEHLPHPQDFMCDM" , 1 +3* 
-(OMOD100>20)-(OMOD100>40)-(OMOD100>65) 
+ 1 2# ( - ( 0*1 00 >20 ) - ( 0* 1 08 >40 ) ) +RND H ) *3 . 1 
) - 65 

450 GOSUg.810:VOPUJ =VDP(1 )DR1 :U = USR1 (0) 
― U = USR7( 8 J : GOS 画 60.: BA = 1 ： UI =3 5 : UH= 1 54- : C 1 
'0 ： C2="0 : C;3 = : Cit=07t5 = :GOSUB650 : GOSUB790 
GOSUB640:GOSUB800:EH=EH (Q) : MS=E$ ( Q ) +" § S I 
ぃゥん 5 ち， n :G0SUB72B: IFRNDI 1 )< . 05THENMS="t<tt 
«IE 子う さ S こ&く ' " : GOSUB720 : GOTO540 
460 WI = 248:WH = 263:GOSUB650 ： FOR I = 0TO6 ： LOC 
ATE26.9+I :PRINTMIDt ("EKfr^K % とラく % C ける 
",1*4 + 1 .4) :NEXT:FORI=0TO1 : M$ = " サ= * ナ &ST : GO 
SUB720:WI=313:WH=0:GOSUB690:I=WH:NEXT:DA 



470 IFUH=2THENGOSUB270 :GOSUB750:GOSUB75B 
: PRINTE$"YX "ES"J":GOSUB640: IFCOTHEN500E 
LSE460 

480 IFWHzSTHEUMSzZS+^tMJi^&S&^S'niGOSUBTS 
: IFRNDt 1 )< .7ANDC6THEN5S0E し SEM$ = — す きす J* ん 5 
さ * ろ S' " rGOSUB720:GOTOS40ELSEM$=ZS+"tt! さ 5 こ S 
< :GOSUB720:DA=( ( AP+WP ) h ( C5+ 1 ) ) - EC(Q) +R 
ND(1 )*( (AP+WP) ¥9+1 ) :DA=DA*-{OA>0J 
490 IFRND( 1 )< .02THENMSi = w ぎう t» は i ラっ こ&く '" :G0 
SUB720 :DA = DA*»2 + RND(1 )*KAP*8+1 )ELSEIFDA = 
ORRNDt 1 X . 01THENDA = :M$ = — ムセ' チ &t ァス &s いちお 11 ) ろ 
t ラ' つ GOSUB720 

500 IFDA = 0THEN540ELSER = DA:GOSUB820:_SOUNP/1 
12,20 :S0UND6. 15 :SDUND13,0 :_FORI=0TO80.:NEX- 
T:SDUND6.25:SOUND13'0: ( FORI = 8TO4:GOSUB810 
:GaSUB"800 :NEXT:MI = EI (Q ) + "+R$ + — tt チ& モア ス& C 
RUSS?'":GOSUB720:EH=EH-OA: IFEH>0THEN540 ' 
510 IFQ=1 9THENQ=20 ： EH = 9999 = T1S = " チ&ァ ケォレ ひ ！ S 
mmt^'" :GOSUB720:GOSUB8B0:GOTO540ELSEGOS 
UB810:M$=E$(Q)+"*!5frtS"':GDSUB720:R=EE(Q 
) :GDS|JB820rM$ = B ;: ラ; ^つ- + + ：R=EG (Q) : GO 

SUB820=M$ = M$ + f!$ + — サ&ァ レナ &u とめ ラろ :GDSUB720 
:G0=G0+EGIQ) ; IFGO>2500flTHENGD=25000 
520 EX=EX+EE(0) ： EX=EX- ( 220B0-EX ) # ( EX >220 
00) ： IFEX> = UPTHENMS = Z$ + "Ola* &レ さ&! い S&E ち， ** ： 
GOSUB880:MH=MH + RND( 1 ) MH!f6 ) +RND ( 1 い 26 + 4 
0:AP=AP+(AP¥8)+RND(1 )»4+2:AC=AC+(AC*8)+R 



530 GDSUB730:GOSUB810:C6=0 
( 1 ) =VDP ( ^ ) AN D2 5 4 Ll4=.U S^"Opj, 
UB860;RETURNELSE'SQUND7. IPl VSOUNDS ， :SOUN 
D9 ， : RETURN I '• ' 



IFQ< 20THE NggS 



540 GOSUB790:DA=0:IFC2=1THENIFRNDf 1 )< . 3 丁 
HENM$ = ES(Q) + - ひ！ もお し す S ，"： C2=0 = GOSUB720:GO 
TO60BELSEM$ = E$ (Q)+"U!ro»i)t ラ tl ヲ ララ" :GOSUB720 
:GOTO600 

550 IFRMD( 1 )< .4THENM$ = ES(Q) +"tt! さえこ &く ，- r G 
QSUB720:DA=EP(Q)-AC+RND(1 )#(EPCQ)¥9) :IFD 
A<10RRND(1)< •01THENDA = 0rM$ = (1 ム t' チ& モア ス& S3；： 
W :GDSUB720:GOTO60 0ELSE600 
560 IFO く 6ANDRND( 1 X . 4THENM3i = ES ( Q ) + — ひ！ ちラぃ 
ち S» ォ とくち' " :GOSUB720:DA=22+Qm6+RND( 1 1 :G 
OTO600ELSEIFO*4=2ANDRND( 1 X . 4TH ENM$= E$ t Q 
ひ！ 3 て は オラ！ SSnASEl ち，" :GOSUB720:GOTO590ELS 
EIFQ>15ANDRND( IX. ( ) + "U !〜& く 》 

O7S"':GOSUB720:DA=(Q-10)+t70-RND(l ) *99 ： GO 
TO600 

570 IFEU(Q> = 0THENM$ = E$(Q)+ —ひ！ 1 " + " め！ き ti7 
r>^'" :GOSUB720: DA = EP(Q)«.7 + RND( 1 )*6:G0T06 
00ELSEMS=ES(Q1 ひ！" +MID$ ("卜 & ウセ ト&ゥ t ィメ 
ヮ&レ 卜&ゥ t ルメ ノレ リス アナ & 本 fb 力 II イセ- .EU(Q)*7-6.7 
1 iOC おち • — ： G0SUB72B ： GOSUB840 ： IFC4=1 THEN 
M$ = * "ォさ ォ ！ ォ&ょ ひへ え ォ&さ t りろと ラ h ' " ： GOSUB720 ： GOT 
0600 

580 IFRNDd )<.4THENfJ$ = "すぎす！" +ZS + B ttU く ff にさ HI 
ち'"： GaSUB720:GOTO600E し SEIFEU (Q) く 4THENMS= 
，いか ララき て S つ さ &!— +ZS+"fc か 0^'" :GOSUB720:DA=2.2 
A (EU(Q)+1 )*16+RND( 1 )»*17 = GOTO600E し SEIFEUl 
Q)=5THENrt$ = Z$+ — はす &ょ \« ひ！ へえす ろち，"： G0SUB7 
20:C3=1 :GOTO600 

590 IFEU 【0>=6THENM$ = _#1 せ S はふ さる さ& "+2$ + -ぉ7*)»3 
ft"* :GOSUB720:DA=HP-HP*2ELSEIFC1 =2THENM$ = 
—すきす ！ t き &t: ァ セァォ とのめろ にう ， " ： GOSUB720ELSEM$ = 2$ + 
— J)W3 とす * 回 S ララ ラ" = GOSUB720:C1 = 1 :GOSU8790 
600 IFDA>0THENSOUNDJ2i_20 :S0UND6. 25 ： SOUND く 
13,0: 卞 ORI=0TO80:MEXT:SO - ljND6;16:-SC)UrjD13，0 t 

:fori=0to9:setadjus tt Rmj'mim^TRiircrrTrM" p 

11-5) :NEXT:SETADJUST(0.0) : HP=HP-DA ： R=DA : (> 
G0SUB828:M$=2$+— 0!"+R$+— tt! チ S モア ス こち'— :G 
OSUB720 : IFHP< 1THEN620ELSEGOSUB790 
610 IFC1 = 1THENIFRND(1 )< . 5THENM$ = Z$ + "tf ! 0)*i 
13 とラ tl ヲ ララ—： GOSUB720 ： 60丁0548£1_5£11$ = 2$+ — ひ！ fc» 
しみす ち ' " :C1_=0: GOSU8720 ： GQ_TOS40ELSE^60 '一- 
S20 HP = 0:GOSUB790:MS = Z$+"y!t38£ と&す WHS ラヲヲ *" ： 
GOSU8720 ： G0SUB8T Ml. ミ .liSHTjUa-) に P し AY— yjL5U>0-5—— 
D2AGFEFEL8DD-D1D104D1R2" ， n VlTlfrftl R4 し 804D 
4FAFDE-4GB-GE-05004AGG-03G-1" :C6=B:C3=0: 
BA=0: VDP( 1 ) =VDP( 1 )AND254:HP=MH :MP=MM:GO= 
GO*2:BU=0^3£3£UB7UI :FORI=-1TO0: I=PLAY(0) 
630 .NEXT :GOSUB860; AO=T Ef79:GQSUB70 : PUTSP 
RITE0, ( 1Z3", 87 ) ,5»F:PUTSPRITE1 - (120.87) .1 
5， F + 2:GOSUB640 :M$ = f *"fjfr*! f * + Z$ + > *^ !t» と& すみえ C 
ひ C» さ &な す &» ， ！ igCSJi ラ ft ラフ くさ ラ SOS おら 3' ！ J 1 i ！ 1 ！ と 
&ひ ラ；： ' + — ら'— :GOSUB720:GOSUB730:GOSUB70 
B:RETURN90 
640 WI=482:WH=284 

650 L0CATEUIM0D32.WI¥32: PRINT"4"STRING$( 
WHM0D32-2. 132) "S" :F0RJ=1T0WH¥32-2:L0CATE 



WIMO032.WI¥32+J:PR 



" :NEXT: L0CATEWIM0D32.UI¥32 + J :PRINT"II"STR 
INGS(WHM0D32-2.133 
660 WI=34:WH=277:GOSUB650 :FQRJ= 
PRINTCHRS(ASC{MIDS(2$.. 



TE6 + J 

EXT:PRINTE$**Y! 

670 PRINTE$"Y##" 
#" ； HP;MP; AP + WP:PRINTE$ 
AC###":MH:MM:AC:P 

680 S=STICK(0)ORSTICK 
IG (1) :T=(PEEK(-1045)= 



"SPC(WHM0D32- 



LV#*TiLV:PRINTE$" 



GO;EX:RETURN 

:G=STRIG(0)ORSTR 
)0RSTRIG(3) : RETU 



690 VP0KE6144 + WI+WHM64, U4:GQSUB680: IFGT 
HENWH=UH+1 :RETURNELSEIFTTHENVP0KE6144+WI 
+WH*64,32:UH=0:RETURNELSEIFS=1ORS=5THENS 
= (S = 1 )-CS = 5) :IFVPEEK(6128 + WI + 6"WH + 4&*+S) 
< >32THEN690ELSEFORJ = 0TO99:NEXT: VPDKE6144 
+WI+WH*64.32:WH=WH+S :GOTO690ELSE690 
700 AD = AD+ (S=7)- (S = 3) +10 0w( (S = 1 )- (S = 5) ) : 
A$ = RIGHT$("0B0 rt +HE>:S(8tHD350 + AD*5) ,4) : POK 
ESHD172.VAL f&H'*+MIDS(A$.3.2) ) :P0KE&HD17 
3, VAL (— &H"+niDS( A$, 1,2)) :N=ADM0D5+1 : U=US 
R5 (N) :V = VPEEK(651 1 ) ： I FSM0D2= 1 AND ( V = 920R ( 
BU=0ANDV< 1 12)0R(BU=1ANDV>11 1 ) )THENBU-1 -B 
UELSERETURN 

710 IFBU=0THENVPOKE8197,95:VPOKE8204, T7: 
VPOKE8205. 17:VPOKE8206.225: VPOKE8207.248 
:VP0KE8213. 17+222hSN:RETURNELSEVP0KE8197 
»85:VPOKE8204--99: VPOKE820 5.71 : VPOKE8206. 
85:VPOKES207.a5:VPOKE82l3t7l+184*SN:RETU 
RN 

720 M=_1 :F0RJ=1T0LEN(M$) :M=M+1 :A=ASC(MID 
$(MS. J . 1 ) ) :IFA=38THENLOCATE2+M.20: PRINT" 
X" :M=M-1 :NEXTELSEIFM<26THENL0CATE3+M.21 : 
PRINTCHRSCA-1 ) ： NE XT : GOSUB750 : ME =0 ： RETURN 
ELSEM=-1 : J = J-1 :ME=ME + 1 :GOSUB750 ： IFnE=2TH 
ENGOSUB730 :ME=0:NEXTELSENEXT 
730 FORK=0TO1 :A=A+1 ： A=A»- ( A< 1 2 ) ： IFA=0THE 
NVP0KE6831 » 1 60+ ( VPEEK ( 683 1 ) = 1 60 ) *1 28 : K=0 
:NEXTELSEGOSUB680:K=-G-T:NEXT : VP0KE6831 ， 
32:FORK=-1TO0:GOSUB680:K=G+T:NEXT: IFMETH 
ENRETURNELSEGOSUB750 :GOSUB750 : RETURN 



=198:GOSU8650 :PRINTES"Y+#tt 
.JI = 354:WH = :GOSUB690:WH=- (W 



gdJ 



に ES— Y - rWI = 354: 
H=l ) :RETURN 

750 FORK=0TO1 : FORL=0TOWA*60 ： NEXT ： U=USR ( 
) :NEXT:RETURN 

760/u=USR7(0) :PLAY"V1506L8EC05AF06D05BGD 
'^AO6CA47THP^MH7MP = MM":FORJ=0Td7:U = USR4 
AL t' T 5H* r +MID$C71514imi4l51F1",J*2+1 .2) 
) ) : FORK=0Tgai)fl:NEXT: IFJ=3THENGQSUB670:NE 
XTELSENEXT :>1U=H—0S 應 6 ぬ RETURN 
770 M = -1 :FO^I^TOLEN(M$) :M = M+1 ： A = ASC(MIO 
$(M$. J, 1 ) ) :IFA=38THENL0CATE2+M.6+I*2:PRI 
NT-X" :M=M-1 =NEXT:RETURNE し SE し 0CATE3+M,7+I 
#2:PRINTCHR$(A-1 ) = NEXT: RETURN 
780 WI=161 :WH=587:GOSUB650:FORI=0TO7:CO= 
1 +1 :MS=I$(FNB) :GOSUB770 ： NEXT: LOCATE 1 .5 + E 
#2:PRINTCHRS(128+89*(E>0) 〕 : WH=0 : FORI=0TO 
1 :WI=226:GOSUB690 : IFWH=flTHENI=1 :NEXT:CO= 
0:RETURNE し SEI = - （MIDS(I$，WH ，"！ ） くパ A" ) :WH=W 
H-l :NEXT:C0=WH+1 ： GOSUB640 : RETURN 
790 PRINTES — Y#$'USING な V## HP»## 眷 MP#M# 
" ;LV;HP;MP; iPRINTMIDSCGOODISLEEP" .C1*5 
+1 .5) -RETURN 

800 FORJ=0TO3-(Q=20) iPUTSPRITEJ . (96+(Q=2 
0)»»16+( J¥2)»32»47+【JM0D2)»»32) <EL(Q) >4+(Q 
¥4)«4+J:NEXT:RETURN 

810 FORJ=0TO4:PUTSPRITEJ ， ( . 209 ) : NEXT ： RE 
TURN 

820 R$ = -"* :F0RJ = 1T0LEN(STR$(R) ) : R$ = R$ + CHR 
$(ASC(MID$(STR$(R) . J , 1 ): NEXT : RETURN 
830 MIDS( II.CO. 1 )=" A" ： RETURN 
640 S0UND7- 1_84:F0RJ = 1T08:U = USR4(255) :SOU 
^5，0「ざ0隱4.ぉ。（,$(-丄5か：>~0ぃ . J . 1 ) ) -H 
■ SOUN D 1 5 ：/"51*((=010 18 iNEXJ-' U = USR4 C24 fTT 
Fm^=0TO26:NEXTK , J : SOUN 07 ， 1 Sj, ; SOUMDI fl , 1 7 ^ 
:RETURN 

850 FORJ=0TO22:IFFtJ) -0THENNEXT ： RETURNEL 
SEPOKEVA しに &HD〜MIDS に 4ED76D35A4F73D25F1 

DE77B580594" . Jm3+1 ,3) )+121 .ASCtMIDS^;^ ティ 
ィ フフ フフ フフ レ ママ ママ ママ ママ ママ ク ヮ"， J+1 . 1 ) ) :NEXT:RETUR 

/~86»^SOtm0T， 1 56:FORI-0TO3:SOUNDI »0 :NEXT:S , 
I 0UND8»15:S0UND9. 1 5 ： S0UND1 B . 1 7 : MU=2-MU ： PO 
KE&HD9SB, 176:P0KESHt>95C,219- MU :POKE&HD95 ： 
1 1 +I1U*2 : P0KE&HD996 ， 221 -MU : P0KE&HD99D»2 ； 
19- MU = P0KE&HE>98C， " +MU«2:U = USR6(B) :RETUR, 




S0UND12 ,80 :SOUND6.20^SOUh4D13 ._fl_: RJTUR 

:FORI=-1TO0:I=PLAY(0) :NEXT:MM=MM+R 
NDTT) * ( MM*8 ) +RND (1 )*1 + 25 + LV ： GOTO720 
890 R = UP-EX:6OSUB820:M$ = "-rj#frI" + 2S + , *^ , ^» 
BI& やな &西 S'BCS ひ！ い な！ + + — tt こラこ 豪と &! てく &レ I6C 

tlS&r" : GOSUB720:GOSUB730:M$= — f_t う **t&ttJ&3 こ 
豪 くわけせ *17 や S き ST :GOSUB720:GOSUB74B: IFWH = 0TH 
EN91 r iJ . 1 

900 OJ^USR7(0)„/:OPEN" し 5 すね 0A"F0R0UTPUTAS#1 
PRINT#1 ,MH:MM:AP:AC:GO:EX;LV:UP:E:WP:WA 
FORI=0TO22:PRINT#1 .F(I ) ; :NEXT :FORI=1T08 
PRINT#1 ，Q( I) : :NEXT = CL0SE#1 : OPEN*" しる^ JUi^F 
QROUTPUTAS#1 :PRINT#1 ， I $ I : CL0SE#1 ,tluiJj£B^ 
j5 ( ) ： M$ = — i"j くわ ft す SS& r — :GOSUB720 
91 MS = — < j と& ひよこ ' "+2$+"^ ' " : GOSUB720 ： G0TO2 
30 

920 IFQ(8)s0ORINSTR(I$.'*N-)s=0THENM$-''<j* 
ラ '/ftSJ キ 8 ウイ さ *) く 《K ち &t)'Utt すわ ttl < !@ ひ &»i»AaS»H« す& 
» さ &UtlBaOI£ ち 1 ！ i IttSt くと け S ら' — = d(8) = l = GOSU 
B720:GOTO230 

930 M$= n <j な fflfc くと け S ち t ちラ S&C「5&S ヲヲ ヲヤケ &ャケ I ！ 
ララ WKJ>i え * け のお!： 1 "ひ 5* & 5 ら' す &♦ い C* re :G0SUB72B=MID 
S(IS,INSTR(I$."N") ,1 )="A":GOSUB730:F(1 )= 
1 :GDSUB850:S=0:GOSUB700:GOTO90 
940 IFF(2)=1THENM$= — <j 干 なで！ Stt チき ラはラ BKt 1 け 
ラ 6 も l ！ ！! けち &し S' "' :GOSUB720:GOTO230ELSEIF 
F(6) =0THENM$ = ""fjJ:S ォ 》な& は 1 さはけ ti»l>*> せ ！ ケ Jtt 卜メ なろ 
ft! JftYtts ！ ちかす t(tS& しろ 「― =GOSUB720 = GOTO2S0 
950 MS = "*<j か はケ! (/セ トメ すち ま ララ， なさ t)t&! ！ ！ BUtS 
と &fctj さ 《 と ち tttlV えせ 「つつ S!f& ラ *J ！ ！ くち は ラフ s てに; さ 
えす &さ ん すち 1 " K rGOSUB72B:GDSUB7;5B:F(2) = 1 ： 
GOSUB850:GOTO940 

960 IFQ (6)-2THENM$= — tj けし はちぎ りひ& さき う 
みな ふ&は うつ S& ' " ： GOSUB720 ： GOTO230ELSECO=INSTR 

(1$."0") ： IFQ (6)=1ANDCO>0THENM$="^-J§lili;<i:tf 
ろち さ 「と &ひ Iff す おら S「 n =GOSUB720:GOSUB830 = Q(61 =2 

:60T096BELSEQ(6)=1 : M$="<」#50 お 「NTY ヲ GB 
0»*@と くちり！ ！ I ！ iti て は マ&チ a* かすお と ゆわ s「《:G0SUB72B: 
GOTO230 

970 IFd(7)THENMS = — <」 い CSl #S ひ ちラ ffiK^ ，オル 
ケシ: Pft J ！ ！ VSli:! ろ OtU こ& と'— :GOSUB720 :GOTO230ELS 
EM$ = "<ja3«£S73»E!lfht^Y r " :GDSUB720 :IFINSTR( 
IS,"J'')=0THEN230 

9B0 M$ = Z$ + W ひォ IV ケシァ 》ん5 すち 1 "— :GOSUB720:GOSUB7 
30:M$ = ff fj ヲ ララ 0® ちけ ちん' い 5* &な； t*@ えち ！ ！ ！ 1 かろう 
JiS" 1 )^ い;: & みすつ ぇヲ ララ ラレ、 い ST '":6OSUB720:O(7)s1 ： 
GOSUB730:GOTO970 



1^ /&レ 



62 




990 IFQ(7>=2THENMS= w <j しい i^<C しラ r ん s すひラ てみ と 
¥!UCS»〗 ！！ tj* や! 3と ラ みゼ 1 "" :GOSUB720:GOTO23(SELSE 
IFQ(7)=0THENMS = "<j ひい！ んちォ は — + + — r ! ら けへ &す& と 
&き WSfc! ！ ！ ！く S© r しい！ 7 き ろぁラゅ すとう く (Z し ララ ララ ラ—： GOSUB 
660:GOSUB72fl ： 6DSUB730 ： GOSUB760 ： M$="yjS&«£ 
ひ Sffl とかう ' " ： GOSUB720 ： GOTO230 

1000 m="<4%7mnm" ： gosub726 ： ifinstr ( is 

J" ) -0THEN23BELSEQ (7) -2 :MS=Z$+— ひォ lb ケシ ア辠ん 
S rw :605"8720:(1$="<」ひぃ1—+ 2$+**ぃる*&な3 | "ラララャ， 
OUtfcY! i I ララ さわの ラ ララ 1 " - :GOSUB720 = GOSUB730:MS = 
Z$+" j30" :6OSUB720 :GOSUB730 
1010 MS-** ィ j す&て 0!26ff«»K! スレ t& ァセ ノアレ tt き S き Si 1 1 
2 しラ »t れい CS お！ ん S す ftUtiSS & ずち 「！ ！ ！ ！ UKffSO 1 UCSD i AS 
ォ はさ tt& やと &ひ J ！ ！ ！ ！ ！ぃ 5*T» r スレ t& ァセ ノアレ tt» えす &Ctt と&ぜ 
""！ザ^！さろひほはぃきすは！く&^は^サっぇと&せ 1 "" :GOSUB720:GO 
SUB73fl:MID$( 1$, INSTRCS. "J") , 1 )="Q" :60T0 
990 

1820 IFINSTR(II,"M" ) >BORINSTR ( I S , " B" ) >0T 
HENf1$ = "fj/rS す& しみ！？ &ァ ケォレ 》!ひは3りく&5 や tts! 
ォ とけ しう'" :GOSUB720 :GOTO230ELSE IFINSTR ( IS 
,"Q*)=0THENM$=— a ウイ j ひい しみ ひ きす ゥヲ ララ 1 " 
- :GOSUB720:GOTO230ELSEMIDS(I$， INSTRdS'- 
IJ つ .1)="M" 

1030 M$ = — □ ウイ jUS，Btt«£ すつ え ひ， いひ ラ ララ IMtttS! ！ ！ »»S 
す& しみ Ctti; &せ ffl"EftS&i7< は ゥ 》i 1 ！ や @ とろ ®t けち & しう' <& 
»tt て 》1 く &tt ひるき ！ ！ !すも«キク&りずぅはと&ゼ「"：<305リ8720： 
GOSUB730:GOTO1020 

1040 GOSUB70B:D=5+(AD>1439)+(AD>2324)+(A 
D>2354) + ( AD>4024-) + ( AO>4054.) : GOSUB640 : M$= 
Z$ + — ひ 1 しラ S&«»tti&gl ち 1 " ** :GOSUB720 : IFQ (D)=1THE 
NMS="?§ 1 f ！ や やり 5*f»r- : GOSUB720 : GOTO230EL 
ォ& ♦ い ftt: ケル t チレ ！ け わう ifrSi (ひ とラ h 「" ： GOSU 
B72B :WI=182:WH=2B0 

105B GOSUB65fl:PRINTE$"Y'8zfi'r*'ES"Y)83fi30U 
" :WI=247:WH=fl:GOSUB690: IFWH< >1THENS=e :GO 
SUBTS^GOTOQtlELSEIFD^THENGOSUBSTl^MS? ケ 
Hit チレ 》ち ちくさんす ち'"： GOSUB720 = 0(D)=1 :GOTO1070E 
LSEIFINSTR( 1$,— B") =0THENM$=— す* ずケ ルセ チレ ttfc んる 
» ！ iffl* ラ t&t»Bi;OSt ！ つ S て&こ £ ラ ： GDSUB72Sk GOT023 


1060 GDSUB87(J:MS= H く WKttZtK&t&i こ くるしく ！ケ 
Ht チレお J iS?<S^tS"':Q(B)=l :GOSUB720 
1070 IFQ(0)+Q(1)+Q(2)+Q(3)+Q(4)+QI5X6TH 
EN230E し 5£6051)8730:(15=**ララヲ1：14ぎき&；1ラとけ》1ラララララ 
' :G0SUB72B:SN=1 :P0KE&HD77E .2U:FORI=0T 

2+1,2) ) :FORJ=0TO15 

1080 VP0KE13"+I«16+J ，VAL に & に +MIDS に 000 



DFEFE" ， I*32+J«2+l .2) ) : NEXT J . I:GOTO230 
1090 GOSUB640 =M$ = -? & ァケォ し」 ら けさ さみと & ちな &る7 ラ S 1 " 
£ ラ ff& はむ 9 こ iltl26CHK みお はと & くさな s i かすお と 》 わ S r ! ！ ！ンス 
ひ ！ う 千き う とも ！ Utt»ff さ CSS きう！ へ 奢と & ！ Immtl さは 子き う B ！ AZ 
&3»ち&「" ：GOSUB720:GOSUB73B 

1 1 00 MS = "fj クセ& »#@ち；>ス袅ゎと！ スレ t &ァセ ノアレ tt!t& キ 1 1 
な& やひ i シス A といと 》 す と けろ Stt す& » *" 1 コキ &き& ！ 1 C#@ ち: >ス《 J t レ 
t& ァ t ノアレ tt* て *)» M ！ ！ ！ tUS&tltltl' ！ 千 さろ 》&7 て はし ラ SWKlif 
mt ！ ！ Stttt)* I Jttittfi さ ff なすせ StStt す& ，「― ： GOSUB720 ： G 
OSUB730 



1110 MS = B -fj てゥひ ！ » ち& いきさ &S&ST5frS す &s ！ うせ & 

さき！ ！ 》 き はす S9 ヲ き&! »* あち &SSttS &， ！ » ！ ！ 1 し ひ 
&Cf ひさろ ' きけ さ くも わ ' ， :GOSUB720 ： GOSUB730 
:Q-19:GOSUB450:AD=3239:S=0:GQSUB700:6OSU 
B640 

1 120 PUTSPRITE0, (120.87) .5.0: PUTSPRITE1 ， 
(120， 871 ， 15，2:円$=— チ&ァ ケ才レ j け &« ぃァ ほ' さ ヲヲさ tt シスぎ 
&! 31KC1 ！ > ！ * &ヮ めラヲ *0! へ ララへ き * ヲヲラ ララけ &へ51' — :GOSU 
B720:PRINTE$"Y)/" WYw/i ォ"： GDSUB730 :F( 

10) =1 :GOSUB850 

1 130 M$ = 2$ + **j9?99 r '' + STRING$( 16,33)+"<j " + 
ZS+"ff" &' た S-B:GOSUB720:GaSUB730 = GOSUB70 
:FORI=8TO18B0:NEXT:FORI=183TO103STEP-16 
:PUTSPRITE2. (120.1) »5.32:FORJ=0TO16B:NEX 
TJ ， I =GOSUB640 =M$="a ウイ チ&ァ ケォレ 《5 かすち はと&せ 

11) ， け &ttET3! ！ヲラ ヲヲ「" :60SUB72B:G0SUB73B:MI=2$+ 
"」 ヲラ ララ r， 

1 140 :GOSUB730 :MS="D ウイ」 ララ ララ ララく * 寸 

つ 3' さ SO !ffC す <1 き&! 1 せく &* せん' *VGOSUB720:GOSU 
B730:GOSUB700:FORI=103TO183STEP16:PUTSPR 
ITE2. (120. I) .5,32:F=1-F:PUTSPRITE0» (120. 
1-16) .5.F:PUTSPRITE1 . ( 1 2B » 1-1 6) » 1 5 . 2+F : F 
QRJ-8T022B ： NEXT J ， I :GOS"R»l « - 一 -- 國 
|1 150~5O0>JD7.184 :P$=' , L1604A4DEFAG4CDEGA4D 
EFAGECEGFEGB-205C4CEFGAB-AB-AB-AB-AB-AB- 
AGFE04AB-AB-AB-AB-AB-AB-AGFE" :Q$="L1605D 
4-EFEDE4EFGEF4B-A6FCEGCEGCEF2E4DECEDEFDEF 
DEFDEFDEFE04DEFDEFDEFDEFDEFG" :PLAY"V15" ， 
"S1M3800" ."V1 3" : PLAYPS.PS »Q$: FORI =-1TO0 
1 160 I=PLAY(0) :NEXT:GOSUB860:t*«tJST?2^«>i-f- 

^BXW3^; :FQRJ = 0TQ573i6l£XIJ^iJ^y^RI.t01 :S。 
UND7， 1 84: PCSV 化 P$,(fS:P し A— D203D2D2bl" , ― 
i A2G-203G-1" ."03A2G-202G-1" 
M 170. GOTO! JJfl_ 
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1 1 80 DATA974 ， tjCtiJt ひ ス&レ は *っ》0 1 二 S&ttC^Sfi は 
！ i 1 こ 》くょ3» すと ラ tlAtt»&! ろ tim ろ 1 "， 1178,スレ&&ァセノァレ0 
！ う:) すと すつ え fcT す i ！ り オラ 1 1 18B»26fflK みおき ゥ！ 子 奢う ォ 
&ょ え) i 二 9&tt しラ き& i ！ いりん S ！ ん ラ JiOi! とラ *« 「 ， 1 480 , 
ささ ひキ& ウイ はす わと S せ r ， 1 478 , ささき ゥ ！ » す 16 ひ J * や tttt すわ れ 

「 ， 2878 ， ささ ひ ！ t& ス&レ tt* つと &せ 「 ， 28BB 
1190 DATAfS ラめ 017Ttt しラ S&«S8ttih» ち &fflt， 1 1 ！ ！ ！ キ& 
D** す &ラっ ラ * , 3384. んすひ キ&ヮ ！ しラ S&KttM く よ 

Sstttftin ！ ！ひ it しう て mssttUi5 子き ラら si an 〗 いりん 

55 ！ ひき ラは キム ！ チ&ァ ケォレ す t すぎす I I attt やけ と く と&て (HgSttS 
ひ ！ ん $»MK はす r ,5068. Atlboti > ケ セ トメ tttifc ！ * や tttt す t) は ！ 
！ I ！ラ S け&っ ひ！ MS う な& さ J6UWKS&fi38，5070 
1200 DATA ささ ひケル イセす & つえ 1 ■& さわ と &! いに SOJ 11 J 1 1 スレ t 
&ァセ ノアレ は frSt す& き&ラ くと ラ h なラ え！ ！ ！ 1 ！ I ンシ B! す とう J "せき 3, 
329 ， らぇ *0 オケ イナ &レ S ' S&JKtT&B と ffl ' ， 528 ， は ！ □ ゥ 
ィ @ とうえ スレ ノアレ は！ i ふなき &ぅ こ *tt す &っひ あ ！ 
i ！ i ！ ！ i さはけ) 6tt! て S ラ 5S& しろと ラ とち ttMISHE ち &「，828， めす は 
iPhffttlt, I お ラぇ ！ 5KC*aS& 1 ！ ラ r ， 530 

1210 DATA スレ t& ァセ ノアレ tt#5l す &tMEtt いきす と& い tl 1 ill く& 
XttVW すつ え stSI と «MS&St ' ， 830 ， □ ウイ りく ラ ち &ご0& ！ 
スレ t &ァセ ノアレ ひ！ ！ チ&ァ ケォレ 》 ら ®t! まわ I& しろ？ WS&fS' .430 
ん， スレ t&7tl ノアレ ttffStTl スレ t& ァ t: ノアレ) ii ！ ！ JTS ん *liiX!<& 
3»£tt7tK&»l ろ t!& さ Siii ！ ！ I ！ぎ けす 《0 えす &ゅ 「 ， 4503 ， てく き &へ 
ち $»Sfc つ ft なく！/ f»Ot:h つま •? ひ！ ！ i ！ら 4jS&«ft「 



J 



1 220 DATA ォ lb ケシァ ひ ！ な ふ& っ^く k& や < にか ti@ えち & r ， 47 
03, ささ ひ S キ& ァリ ナ& はす わ と&ぜ 「， 4705, スレ t &ァ t ノアレむ！ ラ面 
ちラ C& さ& ！ く 1 ！ ！ ち& わえ ヲラヲ 「 ， 2679 , ケ It ィ t さけ ！ く Stt 



ち S うつ 》7C こ StlS えす I 
！ ララな S くつ 3 ち&' ！ ！ 
ftO0〗fc せ &•> すラ U>7V 
1230 DATA5454 
！ ！ しす ひこ & みすつ ， 
け 1 ) St! i ん 
んろ ゥさ& ！ 



！す t ラ fcti <" ， 649 ， * や tt はす hStftl な « 
け ゥ13 と 》h ん' *3364* シス nSt!&© とけ 
！ J ラ ちゃ US& 「す &さ& けと &さ 3 きラす C' 
ん$ すひケ Ht トメ r す&さ つ ラ すと！！ ！ 
9 1 9 ， 6tt&& ！ ささ * と S くち' ち ろみと & 
， 40 1 9 ， チ&ァ ケォレ しみ ひ！ jtr7tti»C りろ tl r 
* や tttt す&ち S う s ' (こ^ひ ！ まわ ふ &tl，3K もラ 》 ！ ！ Otl 



1240 DATA4934, チ&; P ケォレ し さはら はぜ と， ！!! ！ 
！ liWK こ さ& なく J#i す こ ゥ» せく &h ん * » 2884. 4174. 724. 4 
799,984,2874.4164.634.4499, 5319, 1584- .426 
9 ， 234 .4809. 979 , 5264 , 4-669 - 504,4509, 1374 , 5 
24. ！ ,0， く SWtt て tl<&，0， みす はか は， 4000, ノケっ シァ， 6 
5B0 ， く& ， 1 980 ， ニゥ ナヘ &D アナ & , 980 , t &ナレ 9 アナ & 

1250 DATA70 ， けし 5 き &* , 240 ,» け .14. ォ (1； ケシァ ， 725 
， モ 1 * タ a7 チメ ， 52 ， ひ& けち &崔 ， ， て < はき;： ， 8 ，す MttK«K ォ& » 
，7»yTY ラ GBO,54B ，キ& レア チ Stt7 ひ &し， 7 ん， く MEttWE すつ S, 



0, ヘリ ウレ はす 
卜 S ゥ t ィメ tt? 
12， リス アナ &tt すつ， 24 
1260 DATA サ&へ &ル 
&へ& い .73.29. 5, 
12,7,1, 49 ふ 5 
*4，1B,»( シ& アナ &S 



120, 三 ヘリ：！: レ はすつ， 3 
1200 ， ゥ&レ ト&ゥ t はす 



, ト&ゥ ttt ォっ， 120 ， 
ん 800, ルメ ノレ はすつ， 5 
* &レ JS& レ セ&は すつ， 7800 
9,21 ，2» 10，B，21 ， 1 ，6，7 へ&サ 
B，27， "9,t*t&t&,285,B6, 
ゥリ アサ & へ .222,81 ,22.8.4.66 
,84,42.23.10.1 .38.2.2. かかな き 
，5» 14, ニゥナ ルシ& アナ &， 268,1 
るよ す， 450，285，135，8 



DATA5 .120 .42.4-. t キゥ ニゥナ ， 
， 8， 7， ケ II セ トメ， 1 70ん， 175， ん 7, 



，2,144，27，14,ftiS てきう 
オフ Br レモ ウス &， 582， 99， 27, 



3, ち& うみな &ミ す ,365fl，2，3 
1280 DATA タァ シリア， 1140 
ィ ウセ ナ& リサ ，2015，346， 
ァ t &ナ& リサ ，9999，522， 



214，219， 12，？S ァケ ォレ， 
，チ &ァケ ォレ， 0,777，25B, 



t» けえ はくす， 6 



,6-999,999>5.STAFF. ， ， .SCENARIO. .KENSHI 
1290 DATAWSHOJAKU, ， ， ， PROGRAM. - KENSHI t»SH 
OJAKU. ， ' ， MUSIC, .YUSUKE.)»e8EIKEDA. ， . , MDNST 

ER.JSKDESIGN. . MOTOH I RO .IH8KMI URA 

， .THE END. . ,,,,,，，，，， 
13B0 U=USR7(0) :BEEP:END 



m 

參 U ス卜 A 

A …… マシン 語 書き こみ 時の ァ 
ドレス 指定 用 

A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

□$ …… デ一 夕 読み こみ 用 
M …… 已 GM データ 設定 用 
MS …… マップの 構成要素 設定 
用 （1 つの マップ 要素で 4 キヤ 
ラ クタ 分） 

S …… スティック 入力 用 
參 リス 卜已 

A 口 …… 勇者の 現在地 （X 座 
標 +丫 座標 x 画 
M(n) …… 人の マップ 上の 位置 
(X 座標 +Y 座標 x 麵 
M$(n) …… 聞け る 情報 
Y …… 話す 相手の 番号 



YA …… 話しかけた 方向 (X 座 

標 +丫 座標 x 画 

MU …… 已 GM の 種類 (フ ィ一 

ルド =2、 戦闘 =0) 

CO …… どの 道具 を 使う か 

FNB …… 使用した 道具の 種類 

を 計算す る ユーザー 定義 関数 
I (n) …… 道具の 値段 
I $ …… 持って いる 道具 
I $(n) …… 道具の 名前 

W …… 拾った 道具 

P …… 消費 魔力 

Q …… 出現した 敵 

WA …… メッセージ スクロール 

の 待ち時間 

WH、 W I …… ウィンドウの 座 
標、 大きさ (縦 X32+ 横) ノ 力一 
ソルの 座標 
【勇者の パラメ 一夕】 
Z$ …… 名前 




ちゆば ちゆば 歩け ます 




【S i LVER SNA I 

L】7 月号で 少し 紹介した 
RPG 、その 名 t r S I LV 
ER SNA I Lj です。 め 
でた く BGM もつ いて、 草 
原 をち ゆばち ゆば 歩け ます。 
今まで 作った もののう ち、 
最高の デキ だと 思います が、 
いかがで しょうか。 ぜひ 打 
ち こんで 遊んで みて くださ 



AP- 


…攻撃力 


LV …… レベル 


AC- 


…守備 力 


GO …… 所持金 


HP- 


…体力 


E …… 装備して いる 武器 


MH- 


…最大 体力 


WP …… 装備した 武器の 攻撃力 


MP- 


…魔力 


□A …… 受けた ダメージ 


MM- 


…最大 魔力 


【敵 n の パラメータ】 


EX- 


…経験 値 


E$(n) …… 名前 


UP- 


…次 レベルまでの 経験 値 


EC(n) …… 守備 力 
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EE(n) …… 手に入る 経験 値 

EG(n) …… 手に入る 金額 

EH(n) …… 体力 

EM(n) …… 呪文の 効ぎ やす さ 

EL(n) …… 表示 色 

EU(n) …… 使う 呪文 

EP(n) …… 攻撃力 

EH …… 戦闘 時の 敵の 体力 

【フラグ 系】 1 のと さ 成立 

已 A …… 戦闘 状態 か 

BU …… 建物の 外 か 

C1 …… 勇者が 寝て いるか 

CE …… 敵が 寝て いるか 

C3 …… 勇者が 呪文 を 封 じられ 

ている か 

C4 …… 敵が 呪文 を 封 じられ て 

いるか 

C5 …… 勇者の 攻撃力が 2 倍 か 

CB …… 敵 は ザコか 

F(n) …… マップ 更新 フラグ 

n はィ ベン 卜の 種類 

SN …… シルバー ス ネールが 出 

現した か 

Q(n) …… シナリオの ク リア 判 
定用 フラグ =>n は シナリオ 番号 



プログラム 解説 



參 リス 卜 A 

10 初期設定 

20 オープニング メッセージ を 
表示 

30 マシン 語 書 さ こみ 

40〜5(] マップ 要素、 マップ 設 

定 /太 文字 処理 

B0 キャラクタ パターン 定義/ 

ス プライ 卜 パターン 定義 

7D〜B0 已 GM 用 マシン 語、 已 

GM データ 設定 

90 コンテ ィニュ 一'スター 卜 

選択 ノリス 卜已 実行 

1[ ！]〜 14Q マシン 語 データ （行 



30 で 読み こみ） 

150 〜？ 40 マップ データ （行 50 
で 読み こみ） 

250-330 キャラクタ デ 一夕 

(行 50 で 読み こみ） 

34D-BB0 ス プライ 卜 パターン 

デ 一夕 （行 60 で 読み こみ） 

67 ！]〜 72D BGM 演奏 マシン 語、 

已 GM デ一 夕 （行 70 で 読み こみ） 

參 1 J ス卜 B 

10 初期設定 

PD 変数 デ 一夕 読み こみ/リス 

卜 A で コンテ ィ ニュー 選択 （V 

RAM を 調べる） =* 行 70 へ 飛 ふ' 

30 勇者の 名前 を 決める 

4 [！〜 50 オープニング 

60 変数 初期設定/行 B0 へ 飛 /3? 

70 データ ロード 

80 変数 初期化 

9D〜11Q 歩く 処理/勇者 表示 

12D〜13Q 人と 話す 処理 

140〜16Q 宿屋の 処理 

17D 〜？ 3Q 道具屋、 呪文 屋の処 

理 

240 ザコ敵 出現 判定 出現し 

たら 行 440 へ 飛 /3; 

250 単なる 移動 

£60 移動 時 コマンド 処理 サブ 

E70 武器 装備 処理 サブ 

280〜39D 道具、 呪文 使用 処理 

サブ 

4D0〜420 「しらべる」 コマンド 
処理 サブ 

430 表示 速度 変更 処理 サブ 
440〜63D 戦闘 処理 サブ 
B40-B50 メッセージ ウィンド 
ゥの 表示 サブ 

660〜670 ステータス 表示 サブ 
BB0 スティック や 卜 リガ 一な 
どの 入力 サブ 

690 カーソル 移動、 選択 サブ 



700〜71Q マップ 表示、 色 切り 
かえ サブ 

7PD メッセージ 表示 サブ 
730 卜 リガ 一入 力 待ち サブ 
74D はい • いいえ 選択 サブ 
750 ウェイ 卜 、スクロール 処理 

サブ 

76D 寝る デモ (文字 暗転/体力、 
魔力 回復) サブ 



770- 
79D 
ブ 
圆 
810 
BS0 
830 
840 
850— 



-7BD 道具 選択 サブ 
戦闘 時 ステ一 夕ス 表示 サ 



敵の ス プライ 卜 表示 サブ 
ス プライ 卜 を 消す サブ 
数から 文字への 変換 サブ 
道具 消去 サブ 
呪文 使用 デモの サブ 
マップ 更新せ 2 - . 
Cj.60 B Gjyi ス 夕て 卜 サ^ 
870-8B0 効果音の サブ 
89D 〜引 ガイアの 王様に 話す 
処理/データ セーブ 処理 

Ko〜irao 人に 話す 処理 群 

- 104D〜1[]60 祭壇での 処理 
1 070-1 0B0 シルバー ス ネール 
の 出現 処理 

1090〜1110 大 ボスに 話す 処理 
1 1 efl^dJJO^ エンデ ィ ング ©理_ 
腦〜 1230 人々 の 座標、 情報 
1240 店の 人々、 ボスの 座標 
1250 道具の デ 一夕 
1P60~1P8D 敵の データ 
1E90 エンディング メッセージ 



解 魂 



SHD000-SHD047 
メッセージ スクロール 処理 （U 
SR0) 

SHD047 〜& HD0g0 
敵 出現のと さの 画面 切り かえ 
(USR1) 



〜SHD0F7 
エンデ ィ ング のとき 画面 を 左に 
よせる （USR2) 
SHDQFB-SHDl 38 
エンディング メッセ一 ジス クロ 
—ル （USR3) 
SHD1 39 〜& HD1 BE 
文字 色 を 変更 処理 （US R4) 
SHD1 6F〜SHD23E 
マップ 表示 （USR5) 
i^nggPF^ HriH" ハ 
夕 イマ 一割り こみ スター 卜 （U ; 
SRB) 

SHDg48~SHD954 




"^TV=-W0 こみ ス 卜 ップ (U 

SR71__„ 

SHDg5E〜SH[DgAD 
已 GM 演奏 プログラム 



SHD23F〜SHD252 
データの 一時 保存 エリア 
SHDeB3~SHDe94 
マップの 要素 データ 
SHD350〜SHDg2 已 

マップ デ―タ 、 

BHD95B~SHDg5D' 
フック 内容/演奏 中 已31\/|デ' 
夕 番地/音の 長さの タイマー 



已 0~SHDDAF 




プログラム 確認 用 データ 



： 使い方 は 67 ぺ一ジ 



參りス 卜 A 








眷 リス 卜已 
















10>MQK0 


20>Xrf E 


30>JdA3 


40>s9YF 


10>Rh33 


20>NBU5 


30>aQb6 


40>BYQ5 


690>7vT6 


700>Dtf 8 


710>jPP2 


72B>esP5 


50>a5N4 


60>5uF7 


70>5Ou4 


80>Lkx6 


50>sFhE 


60>Af C0 


70>s4M4 


80>Vf G0 


730>Ujd3 


740>g81 1 


750>f 2D0 


760>C164 


90>dHd2 


100>xhn6 


1 1 0>Aj n6 


120>Bj L6 


90>AuD3 


100>JJW0 


1 10>sU20 


120>aPN6 


770>KhH2 


780>CME6 


79B>tHn0 


80B>1 1D1 


130>Dqx6 


140>Swx6 


1 50>BMR9 


160>SLn9 


130>4w6l 


140>2EGT 


150>Kar0 


160>6TM0 


810>jd50 


820>t9g0 


830>rC30 


840>V9 し 2 


T70>Tf u9 


180>vA3A 


190>mw5A 


200>5G6A 


170>tZQ7 


180>e6n9 


190>mOs0 


200>6Ke6 


850>RDN6 


860>g5X3 


87B>k230 


8S0>2702 


210>FSw9 


228>9bt9 


230>olt9 


240>rkO9 


210>nGU1 


220>InT9 


230>vQ30 


240>9bE0 


890>oY iS 


900>XWd5 


910>U8E0 


920>nNg3 


250>8f 63 


260>utA3 


270>Sv33 


280>8OC3 


250>V \ 00 


26B>BiZ4 


270>5xT7 


280>cXb4 


930>f7K3 


940>f k65 


950>e Lt3 


960>h4aB 


290>Pj L3 


300>RZO3 


3l0>XbF3 


320>gSo2 


290>qYMT 




31 0>wnV1 


320>8Ls1 


970>FAA3 


980>XBV3 


990>DrU9 


1000>Ehv5 


330>vlu2 


340> し 1W0 


350>M7W0 


360>2rU0 


330>f Sv6 


340>f 1X0 


350>4XX9 


360>vu40 


1010>6qn9 


1020>mIT6 


1 030>KSU4 


1 040>mlO9 


370>oEW0 


380>CLV0 


390>aaW0 


400>af XB 


370>mPs8 


380>f 4c1 


390>IS80 


400>AR07 


1050>YO49 


1 060>M301 


1070>4ZF4 


1 080>N5n4 


410>PxY0 


420>V3X0 


430>DeX0 


440>dxW0 


41B>Bvj3 


420>CRT5 


43B>CUD4 


440>B5m6 


1090>55L5 


1 1B0>DeB8 


1 110>Y5t4 


1 120>gRK4 


45B>hkW0 


460>n し Z0 


470>dSU0 


480>njW0 


450>4so6 


460>oML3 


470>AHU0 


480>cUF6 


1130>j Af 8 


1l40>ph55 


1 1 50>Thh7 


1160>Kbt2 


4-90>CcU0 


500>TcU0 


510>evY0 


520>dXX0 


490>E3K3 


500>Ux84 


51 0>SrU8 


520>f t08 


1170>JA00 


1180>svbG 


1 190>wBXH 


1200>kxVI 


530>f 5Z0 


540>ce20 


55B>SbY8 


560>tvU0 


530>bKE1 


540>TIN2 


55B>XLV3 


560>YNx9 


1210>nVFH 


1220>XLXH 


1230>phF8 


1240>pQFC 


570>cCX0 


580>mBXB 


590>SrT0 


600>p i Y0 


570>aCmB 


580>f Hh7 


590>a7X4 


600>vmH6 


1250>2nSE 


1260>FG89 


1270>MsoB 


1 280>wuc8 


610>oxW0 


620>PpV0 


630>9IZ0 


640>abY0 


61 0>hgm1 


620>R8E8 


630>53K6 


640>2ul0 


1290>dB45 


T300>gf 10 




650>e7Y0 


660>9kZ8 


670>f i A2 


680>wB82 


650>wn23 


660>wKOl 


670>mE02 


680>VHf 






690>SPv2 


700>aXp2 


71 0>MpB3 


720>AHE3 
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mJAmMm 



GREY COLLEAGUE 



グレイ • コリア ーグ 




1DFFFFFFFFFFF00fl2JL00M0A0C000EQG1 12G412 
550 1 0BKe0Leei0BBBV65BCV47BAQ52BC1 1000AH 




nP283A0FB9B7PKl 1 90Q3C3C3D320 F B9D5Q0E B9 
TO6802B2023032CB1FTCB1 FCB3FCB3F2BZ3830 




1E0022887YQ400219EBXS45F5D5YHn00V4 
1F0260E48YD5 し 90Q5FB9T8728028177RG5 





【打ち こむ 方へ】 この 作品 は プログラム リス 卜 

が £ 本 にわかれ ている ので 注意して ください。 
また、 この 作品で は マシン 語 を 使用して いま 
す。 打ち こんだら RUN する まえに 必ず 保存 
してく ださし、 。テープの 場合、 リス 卜 1 の 行 830 末尾の 「Ft 
UN〜」 を 1 "CLOADj に 変更し、 リスト 1 、 リス 卜 2 を 
続けて セーブし ます。 「MA I N LOAD I N G」 のメ 
ッ セージの あと 「OKj がで たら、 RUN してく ださい。 
■ U ス卜 1 




021 1OB9HE002YO5C5V590BC1XD1 1BV5C00L 
2BC5 し FFB0OFDC1OF7C1ODB00VAFABQP181 10B9L1 




FF3Q28AE1 19FFDHK80EDB0FBUG22AF4B211FCFF1 
V4D00EBR13OEAD511F8FF19D1 18DCYWXTZK 




2XD1C1OECO1C1VCEADU181FGNQ4-DB1T3C77240D8 
AF77RTB7280235C0V58AD00QDB9nM00L3DTZK 



D500F5AFVD500C1B03248B1SHVD800F5AFVD800 
800C1BB324AB1C1 ABC3E0ACUG3FF3B0 079B728NS 

72B722B732AF4B27D278D0YRRRR22F4B2QA0BBD1 



M3AF8B23CE60FC6P1 15373V78B1C1QOB9L3DC5Y4 




380 ' VF6ADX11M0019C1KC2D3B12AF4B2SD0C34D 
0BD5YC5QP89nM0eL2CTB7280719OF9C1XD1UClD 




1 A77R13OFA001 1FAFF1932BFBBG3TB7C8R5 

1K00 




79CA96BCC1 1 1 Pfl0W19KC293BCUG7F7FBG= 
HHGsC0E0703830G7H00L0002383B07073B3 




D5D6P5F1600 
800 '0VA9 し 
QG1VD4B3X73R72RC1U 
810 CLEAR99 



97EE1 

30405060809 
82B A=&HDDD5: 
に &H"+MID$(AS 



9n00O19D1EBL00V5C0 0UEDB0FB 
72RC1U* 

&^900:八$ = — 2八76卩60 10700091 1 




02021 233E7EC9CDDDE1 E5FE" 
=0 TO 105:POKE I+A. 
^ ，2) ) :NEXT:DEFUSR=fl 
:PRINT"MAIN LOADING" :RUN" 



B50 ' GREY CO し LEAGUE 
860 ' TPM.CO SOFT WORKS 1991 
B70 ， 

圔 リス 卜 2 

ファイル 名 ： GREY2. FDG 

10 ' FIRST 

20 CLEAR2B0，&HA9C0:DEFINTA- Z:KEYOFF:POKE 
&HF3C4，9:PDKE &HF3C0 ， 8 = SCREENl .2 .0: WIDT 
H32:DIM NS(7) ,U(23) :G0SUB 510 
30 DEFUSR = &HBDCA: U=USR【0> ： DEFUSF?=&HBE5F : 
FOR I=0TO3:READ AS : US =USR t A$ ) : NEXT: PRINT 
"WAIT FOR A MINUTE 5" : E$=CHR$ C 27 ) +" V 

50 RESTORE 550 :FOR 1-0 TO 7:READ NI ( I ) : N 
EXT:G0SUB 510:VPOKE405.96:VPOKE467.32 
60 FORI=0TO23: READ U : U 【 I ) =U»*8 : NEXT 
70 ~ ― TITLE 

80 M=0:HT=0:VDP(2)=6:VPOKE 2304 . 208 : CLS : 
GOSUB 130:RESTORE 570 ： D=0 ： E= 1 ： GOSUB520 ： 
D=21 ： E=0 :GOSUB 528 

90 FOR I=0TO160:GOSUB 1 20 ： FORT=0TO2 ： PR IN 
TE$"6+»" ;MID$C**t*PUSH START***" +SPACES ( 1 4 ) 
. MOD fl>3)**14.14) :IF STRI G t ) +STRI G ( 
1 ) THEN T=5:NEXT; I =999 ： NEXT : GOTO 110 
100 NEXT:I=I+(I>158)*8:NEXT 
11B S=&HB885:POKE S .24： POKE S+2.0:PQKE S 
+3»24:T=0:CLS:D=5:GOTO 1 50 



次ぺ— ジへ 続く " p 



> M G へ 

i 1 c C 



: p c e 

" E 2 T 

J 8 7 T 



i H o r. 

1 6 M c 



11AE87F6C 

■GB43852r 



: c X 4 5 】 



J c c R> <M H B 00 

- B F E 9 1 A V 

■ 2 5 3 Q I 

■ 7 1 B 



B 00 V F 】 

F B 5 A n 

F B R- 2 L 



a E T 



- B 9 f- 
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120 A=SHB90B:B=(I >98) :C=(I >40) : POKE A . 98 
-I-256*B:P0KE A+1 -128+8:P0KE A+2. 40-1-25 
6**C:POKE A + 3.129 + C:U=USR1 (0) : RE 了 URN 
138 S=SHB885:POKES.8: POKES+2. 160: POKES +3 
,25:P0KE-18164，128:DEFUSR1=&HB83B:RETURN 
140 ' GRY DATA SET 

150 DEFUSR8=&HAC36: A=SHBAB8: AI="0298806D 
： FOR 1 = TO 7:GOSUB 500 : T= ( I >4) 
： POKE A-7,&H98+I*t24+T*255:P0KE A-6.&H80- 
T:NEXT:POKE &HB1FA.4 

160 A = &HBAA8:A$ = n 06EC806D&028eiB0BB6CF806 



= &HB91(!:A$= — 069880 
=M«3:POKE &HBAAD.U 
:POKE A-3.UCI+2) 



:CLS: :DEFUSR= 



D80000000" :GOSUB 500： 
6080200000" :6OSUB50 0: 
( I) :POKE &HBAB5，U( 

17B ， DATA SET 

180 VPOKE 2304<208 
:FOR 1=0 TO 1200 :NEXT I 
190 POKE &HB82F,255:F0R I=0TO3: POKE SHB8 
2B+I.0:NEXT: POKE&HAE24 ， D: POKE&HB78E ， 205 
200 A$="7C82D980" ： A=SHB90B:GOSUB500 :A$=" 
747FA97F" :A=&HB54B:6OSUB500 :A$="A97F747F 
" :A=&H8562:GOSUB5B0:POKE &HBAF8 ， 20+M*4 
210 X = RND(11«*7 - 3 = Y = RND( 1 ) 祷 7-3: IF X + Y = T 
HEN 210 ELSE POKE &HB90C , 1 28+X : POKE &HB9 
BE ， 128+Y 

220 FOR 1=0 TO 49:P0KE B+ I 持8 ， : NE XT 

:POKE &HB14E.2:POKE &HB，CA，&HCD 
230 ' ENEMY MAKING 

240 A-&HB918:AS-"05CFB26D80000*"+RIGHTS(S 
TR$(tEN(N$(M) )*6) .1 ) + "20" ： GOSUB 500 
250 FOR 1=1 TO LEN (NS(M) ) ¥6 ^$="07000000 
BB^ + MIDSINKM) .1*6-5.6) :GOSUB 5B0 :NEXT:S 
睡 7.54:SOUND 8.0:POKE &HB030 , 
260 ' LOOP 

270 FORI=0TO50:U=USRtB) :S=(M=7) :PRINTE$" 
X " + MID$( "FINAL* »6 + S»5.5)+" MISSION "+MI 
D$(STR$(M+1 ) ，2-S ， 1 ) :NEXT:POKE&HB82F .8 
280 U=USR(0) :IF PEEK(&HB82F><20BTHEN330 
290 ' DAMAGE 

300 SOUND 8> 15:FOR 1=0 TO 15 :FOR T = TO 
4: VPOKE &H902，T"+128:N£XT:U=USR(0) :SOUN 
D 6.30-1: NEXT :D=D-1 ： SOUND 6.fl:S0UND 7.63 
:POKE &HB78E>1 :VDP(2)=6:IF D>0 THEN 160 
310 FOR I=fl TO 60： POKE &HB 1 CA ， 1 : POKE &HB 
1FA,9:P0KE SHB82F,255:U=USR(0) tPRINTES" 

YOUR HISSION IS OVER るつ NEXTI : GOTO80 
320 ' BASE DESTROYED 

330 HT = HT - （PEEK(&HB918)05) : FORI = 0TO52 : P 
OKE &HB910+I#8.0:NEXT:FQR I=B TO 10 :POKE 
&HB82F.255:U=USR(0) : NEXT: POKE &HB074，5 



340 FORI=0TO3:POKE I +&HB82B ， = NEXT : POKE 
&HB29C，53=P0KE &HAEB9,1 

350 POKE &HB1FA.9: V0P(2)=6:SOUND 6，0:A$= 
"03AD806780100104" :FOR 1=0 TO 7:A=&HB910 
+I#8:GOSUB 5B0:POKE A-7 » I#8+ 1 73 : SOUND &, 
12:NEXT 

360 S=0:Q=15:FOR 1=0 TO 25 : S=S- ( RND ( 1 )< . 
8)#(3-S) :C=0-S«5 :POKE &HB82F ,255 r U-USR ( 
) :SOUND 8, 10+S;S=S+(S>0) :NEXT 
370 COLOR Q.Q.Q: FOR 1=8 TO 52:SOUND 8.15 
:SOUND 6.I-(I>26)*(26-I)*2:P0KE &HB910+I 
*8.0:NEXT:POKE &HB074 . 1 : POKE&HB084 . 1 28 
380 B$ = *'02AD806DS010010402FB806D80100104 
02D0805D8010B10402D0809D80080101 n =A = &HB9 
10： FOR 1=0 TO 3:AS=MID$(B$. IwT6+1 . 16) :GO 
SUB 500 :G05UB 500 ： POKE A-8.3:NEXT 
390 FOR 1 = TO 56： POKE ( I ¥B ) **8 + &HBAB8 ， : 
NEXT:U=USR(0) :SOUND 6.31 :COLOR 0,0，fl:FOR 

1=0 TO 10: VPOKE 2048+1. 240-.NEXT 
400 SOUND 8. 16:S0UND 1 2 t 1 70 ： SOUND 13.0:P 
OKE &HBT4E.2:FOR 1=0 TO 70- ( M=7 ) *70 ： U= US 
R(0) :SO 隱 6.30-I+(30-I)#(I >30) :PRINTE$" 

BASEMENT IS DESTR07ED るた NEXT 
4-10 POKE &HB074，3: POKE &HB0B"0:POKE &HB 
29C.44:PDKE &HAEB9 . 205 : M=M+ 1 :CLS:G0SUB 5 
10:D=D-(D<27) :IF M<8 THEN 140 
42B ' ENDING 

430 VDP(2)=6=POKE&HAE26，11 ： A=&HACF0 ： DEFU 
SR=A:DEFUSR1=A+17: RESTORE600:DIM A$(2S) : 
FORI=0TO13:READ AS ( I) : AS ( I + 14 ) = A$ ( I ) :NEX 
丁： READ A$.B$.C$.[>$:A$C12)=A$(12)+A$:A$(1 
3)=A$(13)+BS:A$(26)=C$:A$(27)=A$(27)+D$ 
440 P=0:U=USR(0) : A$= W T180S9M3000L8" ： PLAY 
A$.A$.A$:CLS ： FORI =0TO2000: NEXT :S=0:VPOK 
E 2304.208:COLOR U，B，0 

450 DEFUSR2=&HAB2D:FORU=0TO27 : READ A$:U$ 
= USR2(AS+ F *=") :PLAY AS(P) ,AS(P+1 ) :P = P + 2:P 
= -P*t(P<26) :NEXT 

4-60 FORIaflTOl :I = 1+PLAY(0] ;NEXT 
47B U=USR1 (0) :SOUND8. 10:SOUND7.?:FOR 1=8 
TO 155:SOUND 6 . ISf 5 :NEXT : COLOR! 5 . 1 5 . 1 5 :CL 
S:PRINTE$"(&YOUR RANK IS W&&CLASS : "STR 
ING3;(HT，88)E$— !#THANK YOU FOR PLAYING" :F 
OR 1=1 TO HT:READAI:NEXT:PRINTES" ) )"AS 
480 SOUND 7.55:SOUND 8,16:S0UND 12.200:S 
OUND 13>0:GDSUB 510:FOR 1=0 TO 5000:NEXT 
:GOSUB 130:FOR 1=0 TO 1 50 ： T= I¥5 ： ON - t HT = 8 
)60SJB 120 :U=T-(T>15)*»(15-T)*(2:SOUND 6.3 
1-U**2:SOUND 8,U:I = I+(I>148):NEXT 
490 ' SUB 

500 U=USR8(A) :A=USR8(A$) :RETURN 



510 COLOR 1 5, 0-0:FOR 1=0 TO 6: VPOKE 2048 
+ VALCSH'*tMID$('*0F1 1121418^18" ， I»2+1 ,2) 
) >176:NEXT:VP0KE 2079. 11 2 : VPOKE 2078. 176 
: VPOKE 2flS4-176:FOR 1=8 TO 11 : VPOKE 2048 
tI.224-:NEXT:FOR 1=0 TO 2:VPOKE 20S3+1 , 14 
4:NEXT:RETURN 

520 FOR 1=0 TO E:READ A$: LOCATE 2> I+D:PR 
INT A$:NEXT:RETURN 
530 ' DATA 

540 DATA 3#ENEMY LASER ENERGY DATA.5#MYS 
HIP DAMAGE, XXLANDSCAPE FIELD OATA.+/3 
550 DATA 102000302000. 10400030400 0, 00901 
002900E3E9012> 1040003040003548080B483815 
4a2a2B4d18.e4-40083C40340354B83D5334373B3 
8fl93C28 T 385008085038285000 105000. 0850000 
06B000B87fl02022082B2E38» 221 F221 8281 C1 036 
1808^90EB270BE3C&MC389C08 
560 DATA 5.8.4.6.7.5.6.2.6.5.5.5.5.0.5.1 



570 DATA (( GREYCOLLEAGUE 
HIPBASEMENT.OF DSS. FORCE. . 
E:" »" 1 :USE JOY STICK" 



i ) ， .THE SPACES 
'CONTROL DEVIC 
2:CURS0R+(SPA 



580 DATA "FUNCTION DATA ： " . " BUTTON 1 :SH 
OT MY MISSI し ，― BUTTON 2: し OOK RADAR" 
590 DATA " TPM.CO SOFT WORKS 1991" 
60B DATA QSE2O6E2.O3C04C03CQ4CO3CO4C03CO 
4C ， E4DC05BAGE , 02B03802B03B02B03B02B03B.G 
AE2E4-.O2A03A02AO3AO2A03AO2AO3A ， E4AGEDCD ' 
02GQ3GO2GO3G02GO3GO2G03G. L4E04A05CD.02FO 
3F02F03F02F03F02F03F.L8EEEDCDD 
610 DATA O2G03G02G03G02G03G02GO3G.E1 . 03C 
Q4-CO3CO4CQ3C04C03CO4-CO3CO4C .El >02B03B02A 
03A02GO3G , DCDC1C4 , O3C04CO3CO4CO3C0VC 
620 DATA YOUR-MISSION-IS=ENDED，A しし =BASEM 
ENT=IS=0ESTROYED.THANK=YOU=FOR= PLAYING. , 
.STAFF. . GAME=OESIGN. PROGRAMMED » ART 
630 DATA BY=IKUSHI=TOGO. . DEVELQPMENT=BY . 
.SHINYA = TOGO.EMG = VT = HALT9958» , , , PRESENTS 
= BY.TPM = CO=SOFT = WORKS.'* = = = = =1991" . , , … 
640 DATA NOBITARKUN .OYAJIE .SINDER NECO.K 
USERRYKAKETER-MESHI . Y0KUILL-PIL0T.SU6E-P 
LAYER! .ATTACKER! -MASTER OF GREY 



GREY COLLEAGUE 
TPM.CO SOFT WORKS 1991 



変わつ fc 操作 感覚 

【TPM.CO SOFT WORKS] マニアック シュ一 ティング r GRE 
Y COLLEAGUEj をお 届けし ます。 ドッ卜 単位で スクロール する 戦 
艦 や フォーメーション ごと 回転す る 編隊、 とびか ラレー ザ 一な どの 技術的 
な こと だけでなく、 変わった 操作 感覚 や、 編隊との 戦いな ど 新しい 要素 を 
たくさん 詰めました。 慣れない とわ からん と 思う かも 知れません が、 新し 
い ゲーム 性と はそんな ものです。 すぐ 判る ようで は その 程度な のです。 '何 
度 も、 ただし 工夫しつつ 遊んで ください。 ところで、 よく 上位 機種で ある 

ほど 面白い ゲームが 作れる と 
勘違いし ている 人が いますが、 
基本的に ゲームの 面白さと 機 
械の 性能と は 無関係です。 す 
ごい ゲームが 作れる かも 知れ 
ません が 面白い か は 別です。 
今回 も SCREEN 1 にこ だ 
わって いるの は そ 一 ゆ ーヮケ 
なのです。 感想 や 意見 をお 待 
ちして おります。 では またね/， 
P.S. EMG 氏 S ふえ あり 民 
ありが とラ/ 




ノ ぼ 3 ぎ (Lokhm^s 

SJTPM.CO soft v/or|s I" し MW 



誌面の 関係で BAS I C 部分の 
解説 は 省略し ます。 




SHAACC^SHABeC 
S I N 計算 用デ 一夕 



SHABSC^SHAGEIA 
文字の スクロール 
SHAC0B~SHAC30 
BGM 関係 

SHAC36〜SHAC 已 5 
マシン 語の 書き こみ ルーチン 
SHAC87〜SHACg4 
メイン ル一 チンの 一部 
S<HACg5〜SHACC;g 

移動 増分の 取り だし 

SHACCA-BHACD7 
汎用 サブルーチン 群 
SHACEO〜SHACEC 
キーの 連続 入力 を 防止 

割り こみの 許可 
SHADO 1 -SHADQE 
割り こみの 禁止 

已〜 SHAE5F 
メーター 類の 表示 



ワーク エリアの 更新 
SHAE7E~SHAED 已 
メイン ルーチン 
SHAEDC〜SHAEE7 
当り 判定の 一部 
SHAEES〜SHAFDF 
破片 • ミサイルの 処理 
SHAFE0〜SHB02F 
弾の 発射 ルーチン 
SHBEJSS 〜& H 巳 0S9 
当り 判定 

SH 已 O6A〜SHB0g7 
破片 デ 一夕の セッ卜 
SHBCigS—SHB 1 OB 
レーザー 発射の 判定と データの 
セッ卜 

SH 已 1 QC-SH 已 1 46 
キー入力 処理 

SH 已 1 4F〜SH 已 29 1 
ス プライ 卜 表示 関係 
SHB2g2〜SH 巳 2F0 

空ぎ エリアの サーチ 

SH 已 SFA-SHBSD 1 
敵 編隊 処理 

已 3D2〜SH 已 43C 



SIN- CCDS 計算 

SH 已 43D〜SH 已 448 

VRAM から 高速に デ 一夕 を 読 

みだす 

g,HB449~SHB455 
データ を 高速に VRAM へ 転送 
SH 已 46 1 -SHB483 
敵 処理 ルーチンの 一部 
SH 已 48C〜SHB547 



星の 処理 

SHB54 曰〜 已 579 

星の 位置 デ 一夕 

SH 巳 57A〜SHB5E5 

レーザーの キャラクタ を 転送 

SHB5E9 〜& HB フ 49 

レーザーの 処理 

SH 已 74A〜SH 已 78D 

初期 デ 一夕の 作成 
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SH 巳 78E〜SH 已 829 
自機 移動 

SHB830~SHB8AD 
グレイの 表示 

SHB8AE~SHB90A 
ズレ キャラクタの 転送 

戦艦 デ 一夕の 作成 

SH 已 95F〜SHB9EE 

戦艦 データ 

8^巳9巳ド~8^已八已7 
ズレ キャラの 作成 



SHBABB-SHBB57 
ズレ キヤ ラデー 夕 
SH 已已 5 曰〜 SHBC00 
キャラ ク夕デ 一夕 

〜& HBD52 
ス プライ 卜 回転 キャラの 作成 
SHBD5D~SHBDBC 
ス プライ 卜デ 一夕 
SHBCDBD〜SHBEB1 
初期設定 



ワーク エリア 



&1"1已148〜&1"1已14八 

キー入力 関係 

SHB 1 4E 

レ一 ザ一 発射 カウンタ 

SHB£F3 

編隊の 角度の 保存 

SH 已 2F4 

VRAM 転送 用 ポインタ 

SH 已 

レーダー フラグ 
SHB£F7 
ミサイル 数 



SHB2F 已 
自 機の 向 さ 
SH 已 

自 機の 移動 方向 
SHB82B~SHB82E 
移動 増分 
SHBB2F 

衝突 フラグ 

已〜 SH 已 90E 

自 機の 座標 
SHBg0F 

ページ 切り換え 用 カウン 夕 



'° ログ ラム 確認 用 データ 



使い方 は B7 ページ 



奢り ス卜 1 








580>Y P sl 


590>6tsl 


60B>xew1 


610>f Rul 


17B>2730 


188>EVIB 1 


9fl>o90« 


200>69Y1 








620>UEv1 


638>KhJ1 


640>cer1 


650>Vi02 


218>99 P a 


220>bBL0 2 


30>8m40 


240>UOcB 


!00>D6v1 


1 10>If 02 


I20>ctx1 


130>bHvl 


660>sWr 1 


670>Fa22 


68a>idL1 


69B>spwl 


250>UG91 


268>ow1fl 2 


70>Ajcl 


28B>JS7a 


UB>JD22 


15B>Axq1 


160>Xrtl 


170>Rvvl 


7BB>7Zp1 


710>Jxw1 


720>0av1 


73B>4Xw1 
770>EI12 


290>LQ20 


300>2UA2 3 


I0>6t91 


328>of 6B 


180>KTx1 


190>w1 12 


200>58v1 


210>skx1 


740>fFul 


750>VM22 


760>eGpl 


330>JBE1 


340>hSE0 3 


50>9ial 


30>53L1 


220>sOs1 


23B>jbl2 


240> O D12 


250>NJ32 


78B>KM32 


790>Vmq1 


800>X1U0 


810>D0Y6 


370>iEC1 


380>TBm2 3 


90>nC1 1 


*-0B>hTI12 


268>GD22 


27B>sEw1 


2S0>WXw1 


29fl>CEt1 


820>tKe0 


830>skB0 


840>dRF0 


850>7q40 


410>qF31 


420>kV2a 4 


30>quJ3 


44(S> ひ 4v0 


3B0>IE02 


31fl>16x1 


320>hSB2 


33B>1Bu1 


860>nO60 


870>dRFB 




45B>B251 


^60>AB40 4 


7B>IvL3 


480>kbw3 


340>pCsl 


350>Cb22 


360>JYwl 


370>o X 02 


参 U ス卜 2 








49fl>n420 


503> し 240 5 


1B>UKc3 


520>k2B0 


380>GSw1 


390>JUx1 


400>WX12 


4l0>1b42 








530>9q10 


540>n2l0 5 


50>UBa5 


56E)>8GGB 


42e>bmtl 


43B>0kq1 


440>SG12 


450>pB22 


10>JM30 


20>4qcB 


30>Be*;i 


4B>ub20 


570>aV72 


580>1TJ0 5 


90>bN70 


60B>EO3S 


46B>3bu1 


*70>HNt1 


460>Tusl 


490>Khsl 


50>E2N0 


60>Di6B 


7fl>Xk20 


80>ltg0 


6l0>oTkl 


620>1Rr1 6 


30>9et1 


64fl>qJkl 


500>cBu1 


510>JLV1 


520>7R02 


530>bo12 


9B>9LU2 


10()>YB4-0 


nB>Huf10 


120>oPd1 


650>dRF0 


660>LA40 6 


70>nO60 


680>dRF0 


54fl>Y0w1 


558>0j 12 


560>bBr1 


570>Luv1 


130>fCT0 


140>gd4B 


150>REE2 


16B>J5s2 











ファン タム 麗 NFORMATION 



スペシャル チェックサムの 使い方 



「スペシャル チェックサム」 は、 フ 

ァ ン ダムに 揭 載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
國 スペシャル チェックサムの ブ ログ 
ラム を 打ち こむ 
まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 

シャル チェックサム _! の プログラム 

を， ミスの ないように 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに デ 一夕が 表 
示される はず だ。 

表示され たデ一 夕 は、 
行 番号 > 確認 用デ 一夕 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用デ 一夕」 と、 画面 
に 表示され た データの、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用デ 一夕が おな じなら 〇 K だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ 5 スが あるので、 確認 用デ一 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 10 の 確認 用デ 一夕 は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認しょう。 
國 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

スペシャル チェックサム j が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこな ラ。 
鲁 ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
• テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

顬 掲載 プログラム を 打ち こむ ときの 

注意事項 

r スペシャル チェックサム j は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が まったく おなじ かどう か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で さる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用デ 一夕 
は、 当然 変わって しま ラ ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つす こら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
國 スペシャル チェックサムの 実際で 
の 使い方 

① まず、 確認したい プログラム を 口 
—ド してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと は データが 変わつ 
てし まう ので 注意しょう。 

でち、 ちし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせば いい。 
© つぎに >" スペシャル チェックサム j 
を、 ロードして さた プログラムに M 
E 闩 GE しょ^。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
ち テープ もお なじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば 〇K だ。 

あらかじめ、 
SCREEN0 ： W I DTH40 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ' SPECIAL CHECK SUM 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1 =PEEKCV)+PEEKCV + 1 ) *256 ： し = VI - V - 1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FOR 1=4 TO し ： D=PEEK ( V+ I ) 

9060 S = S + D*( 1-3) :NEXT: A$ = '" r 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 A C3-I) :A=INT(S/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C) +A$ :S=S-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSING" に； VS;A$: :V = V1 

9110 GOTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000>AH50 901 0>8L60 9020>7QD0 9030>C970 
9040>L040 9050>G560 9060>8n40 9070>t7E0 
9080>RrP0 9090>cg70 91 00>7q60 91 10>dE00 



を 実行して おさ、 

@GOTO9000 

とやって 「スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用 データ 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用デ 一夕と 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書き留めて おこう。 

長い プログラム を 確認 するとき は、 
はじめの ほラの データが 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意し ょラ。 
(© 確認 用 データが 違って いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 データが ぴったり 
合ラ まで @ からの 作業 をく り かえす。 
⑦ プログラムが 完全に なったら、 
□ELETE9000-91 1 
を 実行して、 「スペシャル チェック サ 
厶』 の プログラム だけ を 取り除く。 
O 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
ムを セーブして おく。 
さあ、 いよいよ RUN してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし， 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みよ ラ。 
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第 5 回 MSX， FAN プログラム コンテ ス卜 r 2 次 選考 j に 向けて 



おな |g が 決め S 




7 ：/ 大置 



ファン ダ厶 では、 今月 ）1 本の 
プログラム を 採用した。 そのう 

ち、 下記の 6 本の 作品 を、 第 5 
回 MSX • FAN プログラム コ 
ン テス 卜 「2 次 選考 」 前期 ノ ミネ 
一 卜 作品と して 選び出した。 

これに 加えて、 次号 H 月 情報 
号で は、 後期 ノミ ネー 卜 作品 を 
6〜8 本選び 出し、 前期， 後期 
あわせて 十数 本の ノ 5 ネー 卜 作 
品 を 選び出す 予定 だ。 
* 

これまでの プログラム コンテ 
ス卜 では、 編集部 内 だけで 選考 
したり、 限られた 人数の 読者に 
プログラムの 入った ディスク を 
送って 審査 をお 願いした りして 
各 賞 を 決定して さた。 

しかし、 今回から ディスクと 
いう 新しい アクセス ポ イン 卜 を 
持った わたしたち は、 ここで、 
ぜひ 全国の 読者 投票の みに よ つ 
て、 M ファン 大賞 以下の 各 賞 を 




決定した いと 思ラ。 
* 

全国の ファン ダム 愛好者の み 
なさん、 M ファン 大賞の 読者 審 
査員 になって ほしい。 

審査員と して コンテ ス 卜に 参 
加して ほしいの だ。 

審査員に なっても いい、 とい 
う 人 は、 まず、 下記の ノミ ネー 
卜 作品に 注目しょう。 

プログラムの 得意な 人 は、 リ 
ス卜を 見て、 その プロ グ ラミン 
グ テクニック をの ぞいたり して 
みて ほしい。 でされば、 家族 や 
友達に も 遊ばせて、 その 反応 を 
観察して ほしい。 

過去に そ ラぃラ ゲームが なか 
つた か、 最近 そ ラぃラ ゲームが 
なかった か、 作品の 出来 以外に 
も オリジナリティ や 新し さな ど 
ち 審査の ポ イン 卜になる。 

H 月 情報 号に 掲載す る 後期 ノ 
ミネ 一 卜 作品 もお なじ 気持ちと 
おなじ 熱心 さで 見て、 前期 • 後 
期ノ 5 ネー 卜 作品 それぞれに 対 
する 評価 点 を 決めよう。 

もちろん、 審査員と して 協力 
して くれた 人に は、 いろんな 特 
典 も 考えて いるし、 誌面で も審 
査 員の 個性 を 反映した 「発表」 を 
心がける つもり だ。 

次号、 ぜひ あなたの 1 票 を / 



10 月慵 報号ノ S ネー 卜 作品 



Na0 1 襄表止 
Na02 スパルタ 教師 M 
Na03 エキサイティング アタック 

Na04 SILVER SNAIL 

Na05 GREY COLLEAGUE 
Na06 一通 圊の壁 



by 田 中将 司 (IB 歳） 
by 山 崎淳ー (19«) 
by SHUNSUKE(17 歳） 
by SILVER SNA に (15 歳） 
by TPM.C0S0FTW0RKS は 4 歲) 
by まも てん (15 歳） 



書 応募 資格 



健康な 曰 本 男児、 もしくは 外人 女性、 あるいは M ファン 読者の いず 
れか 1 つ を 満たす MSX ユーザーで、 10 月 情報 号、 11 月 情報 号で 発 
表する コンテ ス 卜ノミ ネー 卜 作品の すべて を 遊べる 人。 ※ただし、 
コンテ ス卜ノ S ネー 卜 作品の 作者お よび その 家族 は 応募で さません。 

暴 読者 審査 具^よ るに は 

1 ) 10 月 情報 号、 1 1 月 情報 号で 発表す るすべ ての ノ ミネ一 ト 作品 を 実 
行し、 ゲーム プログラムの 未来 を 見つめる 

2) 1 月 情報 号の 「半 券」 (©) を、 1 1 月 情報 号に 掲載され る 「読者 審査 
員 投票用紙 (仮称) j (©) に 貼り、 必要事 項と かんたんな コメン 卜 を 記 
入して M ファン 編集部に 送る (の、 © は どちらも コピー 不可。 このべ 
ージは 11 月 情報 号が 出る まで 半 券 を 付けた まま、 たいせつに 保存し 
て < ださい） 

以上の〗）、 2) をして いただいた 方 は、 全員、 読者 審査員と なり ま 
す。 また、 そのな かから 数人 を 選び、 コンテ ス卜 結果 発表の 記事で 
コメン 卜な どの 協力 をお 願いし ます。 

読者 審査員から 送られて きた 有効な 「投票用紙」 を 集計し、 それによ 
つて、 以下の 各 賞 を 決定し ます。 

M ファン 大資 (最 優秀 賞)、 グラフィック 賞、 サウンド 賞、 プロ クラ 
S ング テクニック 賞、 エキサイティング 賞、 アイデア 賞 



»議 者 審査員の 特典 



1 ) 読者 審査員の なかから 抽選で 50 名 様に 

• 1 名 様に スーパー プロ コ レ j (フ ァ ン ダム 史上、 名作と 評価の 高い 
作品ば かり を 24 本 集めた べス 卜 ゲーム プログラム 集。 ムック 十全 掲 
載 プログラム 収録の ディスク/定価】 980 円。 93 ページ 参照） 

• 10 名 様に 「ディスク そっくりの 電卓 j 

• 10 名 様に 「M ファン オリジナル 未使用 ディスク 5 枚セッ 卜」 

• 20 名 様に 「M ファン オリジナル テレホンカード j 

2) 選ばれた 数人の コメンテーターに 

• M ファン 1992 年 1 月 情報 号 + 謝礼 5 千円 



窻 



じっさいの 応募 は、 11 月 情報 号 （ID 月 8 曰 発売 予定) が 出てから にな 
ります。 この ページ は、 「完全 読者 審査 システム」 の 趣旨の 説明と、 
読者 審査員と して 協力して いただく 方への 第 1 回の 情報 提供 を 目的 
としてい ます。 また、 左の 1 " 半 券 j は 11 月 情報 号 を 手に入れ るまで 切 
り 離さないで 持って いてく ださい。 
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ディスク 付きに なった こと を 祝って、 今 
回 は 特別 企画/ これまでに 掲載した 作 

品から、 よりす ぐり の モノ を 選んで 1 "FM 
音楽 館 スペシャル j としてみ ました。 FM 
音源 は 付い てるよね 7 
じ や、 聴くべし 



， 



7r DJ 

付 録 

ディスク 



楽 評 ： よつ ちゃん 



r ス-パ- w ィ； Wfflmwj «a 



ソロが かっこいい MSX 大賞 受賞 作 



オリジナル 37 



MSX 大賞 ももら つち やった この 作品、 な 
にがす ぐれて いると いって、 中間 部の オルガ 
ン 'ソロ 的な 部分が よい。 曲 全体 は、 ロック 
色の 強い ゲーム ミュージック とい ラ 感じなん 
だけど、 ソロの 部分が ディープ • パープル 真 
つ 青。 「八ィ ウェイ • ス 夕一」 の オルガン • ソ 
口の すぐれた パロディ になって ます。 オルガ 
ンの グリス (鍵盤で すばやく 指 を 上下に 動か 
す) とか、 内蔵の リバ ーブが ビーンと いろと こ 
ろと かそつ くりです。 CD と 比べる と 楽しい。 



I ： C し EAf?3000 ： 



U CA し LMUSIC(1 .0-1.1,1.1 
S0UND7,49:S0UND6.19 

20 T1="T20 0" :PLAY#2.T$.T$,T$.T$.T$ J T$>Tf 
■T$,TS 

30 CA し LTRANSPOSE ( -200 ) 
40 [>IM A%( 1 5 ) 
56 FOR1-0TO15 

6fl REA[)A$: ASfit I )=VAL 【"&H"+A$ ) 

70 POKE&HFAICSB : ,40 : P0KE&HFA4 

C»20 rPOKE&HFASC. 55 :POKE&HFA0C. 45 

80 NEXT 

90 CALLVOICECDPYt AX.363) 

100 DATA P , ，R ,0 ，00fl0 ,7 ，6J ，H ,41" ，22F4,CI , 

0000 ，0064> 1 FFF .0 . 

110 A0S="V12L8a63O3AiaW1" 

12B B03. = "V9L8a63O4EiaW1 " 

130 F0$ = " 5B302\Mj;AU&AAAAA42Y37，24Y21 .32 
3U8Y21 .293W14Y21 .27SW14Y21 ,25£JIM4 丫 21 .233 
U14" 

UB P0$="L8SM150 0C1M50 0CM5000CM50 0CCM50 
00CM50WCCM5000C" 

150 Z0$ = "V1 BCB4B4B1-B4B8BM8B8B8Bri888B8BMa 



RAARR8AEA>C<AGA" 

170 B1$="V9L8363Q704EEREERR8EAGAGE4EEREE 
RRSE<G>EGEDE" 



19PI Z$="V1 5BSB6Bn4B8B8BM4B8B8BM8B4B8BM4'* 
:21$ = 2$ + 2$:22S = ZU + Z1I 

200 P$="M5 00CCM500 0C4M500CCn50 00C4M500CC 
M5000CM5B0C4CM5000C4" : P 1 $=P$+p$ ： P2$= P 1 S + 
PU 

210 A23, = — し &04EER8E2RtiEE R8DR8EE EEEEEEE.EE E 
EG+EAG+EG+" 

220 823> =" し 8CJ4BBR8B2R8BBR&AR8BBBBBBBBBBBB 
B >[>+ く B〉E[> + く B〉D+ — 



コ ルサコフ 山 島に よる、 作者に 電話で 
てきと ラ インタビューした 結果 報告で 
す。 

國國顬 西 塔 卓 美 

西 塔 (さいとう） クン は、 M I □ I も 楽 
しむ 高校 2 年生。 八 ウスな ど ダンス ミ 



230 F2$="03EEEEG+G+AE4EEEG+G+AAEEEEEDEE4 
EG+AAG+EE" 

24e C21="06V15QL16E1Q6<B6>D6E6F6E6F6QAA- 

ABA-FE< B>DEDEDE4. DE4- DE8FA-E" 

250 C3$="06A-FEAA-FA-FEAA-FA-FEAA-FA-FEA 

A-FA-FEAA-FA-FEA32A+32B1" 

C<C>C<C>C<OC<OC< " 

270 A3S = ' f Vl2Q7D3>A< AA>A<AAAA>a< AA>A< AA>A 
<A>G<GGGGGG>G<GG>G<GG>6<GGFF>F<FF>F<FF>F 

280 B3S = "Q7V904 >E<EE >E く EE EE >E< EE >E< E E >E< 
E>D<DDDODD>D<0[>>0<DD>D<DDCC>C<CC>C<CC>C< 
CC>C<CCC>C<GG >G<GG >G<GG >G< GG >G< GGGG " 
290 C4$ = "Q7V15L851606EKGAB>CD4. E2R8G2A4 
G4EDE4EDC<A1 . R8A>CDE1 . " 

30 F4$ = "03D>D<D>0<D〉D<D〉D<D:>D<[)>[KD>(KD 

>[KD>D<D>D<D>D<D>D<D>D<D>D<<G>G<G>G<G>G< 
G >G<G >G<G>G<G >G<G >G-"* 

310 A4$ = "04DD>D<DD>D<DDD>D< D>D< DO >D< D< AA 
>A<AAA>A<AAA>A<AA>A<A>At>D>[K[)D>[><DDD>D<[> 
D >D< DD >D< <GG>G<GG >G< GG >G < 6G >G< G >G< G >G< " 
320 B4$="04AA>A<AA>A<AAA〉A<A>A<AA>A<AEE> 
E<EEE>E<EEE>E<EE>E<E>E<AA>A<AA>A< AAA>A<A 

:D>D く [>>[><" 

!316>CDECDE4C<a6DEFDEF4 . DEFDEF4G4AG4AG 1" 

340 FS = "DDDDODDDD[>[>D0DDD<GGGGG6GGGGGGGGG 

G>" :F5S="03" + F$:A5S='*04 , ' + FS 

35B C6$="S)6306A1 . R8 >COC< B1 G FG B4G AB" 

360 C7$ = ">CKA4.B4. >C4<B1G1" 

370 D6S="36Q05V9L1 FSlUIGawl" 

380 E6S="a6Q05V9L1GaW1 A3W1" 

390 G65i="a60O6V9L1 C3W1 D3W1" 

GAA>CDEDEGA&A2Q6G6A6>C6a[>t. E2" 
410 D83.= "O6V12a63R8QL16A2AGEGEDE0C0C< A)C 
< AGAA>CDEDEGA&A2Q6G6A6>C6QD4.E2'• 
420 C9i="07G3L486EDC< AGECAGA-GA->CDCDC<A 
GE[)C<A>L 16CDEGEGA-GA-GEGA-GA-GEGA>CDCDCL 
2iCDCDEDEDC く A〉Ct>E — DC<A>CDE — t)CXAL16GEGEDE 
GEE-CDE" 

430 D9$="07R8G3L48GEDC<AGECAGA-GA- >CDCDC 
< AGEDC< A>L16CDEGEGA-GA-GEGA-GA-GEGA>CDCD 
CL24CDCDEDEDC<A>CDE-DC< A>CDE-DC<AL16GEGE 
DE6EE-" 

440 CA$="06L16EDEGEGAGA>C<A〉DCDE1E-E2.&E 
A8GEG8EDE8DC08CXAEGA6" 

450 DW06R8U6EDEGEGAGA〉C<A>[)Cr>E1E-E2. 
&EA8GEG8EDE8[>CD8C く AEG" 

"0 CB$= rT LT606E12A-12Al2B1 AFEDEFAB>DEDED 
<A-BA-FED< BAEFA-EFA-BA-FA-BFA-AB>D32E4." 
470 DB$="R8L1606E12A-1 2A12B1AFEDEFAB>DE[) 
ECKA-BA-FECKBAEFA-EFA-BA_FA-BFA_AB>D32E8 

480 CC$="06A-8A-FE8A-8A-FE8A-8A-FE8A-8A- 
FE8A-AA-AFAA-AAA+32BiaU4L54BB-AA-6G-FEE- 
DD-CL16" 

49P DC$=—R806A-SA-FE8A-8A_FE8A-8A-FE8A-8 
A-FE8A-AA-AFAA-AAA+32B13W4L54BB-AA-GG-FE 
E- DD-C し" 16 — 

500 CD$="a24L8GEDER8GAGGA CDCDEA4 >C< AGAG 
EDEGAGR86A>C'; 

510 CE$="R8C< AGAGR& >CR8C:<AGAGR6GR8ED£GE[J 
ERBCDEGEAG" 
520 CF$="AG^ 
DE4DEDR8E0C" 



530 CG$="DCDEDR8EGR8GAGR8GA>C<AGEDR8E[)CD 
CDGR8GAG'"' 
540 P し AY#2，A0 
OS 

550 P し AY#2，A1 

1$ 

560 PLAY#2，A1 
1$ 

570 PLAY#2，A2 
1$ 

580 PLAY#2. A2 

11 

590 PLAY#2，A2 

21 

600 PLA 丫 #2，A4 

2S 

610 PLAY#2. A2 

2S 

620 PLAY#2,A4 

2S 

638 PLAY#2，A5 

IS 

640 PLAY#2，A5 
1$ 

650 PLAY#2，A1 
,P1S 

660 PLAY#2，A1 

670 PLAY#2，A， 

1$ 

680 PLAY#2. Al 

690 PLAY#2>A2 

IS 

700 PLAY#2，A2 
IS 

710 PLAY#2，A5 
1$ 

720 PLAY#2，A5 

1$ 

730 P し AY#2，A5 
1$ 

740 PLAY#2> A5 

1S 

750 PLAY#2，A1 
,PM 

760 PLAY#2，A1 

IS 

770 GOTO 570 



クラ フ卜 ワークの 匂いに 誘われる 



曰本フ アル コ A 



ィース B 

「Beat of the Terrorj 



禹知槳 坂 本 歳） 《ケ_ ム ミュー シ 



地味なん だけど、 ジワジワと よさが 染みて 
くる 作品。 チェック のために 何回も 聴いて い 
たら、 プログレッシブ • ロックの 影響が 強い 
の はもち ろんなん だけど、 クラ フ卜 ワークの 



ュ一 ジック に 興味が あり、 FM 音楽 館 
は 「オリジナル」 コーナ一 に 注目して い 
るそラ です。 
■■■ 坂本寬 

盆 休みな どの 関係で 連絡が とれな かつ 
たけれ ど、 高 知のお 母さんに よると、 



現在、 大阪の 音楽 専門学校で 元気に 音 
楽の 勉強中。 ラ〜 ん、 専門家、 もしく 
は その 予備軍 だ つ たんです ね。 



☆ 「F M 音楽 館 _i への 投稿 募集 中 Z 応募 要項の 詳細 は 79 ページ 
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匂い もす るのに 気付きました。 クラ フ卜ヮ 一 

ク というの は、 YMO の 元祖になる、 ドイツ 
の テク ノの 父で 「MAN MACH I NEj と 
か ^EUROPE EXPRESSj といった 
すぐれた 作品が ある。 聴くべし。 

18 CLEAR21 00 :CALLMUSIC(0 .0,1.1.1.1.1.1-1 
• 1,1) 

2B CAL し BGM(1 ) :CA しし TRANSPOSE( ) :CALLPIT 
CH(4") 

30 DIMT%( 1 5) : DEFFNT = VARPTRiT)£( ) J 

40 GOSUB"n20:CALLVOICECOPY(TS，S)63) 

50 POKE&HFA な， 14 : P0KE&HFA6C, U : P0KE&HFA6 

C,22 : POKESHFAAC. 1 2 



90 



16R8B-&B 
22B 0$M 
6A-16R8B 



2L32< B 
16&F32L32 



E" :PLAY#2, 

"S3V15":BI 
"363V14" :0 
"し 8O2V0E; -つ 



"SJ63V12":ES( 



= '■!_ 1605B- - R&& - A - R 



— R8FFE - R16" 
"L 160 ん B - B- R8B- 8&&-B-R8B - B- 



"し 802BBBBBBBe" 
"L8B-&B-16A-16R8B-SB-&B-S.B- 



—し 8F&F1 6E- 



"R8R8RSR8R8R8R8R8L805EJ-SB-1 6A 

8-&B-16L32〉CD-E-FGA-'， 

"R8R8R8R8R8R8R8R8R161_805&-&B- 

B-&B-L32>CD_E - FGA -" 

"し S - B 一 B 一 B 一 P 一 B - B 一 B - B 一 B_B_ 



, し 8R16B- &E(- &B-&B- -& 8- - 1 

L8A-&A-&A-&A-E- SrE- SE- — 
,L8R16A - &A-&A - &A - E - SE - - 16 

J-E-FGA-" 

: — R16F£FG_F&F&F&F&F&F&F£F&F&W 



:"L8R16A-&A- &A - &A - >[>-&['-&【>_&[)- 1 

:"1_8B-SB-16A_16R8B-&B-&E;-&E(-&B- 
!-R8R8R8RS" 

,L8B_&B_16B-16R8Ei-SB-&&-&B_&8- 
！ -R8R8R8RS" 

ノ 'し 806B-&B- - &B- &B - - &e 

■RSRaReRe" 

： な 806R16B- &B- - &B - &B - - &B 
& い R8R8R8R16" 

: "SH6D5L8V1 ?FFe- )D-C>: A-E-F0-E-C 
■E -" 

:"S)1C)CI51_8V10R16FFE:- ''' [> - C く A - E - FD- 
：< A-E-16" 

:"S116V'，0I_8C14E-&E-&E-&E-&E-&E_&E 
.E-5E-&E-8E-SE-SE-" 
:"F&F&F&F&F&F&F 讓議 R8R8R8R8F:8 

FM6F&F&F&F&F&F&FR16R8R8R8R8R8 

■'*05FFE<->[)-CD-E-FI>--E-C[)-< B->C< A 



="L804E-St- 



500 D$ C7) ="316V1 0L8O5R8R8R8R8R8R8R8R8R8R 
SR8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R6R8R8FE-B-FE-E-F 

510 A$ ( A) 505L8B - &B - A - E- &E- &E - &E_R 
88-A-E-B-A-E-SE-" 

520 B$(A)="V1305 し 8R16E:- A- E - &E - & 
E- 咖- A- E-B- A-E-&E - 16" 

530 CI(A)H205L8F&FE -く B- &B - &B- >R 
8FE-<B->FE-<B-&B-" 

540 D$(A)="B-FE-B-FE-B-FE-B-FE-B-FE-B-" 
550 Qi(A)="05R16B-FE-B-FF-E-FF-8-FE-B-FE 
- B - 16— 

560 DS ( C)="BF+EBF+EBF+EBF+EBF+EB" 

570 0$ IC) ="R16BF+EBF+EBF+EBF+EBF+EB16" 

580 D$(DJ="F+EBF+EBF+EBF+EBF+EBF+" 

590 QS(D)="R16F+EBF+EBF+EBF+EBF+EBF+16" 

600 DMB^—FE-B-FE-B-FE-B-FE-B-FE-B-F" 

61(1 Q$( B) = "R16FE-B-FE-B-FE-B-FE-B-FE- & -F 

16" 

620 AS( B J = n 05L8B&BAE&E&E&E&ER8BAEEiAE&E ff 
630 Bl ( B ) ="05R16L8B&BAE&ESE5ESER8BAEBAES 

640 C$ ( Bl ="05 し 8F+&F + E く B&B&B&B&& >R8F + E く 8> 
F+E^B&B" 

650 ESC Al ="LS03C+C+C+C+C+C+c+C+C+C+C+C+C 

+C+C+C+" 

660 AS (に I ="05 し + " 
670 8$(0)="05816し88&8八£ぱ&£&£&ほ8六£ぼ厂 

+ 16" 

68PI C$(C)="G5 し + + E く B&B&B&B&B>R8F + E<B> 



ト >C + <F + " 
3" :CS(D J 



72 B E$ 



-B-16/C16D 
-&B-B- 16>C1 



+ <B>E<B>D<B>E 

=E$(2 ) +ES(2 ) 
= rt 05F+<B>E<B>D<B 
(E) ="R16" + A3. + A$ + 
="05D<F+>C+<F+BF 



05D-< F >C< FB-F >C< F >D-< F 

ff»63V15L805B- grB - SB - &B - S 
&[>_S0- &[i - &ひ- &0- &D - 

5L8D5R16B-&B- &B - g 
6 【ト& [) - - StO - &D - &r> - E 
L805B-FD-B-FO-B-FD-B-F 

L8O5FD-B-F0-B-FD-B-FD- 

"R16L80 5B-F[)-B-FD-B-FD- 

"R16L805FD-B-FD-B-FD-B- 

"L802B-B-B-B-B-E-B-B-B- 



"F&F& 



I$(2)="Rl6F&F&F&F&FaF&FSF1fi 
PLAY#2t AS 



PLAY#2， AS 

1 ) . ES (1 ? 
PLAY#2， A3； 

2) . ES(2 J 
PLAY#2 , A$ 

2) . E$(2l 
PLAY#2 ， AS 

3) - E.t (3) 

2) -E$ (2 ' 
P し AY#2， A$ 

2) t ES (2 ) 
PLAY#2. AS 

3) , E5(3 J 
PLAY#2 . Al 



■■■JI_2T 已已 

クン は、 電子 大正琴 を 作 
つてい る 楽器 メーカ一 で 生産管理 にた 
ず さわる 20 歲。 業界 だな あ。 やはり 丫 
MO などの テクノポップが 好きなん だ 
そうで、 かって は エレ ク卜 ーン もやつ 



970 PLAY#2- A 


S( 1 ) i 


B$( 1 ) >C$( 


1 ) . DS(5) >04C5) 


. EJ ( 2) . ES(2) 








Q80 PLAY#2. A 


S(3) ， 


B$(3) »C$( 


3) . DS16) »0$(6) 


, E$(3) .EK3) 








990 PLAY#2i A 


$m ， 


BS(7) . CJ ( 7 ) - DIC R) >05(7) 


. Ei(3 ) , ES(3) 








-\ aaa p i AYS'?. 


ftj ( 3 


， 8S(8) ，C$ 


(7) . D$( R) .0$(7 


J . ES (3) -E$(3 








1010 PI_AY#2* 


AS(4) 


i BS(4) *C$ 


(9) . [>S (7) tQS (9 


i - ES(4) . E$(4 


) 






1020 PLAY#2， 


AS(ft) 


. B3. ( A ) > C£ 


( A) >DS(A) <QS(A 


) -E$(3) - ES(3 


) 






1 030 P し AY#2, 


ASf A ) 


• 8S( A) tC£ 


(A) ，DS. (ES) iQ$(B 


1 - E$(3 ) . EI ( 3 


A$ ( B ) 


， B$( 8 ) ，CS 


(Bl .DS(C) .Q$(C 


)-»E$( A) ,ES(A 








■) 050 PL AY4t2 , 


A3- ( C ) 


,B$ (C ) iC$ 


( C) . DS(D) »Q$(D 


) .ES(A) ,E$(A 








1060 PLAY#2, 


A$( D) 


, B$ (D ) .CS 


t D) . [)$ ( C t i Q$ ( C 


) . ES(C) .ES(C 








1 070 PLAYt2 - 


AS(E ) 


• BS(E) >CS 


(E) ，[)$([>) ，Q$(D 


) , E£ !C ) . EI ( C 
1 080 P し AY#2, 


A$ ( F ) 


. B4 1 F ) , C$ 
1 ) . IS ( 1 ) 


( F ) > D$(F) > Q£( F 


) . E$ ( F ) . ES ( F 
1090 PLAY#2 . 


) .H$( 
A3>f F ) 


. B$(F) -CS 


(F) . D£<G) .QS(6 


) ,E$(F) .ES(F 


) , H$(2 ) , IS(2) 




1 100 P し AY#2， 




. B$((l) -CS 


( 0) 


1110 GOTO900 








1 1 20 READDS : 


F0RI = 


0TO7: POKE 


FNT+I , ASC(MID$ 


(DS+** 




， 1) ) :NEXT 





130 READD:POKEFNT + e.[>* 



P0KEFNT+ 



:POKEFNT+10i 



A+[>*2 A C7-J) 



'KB REA[>A，[):POKEFNT"f 1 丁， 6] 
15-O)*2:FORI=0TD1 
1 A = : FORJ = 0TO3 : REA[)[): ^ 
XT : RE ADD : P0KEFNT+16+I*8W 
160 READD:A=PEEK(FNT+17)* 
P0KEFNT+17+I*B.A 

170 FORJ=0TD1 :READA.D:A=(15-A)*16+1 
: POKE FNT+ 18+ J +1*8. A: NEXT J ， I ： RETURN 
180 DATA "POCOPEN"'00i31 .00 
190 DATA 00,00 ,00 ,00， 13, fl3， 1 ,P14，10 
2B0 DATA 00. 00.01 .00. U . 03 .8 i 14> 15 



飽 さる 暇 を 与えない 軽快 さ 



コ ナミ 



夢 大陸 アドベンチャー 

「STAGEI BGMj 



静岡県 丄 2TBB(20 歲） 卷ゲ一 ム ミュージック 



MSX のソフ 卜が 続々 発売され ていた ころ 
の （いや、 これ はい ラ まい） コ ナミの 人気 ゲ一 
厶の 音楽。 これ は 非常にお もしろ くて、 徹夜 

で やって た 記憶が ある ぞ。 JL2T 巳 已クン 
はかなり アレンジ をして いて、 サンバ っぽい 
リズ 厶， アレンジ、 メロ ディの ピッチ， ベン 
ド （音程 を フニ ヤーと 下げて ると ころ）、 ドラ 
厶と サンバ • ホイッスルの ブレイク など、 技 
をお しげ もな く バジバジと 繰り出して います。 
飽きる 暇 を 与えない 軽快 さが 素敵。 



YUHE TAIRIKU4-H 
Mill A0VENTUREH 



PROGRAMMED BY 
H-H-J L 2 T B 



CLEAR2048 :CAL し MUS IC i 1.0.1.1.1 
: CA しし TRANSPOSE ( 3 ) 
190 PLAY#2，"St63" 

200 P し AY#2 ， " Y0 ノ' + 5丁に1(&800 00 01 1 0) 
210 P し AY#2,— Yl • "+STR$( &B00P0001 ) 



ていた そうです。 エッチ。 ャマ 八の 音 

源 を 使った M I D I もやって いて、 や 
はり、 やはり、 やはり。 自分 は な 
どの ユニーク アレンジ 作品ば かりだけ 
ど、 FM 音楽 館で 興味が あるの は オリ 
ジナル 分野。 とくに (3ANP が 好き。 



そり や、 GANP ならわた しだって 好 

ぎです けどね。 

■■■GANP 

みんなに 好かれる G AN P (た ふ' んガ 
ン ビーと 読む） クンです 。チ グリス ユー 
フラ テスなん だかんだ とい ラ 別名 も 持 



つてい る けれど、 （3ANP とい ラ 名前 
にあった 星 はどう したので しょう。 
それ は ともかく、 GANP クン はう い 
ういし い 高校 2 年生。 好きな ミュー ジ 
シャン は、 ここで もや はり、 坂 本 龍 
—です。 とうぜん、 FM 音楽 館 は オリ 
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PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AYft2 
P し AY#2 
P し AY#2 



"+STR$f&Ei00001 101 
"+STR$(&B00000000 
"STF?3i(&B01 1 圖 1 1 
"+STR$(&B10000000 
"+STR$(&Blimil1 
"+STR$(aB10001 1 1 1 



—MELODY— 



"T130VT4Q7" 

"L1604F8G8FEC>CSC8"+V1$ + ''C2''+V 
にし 16 く B - B - SGGB-YEl . 7^-8G8Y0 , 5A-6FEY0 • 6" 
)= w F&E8FEFG>C4."+Vli+ B C2"+V0$+ n < 
.R8Y0.6F" 

-SCGB-Y0.7A-8G8Y0 . 5A-GFEY6.6" 

= "F8E8F iCG >C&C4, + \M$ + "C2* r +V0$ + 
"く B - G&G4SL32G& 丫 16 ， ， 24Y1 6 ， 255&G&Y 1 



="T130Vl3LT6Q6ai2" 

="03C8C8 .R16<G〉C<B-8.B-FFB-FA-£ 

-B-8.FB-FEF" 

= LEFTS(BS ( 1 ) .4-6) + "AB-B" 

= n 03[)8[)8.R16<A>DC8.<G>C<GF+S8-£ 

>C8.<G>C<GF+G'' 

= LEFT$(B$(3) i47)+"B>CC-t" 

-CHORD 1 

= "T130Vl3O5O.6ai4" 

= "R4E4Pl6D1bR8D4-R4C.R16D16R8D4" 



="T130V12O5Q6S14" 

: "R4C4R'i6<B-l6R8B-4F(4A-4R16Ei-16 



"R4D4R16C16R8C4R4< B-4>R16C16R8 



:"T130V12O4Q6aH" 

="R4G4R16FT6R8F4R4E-4R16F1 6RSF4 



-COUNTER MELOOY 

= r, T130V12O4Q7S124L2" 



="AGFG" 
-RHYTHM f Fn 
="T130V1 5" 



-RHYTHM ( PSG ) 

7.&B1 10001 :S0UND6-9 
)="T130S0L16 r ' 
H300CCCCM30 00CM300CCC" 
EFTS(PD$-20)+"V10CS0" 



700 PAS (2) ="R1M1000C32C32CCCM15 00CCCCh20 
00CCCCM3000CCCC 

710 PAS (3) =PD$+PE5+"M3000CC8CCCSCCC8CC8C 



720 ' ARPEGIO 

730 PBS(0)="T130L16V12O4" 

740 PBS ( 1 ) ="CG>D<'G>DEC<<B-8>F>C<B->C[K B - 
8 く A - >E - ES- A - &_>C く E -く B- 8>FB - FB - AB -' P" 
75ft PB$(2)="DA>E< A>EF+D<G8G>DCDEC8<<B- >F 
>C く B - >C【> く >C< G >C< B >CC+<" 

760 ' GRISS . 

77F) PCS ( ) ?T130V13O6 し 32— 

760 PC$( 1 ) ？ EE - DO - CXBB - AA - V12GG - FEE- DD - C 
く BE!_AA_V1 1 GG-FEE-DD-C< V12BB-AA-V10G6-FEV 
9E-DD-C" 

790 PC$ (2) ="V10L64R1O7DEDEDEDEDEDEDEDEDE 
DEDEDEDEDEDEDE<GAGAGAGAGAGAGAGAGAGAGAGA> 
OEE>EDE" 

"V12L16" 

' PLAY MUSIC - 

PLAY#2 
( ) - RS( 
PLAY#2 

P し AY#2 
， RS ( 
PLAY#2 



800 PC* (3) 



F0RI=1T02 
PLAY#2, 



070 P し AY#2 


A$ ( 1 ) i BI 
) . PAS ( 1 ) 


( 1 ) ,C$ 
, PBS( 1 


. F$( 1 ) - RS( 
080 P し AY4t2 


A$(2) ，BJ 
) .PA$( 1 ) 


(2) >C$ 
» PBS ( 1 


.FS( 1 ) .R$( 
090 PLAY#2 
. FS( 1 ) ,RSC 


A$(3) .8S 


( 1 ) , C$ 


100 Pl_AY#2 


) . PA$( 1 ) 
AS(4) ，BS 


， PBH 1 
(2) «C$ 


，F$( 1 ) ，R$( 
110 P し AY4t2 
.FS( 1 ) . R£( 
120 NEXT 
130 PLAY#2 
i F$ ( 1 ) ， R$ ( 


) ,PA$( 1 ) 
.BS 
1 ，PA$( 1 ) 

.BS 
) » PA$ ( 1 ) 


， PB$( 1 
( 1 ) ，C$ 
, PBS(1 

( 1 ) ，C$ 


140 PLAY#2 
.F$(2) ， RS( 
150 PLAY#2 
，FS(2) i RS( 1 
160 PLAY#2 
. RS (1 


.BS 
) . PAi( 1 ) 
"" . BS 
) »PA$( 1 ) 

) iPA$(3) 





細かい リズム • 32 ビー 卜の オリジナル 



倚 玉 県 GANP06 歳） 



これ は 32 ビー 卜です。 単位になる 音符の 細 
かさに よって、 リズム は 2 ビー 卜 だと か 8 ビ 
一 卜、 16 ビー 卜と いった ふうに 呼ばれ るんだ 
けど、 ほら、 バス ドラム （ドラムの 低音) がブ 
ル ブルと 32 分 音符で 細かく リズム を 刻んで る 
でしよ 7 5 年 ほど 前に、 八 一ビー • 八ンコ 
ック とか 細 野さん の F.〇. 3 とかが やって たビ 
一 卜なん だけど、 細かす ぎて一 般 化せず、 世 
間の 八 ウスと か グランド • ビー 卜と か はちよ 
つと 八ネた 16 ビー 卜です。 



:CLEAR2000 



10 ' Neur Dbeat 

20 CALLMUSICt 1 ，0 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 , 1 

30 ' Composed by GANP 

40 [)IMAS6( 15 i :FOR5 = BT015 : REftOA$ 
CSH" + A$) :NEXT :„VQICECOPY ( 
50 DATA 4F56.4349.2D45- 204E . - 1 A . . , 542 
1 ,32D3'0-0. 804-2. A7E&-0 , 

60 DE FSTR A- W: SOUND?, &B1 00 001 :S0UND6- 1 :T= 
"T1 50" :PLAY#2,T ，了， T,T ，丁 ，丁， T , 丁， T 
70 PLAY#2."a63L16V1 ^<<" . "36Y33 . 32Q4L8V >" 
-*'a6Y33,3204L8V7>" ■ "S9Y35 . 32Q5L8V9 > >" - "SI 
9Y35.32Q5L8V7>>" . "31 6L1 6V5Q6 > >" , "V25)A1 0" 
にし ，—し 

86) POKE&HFA4C，30 = POKE&HFA6C，34 
90 ， MML Data 

100 A = "GS>GGR16G<G>G>D-[)-R16CRl6<B-Rl6F< 
G8 >GGR1 6GF6R1 6B-R1 6G6 .<G6" :A1=A+A 
110 A2=">D8>[i8.<D8>D8<D>D8<D8>DD<C>C8CR.' 
<B-8>B-<B-A>A< AS" 

120 A5="G8>G<GB-8>B- く B -'' C8>C く CD- 8>[>- く D-D 

130 A4 = "GGGGG32G32G32G32GGGG>F8<GG >G8< G 
GGGG32G32G32G32GGG8 び F く G8 >GG<" 
140 B4="a3G106B-4A46R4.a3>D~ .<G16&G2. S6B 
-4>C4<" :81 ="36GR4 . " + B4 : B4=" R2" + B4 



R16CRL8<B~4A4" • 

160 B3 = "R8GR8B-R8>CR8D-R8[)DD0 7FT6R16F16R 
16F16R16F#16G1604': " 

170 C4 = ' T a3Rl6G2. . .S)6"E4DR4.5)3R16>r'-.<G2 
. 36F4G4" : CI ="36DR4 . " + C4 : C4 = "R2" + C4 

16GRL8F4E4" 

190 C3="R8DR8FR8GR8A-R8AAA>07C16R16C1GR1 
6C16R16C#16D1o<04' r 



200 01=" >D-16R16C16R16< B-16G16R16^C. <B-1 
6R16G16FR16G.B-.G2B->C. D- . < B-4G4F >D-8 . D . 

く 

210 D3="G^8 — 4>CA"t) — 4D2F4"F16G&G32< " 

220 D5="L 16GFGGGFGFGGGFGFGGGFGFGGGFGA8- > 

C£KE (- AFL24GAB- >CD-D2 . & DCDC く B-L32Q7 >C<B~A 

G05L16F02SP" 

230 D6="F6B . FG8 . FGB - GFG8 • FGB - G し 32Q8FGB- G 
<GR16>G<G8. L24>DC< B- >C< B- AB- AF L8G2SG " 



250 F1= H GFGB-GFG>C<GFG>D~<GFG>D<6F6>D-<G 
FG >C<GFGB-AGFG" ： FT =F1 +F1 

26PI R="HB32HB32B32B32B1 6E16HM! 8B32B32B16 
HB32B32B32B32B8HMI SB8" ： Rl =R+R+R+R 
270 R2="HM!E32B32B32B32HM ！ 8 . HM! B32B32B32 
B32HM!8HM!16Hn!B32E32B32B32HM!8HM!32B32H 
M!32B32"+ 



16H200CCCCCCCCM3400C16C16"+P 

300 Q = "R1 >CR32<CR16. >CR32<CR16. >CR32< CR3 

2>CR32<CR32 >CR32<CR32R" =Q + U. 



320 PL.AY#2 



330 PLAY#2， 
340 F0RX=1TD2 
350 P1_AY#2, 
360 F0RY=1TDX 
370 PLAY#2， 
380 PLAY#2， 
390 NEXT 
40P PLAY#2， 
410 IFX=2THENNEXT:GOTO440 
420 P し AY#2 
430 NEXT 
440 P し AY#2 
450 P し AY#2 
460 PLAY#2 

»R3- P3 
470 GOTO330 



B-4>C4< " 



フランク 'ザ ッパぽ い アレンジ 



き 華な 

「クシ コス • ポス 卜. 



1 東京都 藤 崎 朝 也 （16 歲） 
一般 曲 + オリジナル アレンジ 



あ 一忙し い 音楽。 クラシックの 名曲 も、 こ 
うする と 本質が より 明らかになるな あ。 木琴 
のフ レー ズが 細かい 音符で 合の手 を 入れる の 
が フランク • ザッパ つぼいです。 

フランク • ザッパ というの は、 アメリカの 
ロック 第 1 世代に あたる、 偉大な 作曲家。 『い 
たち 野郎 j とか、 『チュン ガの 逆襲 j といった 
アルバム • 夕ィ 卜ル から もラ かがえ るよう な 
脳み そが クニヤ グ ニヤになる 音楽 を、 見事な 

演奏と 変な 声で 提供し つづけても ラ 25 年 だ。 

10 CALL MUSICM 1 .0.2.1-1.2) 

20 CALL BGM( 1 ) 

3 PI CALL TRANSPOSE ( - 321 ) 

40 CALL TEMPER ！ 0) 

50 CALL 

OK CALL VOICE tii 4. 321 > S 8 . ffl 1 2 - 3 14 . E23 ) 

7B ' 

80 C: し EAR800 
90 DEFSTR A~Z 
1 CI PI ' 

1 10 A0 = "TT80O5L 8、 门 10 8" 



ジナル 中心に 見て います。 自宅に は、 
SK — 1 D とい ラ 小さな 小さな キー ボー 
ド があって、 それ を ピンポンと たたき 
ながら 曲 を 作り、 楽譜 をお こして、 そ 

れを 見ながら MML にして いるんだ そ 

ろです。 将来の 希望 職業 は マッド サイ 



ェンテ イス 卜。 70 パー セン 卜く らい ほ 

ん とうです。 
固 隱國藤 崎 朝 也 

こ こ でち 今 流行の 1 6 歳の 高校 2 年生、 
藤 崎 朝 也 クン は、 この 作風に も かかわ 
らず、 チャイコフスキーが 好きな クラ 



シック ファン。 プラス バンド もやって 
いるけ っこラ ミュージシャンなん だけ 
ど、 シーケンサ一 で デジタル ホーン を 
鳴らす M I □ I 使いで ち ある。 いやに 
MIDI 使いが 多い な あ。 
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20 B0 ビ T1&0O6 し SV1208" 

30 C0-"T180O3L 8V10O5" 

40 D0="T180O1L 8V1507" 

50 ZB="T180V 69A 9" 

60 ， 

70 A1 ="BF + B4BGB4B< B>[>+F+BR8<BR8>" 

80 A2=" >ESR8<EF+GR8BR8>CR8ER8< B2" 

200 A^—BA + BSC + DC + DEF + RSC+WBRSB" 
210 A5="Q3 BBBBBBBB>CCCCCCCC< Q8" 
220 A6 = "BR8B>C + D+< B>F + 4ER8EF + GEB4<" 
230 ' 

240 B1 =*" く BF + {BBBBBBBB>4BG(BBBBBBBB>4B"B 

B3 >B>B{GG+GG+GG+GG+6G+GG+6G+GG+}2" 

250 B2=" >CCCCC>8RSR4R2<F<'<FF>>F >FtCC + CC + 

CC+CC+CC+CC+CC+CC+}2<" 

<:BBBBBBBB>4{F+<F+ >D + F + >4£BBBBBBBB>4GA<:EF 
EFEFEF>4" 

270 B4="R8T195"+A4+"T180" 

280 6!i = "ERSGR8<BBBBBBBBBBBBBBBB}2AR8>CR8 

<EEEEEEEEEEEEEEEE>2<- 

290 B6 = "F + B< B4B〉B<B4-B;<B<B4B>B<B4"> w 

3BB ' 

310 C1="EBEBEBEBE〉C く E>C く EBEB— 
320 C2="<A>F+< A>F+<B>G<B>G<B>A<B>AGAG4" 
530 C3="F+>EXF+>D<F+>D<F+>DER8ER8DR8<B" 
340 C4="V14Q7 E R8GR8B2AR8 >CR8E2< V10Q5" 
350 C5=-D+B<B>BF+B<B>BEB<B>BEB<B〉B— 
360 ' 

370 DT ="R2R2R2G2" 

380 D2="R2R2R2C2" 

390 D3="C2G2C2GAC4" 

400 D4="GCGC6CGCG464C4C4 W 

410 D5="C4C4G2C4C4G2" 



430 Zl ="R4 . H16H16C4 . HT6H16C8M! 
B16B16BT6B16B16B16B 
"B Z = "BH! 16H16S16S 
+Z+Z+Z 



Z4=Z+2+Z+ 



470 25="H8C8HSC8HeC8H8C8" : Z5=Z5+Z5 



PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY 42 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
PLAY #2 
GOTO 500 



6BH!8S16M32M32'':22 = 



6S16S16S16S16S16" 



う ffC ゥシ コ ス -* 



脳天 気な 名曲 



スク ウェア © ス クウ 工 

ファイナル ファンタジー m 
r チョコ ボの テーマ j 



脳天 気の 快晴ぐ あいに おいて は、 どラ 考え 

て も THE WALKS クンの この 作品が チヤ 
ンピ オン。 このごろ テレビ • コマーシャルで 
も 少し 流れて いる この テーマ、 聴き 覚えの あ 
る 人 も 多い 八ズ だ。 



10 CLEAR2000:CALLMUSIC( 0.0.2^2 
LLV0ICEO21 ,5)5,321 »35.314-324. 
3) :CALLTRANSPOSE(-20) ： DEFSTRA- 
»28:SOUND6-13 



CB = —く FA>CF く FA>CF く FA>CF く ： C0 = " R 1 R1 " + 

CA+CB:C1 =CA+CB+CA+CB 

30 D="L8V1 0O:SG〉G く G >G<F >F<F >F— : D0 = E> + D + D + D 
： E = "L8V1 0O3R16G>G<G>G<F>F<F >F16" :E0 = ' , R1R 

40 F="S0M500CCn200 0CM500CCCM40 00C4" ： F0=" 
R1R2L802V4CV8CV12CV1 5C" +F+F ： F 1 =F+F+F+F 
5(8 A0 = "L8V13O6DR8<BGE>D<BGBR8GDB4.AGG16A 
166F64 .FGG16A16>DEF2" 

E16DCD4.CDD16E16AB>C2'* 
70 T = "T170" :P し AY#2，T，T，T- ト了 -T，T ，T 
80 PLAY#2-'"'."".C0.D0 , E0 ，f0 
90 PLAY#2 CI ， D0, El ，""'**" ，F1 

100 PLAY#2， ，BB,C1 . D0 . E 1 . A0 . B0 , F 1 
1 1 B 6OTO100 



プラスチック スの YMO カバ- 



SOLID SI 



麗静阖 県 北 2TBB(20 歳） 

», —般 曲 この 曲 は ディスクに 収録され ていません。 



これ は、 YMO の 有名な 曲。 版権が やや こ 
しそ ラ なので、 この 曲 だけ ディスクに いれず 
プログラム を 掲載す る だけにし ています。 そ 
ん なに リス 卜 も 長くない し、 ぜひ 入力して み 
て 下さし V (乍 者の コンセ プ卜は 「プラスチック 
スが丫 MO の カバー をしたら」 という こと だ 
つた そろで、 そのつ もりで 聴いて みると、 ほ 
ラぼラ に 手掛かりが 残されて いる。 ラーん 丫 
M0 もよ かった けど、 プラスチック スも 珍し 
く 国際的に 通用す る グループだった な あ。 



'SOLIO STATE SURVIVOR PLASTICO 
'by JL2TBB for MSX - MUSIC on HB-F1XD 
00 CALLMUSICIl ， , 2 ， 1 , 1 , 1 , " 
10 CALLPITCH("2) :POKE&HFA2C,10 
20 CLEAR30 00:DEF5TRA-T :[>EFINTU-2 
30 '=====>MELODY 

40 EG = "a53Yfi.35Y2 .8Y3.2DV1 TQ3" 

50 六（0)=£6 + "180し8£(?86 + £八4&£く8观0+5> 

60 Ad )="S6V13G+4G+4G+G+G+4G+F+BG+2" 

70 AC2)="G+F+BG+2" ： A(3)=At 1 ) : A(4) =A(2 

80 A(5)="a0>R4.EE4<BB4G+4>C+4.< B4" 

90 A(6)=" >R4 .EE4<BB4G+4G+4 .E4" 

00 A(7)=">C+4.0+16C+16<B1 

10 A(8) ="R2B-4B-B4A+4G+4F+4 . G4G4G2" 



B(0) =""n80Vi;5 し 

BC1)="EEBE4EBE4EBE4G + AA + ' r 

B(2) ="< BB>D + F + 4F+G + F + <BBB>F + 4F+C + D" 

B(3)="C+EG+C+4D+EC+4C+G+C+ >C+<BAG+" 

B(4) = n < AA>A& く A り AGECCCCC4&D4" 

B( 5》 = — 5)330301 .D2" : B ( 6 ) - — C+ 1 &(: + " 

B(7) ="<B1 .B6>C+6D+6< " 

B(8l = ""F + UF + 1S)2;50C+ >C + <C+ >0 + <0 + 404" 

'=====>jUPITER-4 CHORD 

S = "04V9EG + BAG + ED[>+EG + BAG + EDD+ " 

C10)="T180L8D6Q3"+S 

A( 10 )="L1607G"+S+S 

JP="T180V10S24L8O6R1 . R8" 

O(0)=JP + "EDE<" :E (0 1=JP+- く BAB — 

C(1 )="*W039E"1&E1 — : D( 1 )="V7Qa9B1&Bl" ： 

)="V7Q39G + UG+1 — 
C(2)= B F + 1&F+2R8V12S)2^E(AB39" : DC2) =D( 1 

(3)=Dt 1 ) :E (2)="D+1SD+2R8a24F+EF+39" 

C(4) ="Eia24V12Q3EEEEQE4F+4" 
D(4) ="Aia24V12Q3GGGG0G4A4" 



42B E ( 4) ="C+ia24V12Q3CCCCQC4D4" 

430 C(5)="VQ32E1 .F + 2" :D(5)="VQ£)2C+1 . D2" : 

E(5)="VQS2G+1 .A2" :C(6)=C(1 ) 

448 0(6)="0+10+1" :E(6)="G + 1G+T 

450 C(7)="F+T&F+T , :DE7)="E1D+1":E(7)="B1 

:E<8) HB - 1 >V12a24E4E4E2'" 
460 C(8) =C f 7) + ■*V12a24B4B4B2" :D(8)=D(6)+" 
V12324-G4G4G2" 
470 • = = = = = >RHYTHM 

480 RA="T180Y24, 190aAl5V4HBi8H8HS!8H8HBi 
8H8HS!8HS!8" :R(0)=RA4RA 

490 R(1 )=RA+"HB!8HS 18BHS !8Y24.220HM! 16Y2 

4.100M!16BSI32S32S16SM6S16BS!8MS!8" 

500 RC2)=R{0)+"HBi8V15S8BS8M16M16BS16S16 

Y24.255M16M16Y24.1 00M1 6M1 6Y24 . 50M1 6M16" 

51B ' = = = = = >PLAY SEQUENCE 

520 W=0: PLAY#2, — " ！""."" .R ( 1 ) 

530 X=0: F0RZ=1T04: Y=Z*4:GOSUB600 :NEXT 

540 W=W+1 :ONWGOTO 560.530-550.530.550.58 



550 FORX=5T08: 



X¥5-(y=8)*2-l :GOSUB600 : 
X*4:6OSUB600 :NEXT 

'-1 )¥2+9) . B 



560 F0RX=1T04 
570 GOTO540 

580 X=0:FORZ=1TCH:PLAY#2,Af (7- 
X)，C(X)，D(X) : E(X) .R(Z¥4) :NEXT 
590 GOTO 52B 

600 PLAY#2， MX) ，B (X ) ，C(X ) , Dm 
： RETURN 



シンプルで 説得力の ある 音 



八ド ソン 



；' HUDSON SOFT 



ヘクター' 87 
r キャラバンの テーマ J 



ti 村 敬 悟 06 歲） *ケ 一厶 ミュー シ 



この 作品 は 音色 や 音量の バランスが 絶妙に 
できて いて、 同じ スピーカ一 から 流れて きて 
も 圧倒的に 「音が よい」 と 感じさせる。 リズム 
と ベース を 地味に 押さえ、 コードと メロ ディ 
を シンプルで 説得力の ある 音に したの が 成功 
の 原因。 ちなみに、 75 年頃の ブラック • ミュ 
一 ジック や、 80 年代の レゲエに は、 この 「シン 
プル さ ゆえの 音の よさ」 の エッセンスが 詰ま 
つてい る。 音の よさ は、 機材 だけ じ やなく 耳 
のよ さに も 左右され る、 という 話。 



1 CALLMUSICI 1.0.1-1.1.1-1) 
20 CALLTRANSPOSE(0) =C し EAR 5000 
30 OIMA)6(15) 
40 FOR ]=0TO1 5 

50 READ AS:AS£(I ) = VAL ( " &h " + AS ) 
60 NEXT I 

70 CALLVOICE COPY ( A% ， 363 ) 
80 DATA B00ld, 0000, 0000 < 0000 
90 DATA 0000.0006<000010000 
DATA 0812. 20[)0»0080. 00013 
DATA 023C i26A4, 00001 00 00 
CALLVOICE (6163 tS)63. 335 ， 363 .363) 
S0UND7 .49 :SDUND6 ， 5 
T=148: DEFSTR A-T . R 
L16V1 5" 
L16V12" 
し 16V1 1Q4" 
し 16 — 

VI 03A1 5" 
VI 0S1 M3000L 1 6" 

220 A1 ="03AD-EA>D-<EA>E-L24EA< A>D-DEAD- 
_£A〉D -し"! tbEC く GEGR16F + R16R8G32A- .&A_8&A - 3 



WALKS 

最 年少、 現在 中 3 の 14 歳。 評者の よつ 
ちゃんが 注目す る 投稿者の〗 人です が、 
音楽の 趣味 は H I S (ヒズ )。 わたし は 
不幸に して その パン ド名を ぜんぜん 知 
ら なかつ たんです けど、 細 野 晴臣と 忌 



野 清 志 郎と坂 本 冬 美が やって る バンド 
名で 頭文字 を 取った ちの なんです つて。 
よつ ちゃんが 最近 感激した 3 大 バンド 
の 1 つでした。 がんばり ましよ ラ。 ャ 
マ 八の SY55 という キー ポー ドを持 
つ、 音楽 中学生でした。 



■■■ 植村敬 吾 

GM と 織田裕 二が 好きな 16 歳の 高校 1 
年生。 MIDI もやって いるし、 いち 
おう バンド もやって ボーカル を 担当し 
ている そうで、 わたし は 織 田 裕ニを 知 
ら なかった ので 話が あわず 失礼 しまし 



た。 織 田作 之 助なら ちょっと 知ってい 
るんだ けどな あ。 あ、 織 田 信 長 も。 
隱醒覼 よつ ちゃん 

独自の 音楽 的 境地 を ひたすら かけのぼ 
りつつ、 2 枚 目の CD 作りに いそがし 
い 業界 人です。 なんの 業界 か、 よく わ 
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230 A2="B32>C.< AR16R8EEAR16BR16>CR10DR16 
に 

240 A3 = "04C4<BBAR16GR16A8SA2SA4&A8'' 

250 A4 = "B32>C.(AR16R8EEAR16BR，6〉C;R16[)R16 

E2&E4RSE32" 

260 = — G4F4E8DR16C16R16E1&E32"* 

270 A6 = "R< A4B4>C4-D2C:4[)B&032" 

280 67 =な"£8&£161?16£8[>[?16[?80化(32- 

290 AB="F4E4D8C8R8 く B8&B2&B4&BR16B32" 

300 A9=" >E4D4-CB<B8R8A1SA32" 

310 AA="RA4B4>C4D2E4FSSF32" 

32B AB=— G4F4E8DR16R8C8&C2 バ B8&B32 n 

330 AC="AB>C8&C2. く AB〉C2.&C32— 

340 AD = — R く MBOODZWFSSF^" 

350 AE = "EKB4A-4E4->' r 

360 AF = "(3-C[)-8&[>-8<EEAFn6BR16>D-R16Dfn6E 
2&E"E8 く A32™ 

370 AG=" 〉F+FF+8&F+&<AA>DR16ER16F+R16A-R1 

6A2. 

380 AH=AF :AI=AG 

398 AJ = "0SL16AD_EA>D-<EA〉E-L24EA<A>D-[>EA 

D-E-E>" 

400 AK = "L16RE4FR16G8SG8A1SA32*' 
410 A し ="C く AECGR16F + R16R8G32A- - 8"_32 — 
420 B1 ="03R16AD-EA>D-<EA>L24E-EA<A>D-DEA 
D-E-E-CA>32 >L16C く AECER16DR16R8E-32E&E32&E 

430 B2="A-32A.FR16R2R4GR16AR16BR16>CR16E 
-32V6E8SE16&E32&E8RSV1 P" 
440 B3="R1 R2R8< EEG8A-8" 

450 B4="A-32A.ER16R2R4GR16ER16GR16>CR16E 

- 32V8E8&E16&E32&E16R8R16" 

460 B5 = ,r R2E8DR16CR16<B8SB2.EDC<B" 

470 B6="A4>F4G4A4B4G2G8F8V12" 

48B B7 = "G&E8F+:52G .B8G8GR16R8A&A1L16 — 

49 B 88 = ** R1 R2O3B>C0<B>G8<B8" 

500 B9="R1 R2>A-52A32 く EA>CL2tEDC く 

510 8A= ff F4>F^G4A4A — 4F8G8A8F8:>C8<A8 し 16" 

520 BB = "EC く GE>[)8 く G8>C く EGR16R8E8&E2 — — 

530 SdZFGAS&ZURR&FGABDEFS く B>C — 

540 BD = "D2.A4F4G4A8F8>04*' 

V10EV13>D8<BV10EV14.>B8E<V10EV14>A-aE<Vl0 
EV14>E8<BV14EBA-ABV1 1 " 

560 BF="04AA-A8SA8E-D-0-Rl6DR16EA8R16>D- 
CD-8&D-8<D_D-£R16AR16>DR16ER"161_ 16" 
570 BG 二 — [>D-D8&D8<F+ 取 F + R16AR16>(KA>ER16 
F4<A- 32A.GR 16R8F8&F8 く 

580 8H="04AA-A8aA8DO-D-R160R16ER16AB>D-< 
EA8SA8D-<A>D< A>E< A>AD- >D-<E" 
590 8I="05 , ' + BG 

600 8」="0：5\/6し16[?16六0 — £/\>0 — <： EA > し 24E — EA< A > 
D-0EAD-E-E{A>32<L16VU W 

610 BK = "AAA8V1 1 > >C8" G >C >DR1 6EC く CG >D- &D- 
1 つ B しビ C<AECER16DR16R8E-32E.&E に 
620 C1="03A8. AD-EA>D-< EA>D-ED-8<A8A>A< A> 
EC く CDR16R8E8>E- £ く E - E w 



C く GG>C8C8 た C4-C2 

640 C3="<G3D8G8DGGGD0G8D8A8E8A8EAAAe£G3A 

-8" 

650 c5=—<g8d8g8dgggddgsd8£8<bs>e8<b>ee£< 

bb>eoc-:b" 

660 c6 = " i^sluffffffffffffffffvizqz — 

670 c7 = "eeeeeeeeaaaaaal16a:>a<g>g w 

680 c8?<f8ffr8fr16r16>c<ff>fcf>c<<g8ggr 

3>dr16<gabg>d8f<f" 

690 c9="e8eer8br16r16>e<ee 〉e く b 〉eb く a8aar8 

:'er16r16a<aal24>agedcx8l16" 

70b ca = '*f8ccf8ccf8cca8rxf8cc>a-<fcc>c<fc 

CA-GFD" 

710 CB="*C8CCC8CCC く GBR16R8A8&A8AAA8AAA8EE 



730 C="B8F8B8FB&BBFFB8Fa w :CD="<"+C+C 
740 CE = " >>E< E8EE<E8E> >E<E8EE< E8E> >E<ESEE 
<E8E>E<E>E<E>E<EF+A-'' 

750 CF = "02A8AA >A8 . < AA8AA >A8 . < AG8GG >G8 . <G 
G8GG>G8 ぶ 

760 CG = "F + 8F + F*->F + 8.>F + F+8F + F+>F + 8.<F + F8 
FF?F8.<FF8FFF>FG<G" 



730 CJ="03V9A2A8E8>0-6<A8Q4" 

793 CK="V1404AAA8V1 1C8C<GB-R 

3aA8EaA8EA8AEEAAE8 ff 

800 CL = "A>A<A>EC":DR16R8E8》 

aifl *[> の A* — ト は JiefflOU*? 



>C>C くく GC<A 



320 D2="04R8R16V9B32>C.<AV7B32>C.<AR4R8R 
16R2R4V1 5>R8E16E16" :D4=D2 

830 D3?V6R16(KC4<8&AR16GR16A8&A2&A4&A8R 
16" :D5="V6R16G4F^E8DR16C16R16E1&E16" 
840 D8="V7R16F4E4D8C8R8< B8&B2&B4&BR 1 6B1 6 
" ： D9 = — >R16E4O4C8<B8R8A1&A16•* 
850 DC=— V4R16AB>C8&C2.- 

860 DE=—05R16V6D8<A<V3EV6>B8E<V3EV6>A&E< 
V3EV6>08<8V3EV7>B8E<V3EV7>A-8E< V3EV7>E8< 
BV4EBA-AV1 1" 

870 DtdSVTLlSRISREW^GSSGSAI&Ald" 
880 D し =— V3R16C く AECGR16F + R16R8G32A-:52&A - 4 

890 E = "C16C16C16CT6C16C16C16C16" : El = F *aA1 
4V8Y23. 0Y22-0Y24,50"+£+E + '*SM! 16S16SM! 16S 
16S16R16S16R1oR8M!S8SB! 16SB! 16BM6B ! 1 6" 
900 E="B16R16B16B16M!SB ! 4" :E2="V14"+E+E+ 
E + E ： E3=E + E + E + "816B16R16B16Y24. I00M!S ! 16M 
！ S 116Y24，3BM!S ! 1 6M ! S ! 1 6Y24 . 60" : E4=E2 
910 E5=E+E+E+"MS16MS16R8MS16nS16MS16MS16 



"•B16RI6B16B16Y24-.100S! 



M6Y24 ， 1 00S! 



i lH! 16Y24. 



50 E9 = E + E + E + "B16R16B16B16MS16MS16MS16'' 
50 EA=e+E+E+E:EB=E+E+E+ w B16Bl6R16B16Y24 
100MSl6MS16Y24.80MS16liSl6Y24.60' T 



+ E + "MS8MS8MS8MS16MS16Y2'i.. 
S ！ 16MM6Y24.80M!S!16M1 16M 



16Y24. 



1000 EI=E+E+"aA12R8Y24. 160SM! 16SM!T6R8Y2 
120SM!16SM! 16R8Y24.80SM!16SM! 16R8Y2i-6 
0M16M16" 

1010 EJ= f, S !4R4Y24. 120MS8MS16SM16SM16SM16 
SM16SM1 

1020 EK = "aA15Bn6Bn6B!8M!SB!4''tE + et"B! 1 
6R16B! 16B ！ 16B! 8B18V8— 

1030 E し リ 6B! 168! 16Sri8SM8B! 168!16B 
！ 16B! 16Y24, ！ 60MS 1 6MS 1 6Y24 , 1 00MS 1 6MS 1 6" 
1040 F1 ="M200CCCCCCCCCCCCCCCCf12200CM200C 



000CM2400CC 

1050 F="M260CR16CCM210 0C8M260CC :F2=F+F+ 
F+F: F3=F+F+F+"M120CCR16CM999CCM220aCC :F 



1 060 F5= 



M21 00CCR8M19P9CCCC" 
1070 F="M260CR16CCn4300C8M260CC :F6=F+F+ 
F + F: F7 = F + F^Ft"M430 0C8CCtn 000CCCC 
1 080 F="M260CR16CCM2500C8M260CC" :F8=F+F+ 
F + F: F9 = F + F + F + '*M260CR16CCM3700CM31 00CM370 
0CM3100C 

1090 F="M260CR16CCn4300C8M260CC" :FA=F+F+ 
F+F: FB=F+F+F+"M3200C8CSM300CM220CCC* 
1100 F = "M260CR16CCn2500C8ri260CC' T :FC=F + F + 
F+F:FD=F+F+F+F 

1110 FE=F+F+"M3200C8C8C8M400CCCCfl2300CCC 

C" 

11 20 F= w M26aCR16CCM2S00C8M260CC :FF=F+F+ 
F + F:FG = F+-F + F + "M260CR16CCM3700CM31 00CP1370 
0CM3100C":FH=F+F+F+F 

1 130 FI = F4-F + "R8M1200CCR8CCR8CCM800CC" 

1 140 FJ="M1 00 0C4M800CCCCM160 0C8M8B0M170 

0CCCCCC" 

1 1 50 FK = "M800CCC8M2500C8M260CC+F-fF + "M14 
BCR16CCM700CBC8" 

1 160 FL = Tl700CCCCM1700C8Catl50 0C16C16C16C 
16M2000CCCC" 

I0.C0 .D0."T=T;L16V9 B .E0»F 



R+A1 



1 170 


PLAY#2 


1 180 


P し AY#2 


11 90 


P し AY#2 


1200 


P し AY#2 


1210 


PLAY#2 


1220 


PLAY#2 


1230 


PLAY#2 


1240 


PLAY#2 


1250 


PLAY#2 


1260 


P し AY#2 


1270 


PLAY#2 


1280 


P し AY#2 


1290 


P し AY#2 


1300 


PLAY#2 


1310 


PLAY#2 


132P 


PLAY#2 



R + A3 
R + A4 
R+A5 
R + A6 
R+A7 
R + A8 



R + A8 
R + AC 
R + AD 
R + AE 







し 卜 ,U ト i K + Ar ，ヒト i 


1 340 


pi A Y せク ， AG . 


しり ， Uv ' KtM\5 f t u v 


1350 


P し AY#2，AH，8H 


CH.DH.R+AH.EH, 


1360 


P し AY#2，AI ,BI 


CI ,DI .R+AI .EI , 


1370 


PLAY#2,AJ >BJ 


CJ ，DJ ， R + AJ -EJ , 


1380 


PLAY#2，AK，BK 


CK.DK.R+AK.EK. 


1390 


P し AY#2， A し， BL 


C し D し R+AL,E し， 


1400 


GOTO 1 190 





9 月 号 特別 講座より 続く 



r ジム ノぺ ディ. 



最後 は、 美しい サ ティの メロ ディで しめく 
くって みた。 先月 号の 特別 講座の 続 さ. にもな 
つてい るので、 まあ 聴いて ちょ ラ だい。 ちな 
みに、 バッ 八、 ドビュッシー、 ラベル、 サテ 
ィ といった 人の ピアノ 曲 や オルガン 曲 を 打ち 
こむ の は、 わりにかん たんでき れいです。 



3 CALL MUSIC (0.0.1-1,1.1.1.1,1,1.1) 
A1$=—05L2G .D.G.O.G.D.G.D.G.D.G.D." 
3 B1S= W 05L2RF+RF+RF+RF+RF+RF+RF+RF+RF+R 
fRF+RF+" 

C1$="05L2RDRC+RDRC+RDRC+RDRC+RDRC+RDR 
に 

3 D1$="04L2RBRARBRARBRARBRARBRARBRA" 

9 El$="06L4R2.R2.R2.R2.R4F+AGF+C+<B>C+0 



321 = "RF + RF + RF + RF + (?F + RF + R2 + RGRD" 
::2$ = "RDRC + RDRC + RC + RDR< BR>DR< A>" 
02S="RBRARBRARARBRGRBRF W 
E2$=" >RF+AGF+C+<B>C+0<A2. >C+2, 



B3$="RERERERDR0RFRERERDRD" 
C3$="RCR<BRBRARAR>CRCR<BRARA" 
D3$="RARGRGRERF+RARARGRERF+" 
E3$="AB>CED<B>DC<B>D2.&D2DEFGAC[)ED<B 



170 F3$="03L4R2.R2. RDRCRCR2. R2. RDRCRC 



"RGRF+RF+RARARD4G4A.A." 
― >RERC+RDRERF + R< A4>D4E. F + . " 
"RBRARBR>C+RC+R<<<<B4>B4>C. 
"G2.F+2.<BAB>C+DEC+DE<F+2. > 

"R2.R2.R2.R2.RARREG2.D2." 
"L201R2.R2.R2.R2.R2.R2.R2.A 



"RGRARFRARARD4G4A.A." 
" >RERFRCRERFR<A4>D4E.F . " 
"RBR>0R<AR>CRCR<<B4>B4>C. t 
"62.F2.<B>CFEDCEDC<F2. >C2. 
"R2.RAR2.R2 . RARREG2 . D2 . " 



*T=T;ai2V6"»"T=T;ai6V15 
= T;D16V1 1" ."T = T;ai6Vl 1" 
「 ：33V 12" ."T = T;aT6Vl 1" . " 



T=76:PLAY 
T=T;316V11" 

； ai6vn w 

P し AY#2， A1S 
PLAY#2，A2S 
PLAYft2» A33 



PLAY#2 ， A4S ， A4S , B4S , C4$ , 04$ , E4S-E4S. 

341 

PLAY#2.A1$.A1$.BTS,C1$»D1$.E1S.E1$ 
PLAY#2 ，A2$，A2$,B2$ ，C2$， 02$, E2S,E2$ 
PLAY#2，A3$,A3$，B3"C3S,D3$,E3$,E3$， 



かりま せんが、 いずれ なんらかの 業界 
だと 思います。 あんまり 書く と あとが 
こわい かもしれ ない のて'、 ここで 終わ 
ります。 え 一、 あまり 関係ない かもし 
れ ません が、 最近、 よつ ちゃんが 「世界 
的 レベル _! と 激賞す る ジャズ パンドが 



1 つあります。 レコード も 出て な いん いきましょう。 啞 然とし ます。 

だけれ ど、 新 宿 P I T I NN で ほぼ 1 
月に 1 回 ライブ を やって いる 「今 堀恒 
雄 卜 リオ (ティポ グラフィカ)」 がそれ 
です。 わたし は 毎月 行って 感激して 帰 
つてき ます。 機会が あったら、 聴きに 
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パソ 通の は じめ は 本当に 忙 し 
い。 必 、要な ツール を そろえた 
り、 自己紹介 なんか を 書き こ 
んだ りする ので 電話料 金が う 
なぎ 昇り だ。 そんな いろいろ 
から 救って あげち やう ぞ。 



初心者の めの コーナー S 活用し ょラ 



パソコン通信 (以下 パソ 通) を 
はじめて みたけれ ど、 「なに をす 
れ ばいい のか わからない」 なん 
ていう 人 も 多い と 思う。 今回 は 



そんな 若葉マーク ネ ッ卜ヮ 一力 
一に 救いの 手 を 差しの ベて くれ 
る、 ニフ ティ サーブの 神様み た 
いな コーナ一 を 紹介しょう。 



1 つ は 1 " ビギナー ズ コーナー 」 

もう 1 つ は MSX フォーラムの 
『ビギナー ズ 'ルー 厶 [準備室]」 
だ。 



ここなら 失敗しても 恥ずかし 
くないので、 パソ通 を はじめた 
ばかりの 人 はこ こで、 経験 値 を 
上げち やお ラ。 



自 己« 介 を かねて ボー F に 害 んて みよ ラ 




「おじさん ち がんばって いま 
す」 つてい ラ 感じの 自己紹介で 
読んで いて、 思わず ニン マリ 笑 
みが こぼれち ゃラ。 子育てって 
大変なん だな〜 つて。 




r ビギナー ズ コーナー j は 機種 

を 問わず パソ通 を はじめた ばか 
りの 人に 書 さ こみ や 読み こみな 
どの 基本 を 学んでも らラ ために 
用意され ていて、 卜ップ メニュ 
一から ほ番の ビギナー ズ コーナ 
一 を 選^と 下の ょラな 選択 画面 
になる の だ。 




ね、 やって みると 楽しいで し 
よ。 ちなみに、 最後の 「/E」 は 
行頭で 入れない と 書き こみ 終了 
にならない の だ。 




大洋 ファンつ ていう こと は 今 
頃、 歯ぎ しりして るんだ ろうな。 
はて"？ そんな フォーラム あつ 
たつけ。 




やっぱり、 パソ通 を はじめた 
ばかり だと、 いろいろ 苦労 も 多 
いんだよ ね。 練習 フォ 一ラムに 
いながら、 すでに 難関に 直面し 
ている のが、 文面に 表れて いて 
思わず 「がんばれ」 とか 声をかけ 
てあげた くなる。 ちなみに この 
問題 は 解決した そうです。 




3 の 練習 フォーラム では、 初 
心 者が 自己紹介 がて ら に 書き こ 
みの 練習 をして いた。 ちょっと、 
のぞいて みょう。 
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ちラ 

に 戻って、 今度 は 4 番の 『ビ ギナ 
ーズ フォーラム」 に 行く とソ 《ソ 
通 初心者の、 素朴 だけど 切実な 
疑問が いっぱい 書き こまれた 掲 
示 板 (ボード） があって、 みんな 
の 苦労が 伝わって くるの だ。 そ 
んな 初心者の 疑問 にシグ オペ さ 
んゃ ベテランの 人た ちが 親切に 
答えて くれる ので、 安心して い 
ろい ろ 聞いて みょう。 



ふ 一ん、 そんな フォーラムが 
あつたんだ。 ニフ ティ サーブく 
らい 大 さいと いろんな 趣味の 人 
がいる から、 話題が コンビ ユー 
タゃ ゲームば かり じ やない とい 
ラ のがい い。 フォーラムの 1 つ 
1 つが 同好会みたい になって い 
て、 共通の 趣味の 人た ちが 共通 
の 話題で 盛 り 上がって いると い 
ラゎ けだね。 



月 号の 「バソコ ン 通信 はじめ (7>- 歩 」 に fflK されて いる： MARIO-NET.: の オーブ ニンク TUS の^ ||<7) アクセス 用^ IS* 号 はきされ ま し 
fco 現在の 番号 は， 4 2 7 — 95 — 342 I です。 翔喷 号に は， に mti しないて 下さい： 『MARIONET.; の シスオペさん 並びに 読者 
のみな さんに、 大変 ご迷惑 をお かけした 二と をお わびいた します 



それで は、 さっきの 練習 フォ 
一 ラム を 使って 自己紹介 をして 

みょう。 




書 さ こむ ときの 注意と して は、 
® 左から 右まで びつ し り と 文字 
で 埋めない こと、 © 行と 行の 間 
に 空行 を 入れる こと。 © I 口と 
八ン ドル 名 を 書く、 くらい かな。 





練習 フォーラム E 番の 掲示板 
を 選んで、 2 番の 登録 を 選んだ 
ら、 書き こみ 開始。 





最後に 練習 フォーラムの 卒業 
生の メッセージ を 紹介しょう。 




テー S やフロ クラ ね を タウン ロードして みよ ラ 



さて、 今度 は MSX ユーザー 
がた くさん いる MSX フ オーラ 
厶へ 行って みよ ラ。 今回の 目的 
は MSX の フリーウェア を ダウ 



ン ロードす る こと。 データ ライ 
ブラ リーへ 直行す ると、 6 番に 
r ビギナー ズ' ルーム [準備室] j 
を 発見した。 




なぞの XMODEM と は 7 



に' 《ソ 通で や リ とりす るの 
は テキスト データ だけ。 ボード を 

読む と き な ど は 問題な L 、の だが、 
マシン 語 プログラム など を ダウン 
ロードす ると きにちよ つと 困る。 
マシン 語 プロ グラムな ど は コンビ 
ユー タの 内部て II 際に ffiffl される 
バイナリ データと いう 形式で 作ら 
れ ている 、'多い ので、 通信の 



ための 信号な のか、 プログラム 上ノ 

言 号な のか、 見分けが つかず 暴 
走す る ことがある のた '。 で、 この 
やっかいな バイナリ データ を や り 
とりす るた めの 方法が 「XMODEM j 
なわけ だ。 バイナリ データ を 違う 
(128 バイ トを 1 ブロック とする） 
デー タ に 変換す る プロ グラム だと 
考えれば 正体 か' 見えて : く る。 



でもって、 1 番の データ 一覧 
を 選 ふ' と ズラズ ラズラ つと デー 
夕が 表示され てく る。 ここ はパ 
ソ通を はじめた ぱ かりの 人の た 
めの ライ ブラ リ 一なん だけど、 
基本的な フリーウェア だけで も 
こんなに あるの だ。 ' 




試しに 「ISH.COM の 作り方 
第 1 弾」 という デ 一夕 を ダウン 
ロードして みょう。 デ 一夕に は 
かならずち よつ とし た 説明文が 
ついてい るので、 まず は その 説 
明文 を 読んで みる ことが 第 1 歩。 
そのと きに 「属性」 とい ラ 項目に 
注目、 この データの 場合 は 「テキ 
ス卜」 なので 文字と 同じように 
画面に 表示す る こと もで きる。 
もう 1 つ 「バイナリ」 とし、 う 属性 
もあって、 こっちの ほう は 画面 
に 表示す る こと はおろ 力、、 
XMODEM などの プロ 卜 コル 
を 使わない と データの 受け渡し 
すらで きない。 でも、 まあ この 
デ 一夕 は 幸い テキス 卜な ので、 
プロ 卜 コル は 2 番を 選べば 下の 
ように 表示され て ダウンロード 
は 終了す るの だ。 



尺 y 彎 




こんなと きどうす 3? 



_ ニフ ティ サーブに 入って 
UP いますが、 ログ ァゥ 卜し 
たと さに s 括 回 練が つな, 
がった ままな のです。 どラ した 

ら 切る ことが でさます か 7 
(東京都/ 太田敦 • 15 歲） 

•• 太 田 くんの いうよう に 二 フ'' ： 
i\ ティ サーブで は ログアウト 
しても « 回線 は， され 



ま せん （ 1 分; 2 0# 以上た つと 切断 
される) b お使いの モデム は FS — 
CM 1 という こと です ので、 口 グァ 
ゥト して 1 " 01 +j と 表示され たら、 
〔CTR し〕 キ 一 と (STOP) キ 一 を 

押せば、 :《en«««re»f でき ま す。 

ちなみに 1 "!) 1 + 」 の あとに 1 ". 
+」 と 入力す ると その ま ま ログ 

インす る 二と がで きます 。-： 



75 



スーパー 付録 チ 'す スクの フレー ウエア を 使:) てみ ょラ 



フリーウェアと は、 多くの 人 
に 使っても らう こと を 目的に 
(著作権 は 放棄 しないが) 無料で 
提供され ている ソフ 卜の こと。 

ゲーム や ツール を はじめ、. CG 
や 音楽な ど 数 や 種類ち 膨大。 

プログラム を 改造したり、 だ 
れ かに ゆずった りする の も 自由 
だが、 作者の 希望に そラ 形で 使 
用す る （たとえば 他の ネッ 卜へ 
の 転載 禁止 や、 営利 目的の 使用 



禁止な ど） とい うのが 大前提 だ。 
このほかに PDS (著作権 を 放 
棄し たもの) や シェアウェア (使 
用 料 を 支払う もの) などが ある 
が、 フリーウェア は 作者が 著作 
権 を 放棄し ない 点と 無料 だとい 
ラ 点で はっさり 区別され る。 そ 
も そ も、 曰 本の 著作権法の もと 
では PDS はすべ てフ リー ゥェ 
ァ のこと なの だ。 ただ、 呼び 方 
はネッ 卜に よって まちまち なの 



で 注意が 必要 だ。 

また、 ソフ卜 を使ラ 場合、 使 
つてみ た 結果の レポ 一 卜 や、 バ 
グを 発見した 場合の 報告な ど を 
作者に する こと は フリーウェア 
を 使用す る 際の 最低限の マナー 
である。 作者に フィードバック 
して、 みんなで 育てて いくのが 
フ 1 J 一 ウェアな の だから。 

パソ 天と しても これら フリー 
ウェアの 作者へ すこしで もフィ 



ード バックして いきたいと 考え、 
今回 紹介す るソフ 卜の 感想文 を 
読者の みんなに お願いしたい。 
八 ガキゃ 手紙に ソフ 卜 名と 感想 
や バグの レポ 一 卜、 こんな 機能 
も ほしい、 など を 書いて〒 105 東 
京都 港 区 新橋 4- 10- 7 TIM 
MSX' FAN 編集部 パソ通 天 
国 「フリーウェア 感想文」 係まで 

送って ほしい。 抽選で 5 名に テ 
レ木ン カード をプ レゼ ン卜。 



実験 用 ディスクの 作 D 方 



今回 この コ 一ナ一 で 紹介す る 

ソフ卜 を 使用す るに は、 MS 
X — DOS (または、 MSX — □ 
OS E) が 必要で ある。 
さて、 MSX — DOS の ディ 

スク から、 

MSXDOS. SYS と 
COMMAND. COM 

あるいは、 

MSXDOSe. SYS と 
COMMANDS. COM 



(ターボ R はかならず 後者） 
の ファイル を 新しく フォー マツ 
卜した ディスク （実験 ディスク 
と 呼/ 3;) に コピーす る。 

コピー は DOS の プロ ンプ卜 
(A>) が 出て いる 状態で、 



となる。 

ここで、 付録 ディスクの 出番 
だ。 付録 ディスクから、 
PMEXT220. COM と 
PASOTEN. PMA 
の g つの ファイル を コピーす る 



を 実行して、 

A >P M E X T PASOTEN *. * {} 

とし、 ディスクに 全部で 12 個の 
ファイルが あれば 成功 だ。 



1 >C P Y MSXDOS. 



？ 0. COM B ： 



COMMAND. COM B ： O 



H>COPY P A SO 1 



MSX — D0S2 の 場合 は 



MS X DOS ； 
C OMM A N I 



ドライブ を 付録 ディスクから 
実験 用 ディ スクに 入れ換えて 



s h を 作る 



ish.com (ish ： イシと 呼 ふ' 
ことが 多い。 画面 は 大文字で 表 
示されて いるが、 本当 は 小文字） 
は、 バイナリと テキス 卜 を 相互 
に 変換す るた めの ツールで ある。 
ish で 変換され た デ一タ は、 




とい ラ、 不規則な 文字 や 記号 (テ 
キス 卜） の 列になる。 

これなら、 ふつうの 文字の よ 
ラに メール や ボードで かんたん 
に 送れる 利点が あり、 あまり 大 
きくない フリーウェアの 受渡し 
に は、 この ish によって 変換し 
た ファイル は 大変 便利な の だ。 

また、 ダウンロード 中に 雑音 
などが 入って バグに なること が 



よく ある。 ish に は、 データの 八' 
グを 補正す る 機能 も あるた め、 
この ish で 変換され 保存され て 
いる フリーウェア は 多い。 
ish.com 
を 入手す るに は、 
MAKE I SH. BAS 

という ファイル を ふつうの 已 
AG I C ファイルと 同じように 
RUN させる。 




by M. tshtzuka 



という 画面が 表示が された の 
ち 「0に」ガ 表示 ば ディスクに 

I SH. COM 

がで き 上がって ると ぃラ わけな 
ので ある。 



PMext と PMa rc2 を 作る 



PMext, PMarc 
by Yoshihiko Mino 



PMa「c£ のよう な 複数の フ 
アイ ルを 1 つに まとめ、 大 ささ 
を 圧縮 (凍結 ともいう） する ッ一 
ル のこと を、 アーカイバと いう。 
また、 PMext は、 圧縮され たフ 
アイ ルを 復元す る （解凍と もい 
う） ツール だ。 

フリ一 ウェア はネッ 卜から ダ 
ゥン ロードして 手に入れる ため、 
大きな プログラム は それだけ 電 
話 料金 と アクセス 料金が かかつ 
てし まう。 そこで、 小さく まと 
める アーカイバ はパソ 通で は必 

ロロた。 



PM シリーズ は、 8 ビ ッ卜パ 
ソコン の OS、 CP/M 用 ツー 
ル として 開発され ている が、 
MSX— DOS 上で も 動く。 

PMext は、 LHa、 LHarc 
などの アーカイバで 圧縮した L 
ZH という 拡張 子の ファイル も 
解凍で さるの だ。 

実験 ディスク を 作る 作業のと 
きに じつは この 解凍 作業 をす で 
にやって いるの だ。 では、 もう 
一度 付録 ディ スク から 実験 ディ 
スクに コピーした 直後に 戻って 
みよ ラ。 付録 ディスクから、 実 



験 用 ディスクに 入れ換えて、 

*>PMEXT2 2B O 

とやったら、 



> >P M E X T PMA RC 2 C 




といろ 画面 表示の あと、 PME 

XT 2. DOC と PMEXT. 

COM という ファイルが できた。 
この PMEXT. COM が 解凍 
する ための プログラム とい ラゎ 
けなの だ。 つぎに 圧縮 用の プロ 
グラム を 解凍しょう。 




とい ラ 画面 表示が あり、 
PMARCe. DOC 
PMARC2. COM 
の £ つの ファイルが 出て くる。 
「〜. COM」 が 本体で、 「〜. □□ 
Cj は それの 説明文で ある。 
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PMCHGMX の 使い方 



PMCHGMX 
by SO LONG 



PMext.com は CP/M 用 
に 作られて いるので、 MSX_ 
□□S の タイムスタンプの 機能 
が 正常に 働かない。 タイ 厶スタ 
ンプと は ファイルが 最後に 書 さ 



かえられた 時間 を 記録す る 機能 
のこと だ。 

では、 PTPMA. PMA を 
解凍し ょラ。 

A> PME X T PTPMA *. *0 



PMCHGMX. MAC 
PMCHGMX. COM 
PMCHGMX. DOC 
の 3 つが 出て くる。 そして、 

A> PMCHGMXO 



BPUNCH. ISH で 解凍' 圧縮 を 実験す る 



さて、 今までの 作業の まとめ 
とい ラ ことで、 風船 割り ゲーム 

を已 PUNCH. I SH とい ラ 
ファイルから 取り出して みょう。 

拡張 子 を 見る とわ かるよう に、 
ish 形式の テキス 卜 ファイル だ。 

もちろん このまま では ゲーム 
プログラム として 起動で きない。 

まず、 ish 形式の テキス 卜フ 
アイ ルを バイナリ 形式の フ アイ 
ルに コンパ 一 卜する。 
I SH. DOC 

□OS の TYPE コマンド など 
で 見れば わかる はず だが、 
I SH [ファイル 名] 
の 順に 入力す る。 この場合 は 

A> I SH BPUNCH. I SHI) 

で ファイルの 復元が 開始され、 
画面に 




と 表示され、 ディスク のなかに 
已 PUNCH. LZH 
とい ラファイ ルが 作成され たこ 
とと 思う。 



、DOC も あるんで す 

解凍 したと き に 本体 「〜. 

COMj と H® に 「~. DOCj と 
いう ファイルが でき る。 この 
r 〜. DOCj という フ アイ ルは説 
a 月 害みたい な もの。 たとえば、 
r ISH. COMj に はもつ と、 い 
ろい ろ な 翻 &! )、*!• さ れて お り 、 
「ISH. DOCj を 読めば その や 
り 方が 書いて あるの だ。 どうや 
つて 読む かとい う と、 とにかく 
漢字 BAS にがなければ でき ない 
が、 



f ST EMi) 
ISH. DOC O 



で 見られる。 



「~. LZH」 という 拡張 子の 
ファイル は、 LHarc や LHa と 
いう アーカイバで 圧縮され てい 
る こと を 意味して いるので、 今 
度 はこれ を 解凍す る。 

これに は、 PMextCOM を 
使う。 PMextGOMISPMarc. 
COM を 使って 作る 1 "〜. PM 
A」 という 拡張 子の ファイル を 
解凍す る ほか、 LHa や LHarc 
で 圧縮され たフ アイ ルも 解凍で 
きる の だ。 

これ も、 PMEX 丁 2. □□ 
C を 見れば わかる と 思ラの だが、 
PMEXT [圧縮 ファイル 名] 
[解凍 ファイル 名] 
で 解凍す る。 この場合 は、 

A> PME X T BPUNCH *. * O 

となる ので、 これ を 実行 すれば、 




と 表示され、 

BPUNCH. 已 AS 

已 PUNCH. B I N 

已 PUNCH. DOC 

の 3 つの ファイルが 得られる 

これで 解凍 作業 は 終了した。 

A>B AS I CO 

で 画面 は BAS I G 画面になる 
ので、 あと は ファン ダムと 同じ 
ょラ に、 

RUN" BPUNCH. BAS"D 

とすれば、 楽しい 風船 割り ゲー 
厶がス 夕 一 卜する の だ。 

今度 は 逆に、 圧縮して、 ish フ 
アイ ルを 作って みょう。 

まず、 PMARC2.GOM を 
使って 圧縮 を かける。 

実験の まえに、 
已 PUNCH. I SH と 
已 PUNCH. LZH 
を 消去して おこう。 



已 PUNCH. BAG 
已 PUNCH. B I N 
已 PUNCH. DOC 

の 3 つの ファイル を 



BALLOON PUNCH の 遊び 方 




o これで タイムスタンプ は 正常に なった 



BPUNCH. PMA 

とい ラファイ ル 名で 圧縮す る。 
この場合の 書式 は、 

A>.PMARC2 BPUNCH BPUNCH. *CI 

となり、 実行す ると、 




という わけで、 PMA ファイル 
がで きる。 
つぎに、 I SH に 変換す る。 

A> ISH BPUNCH. PMA ZSO 

とやれば、 




という 表示が あって、 PMA フ 
アイ ルを ISH 形式に 変換した、 
BPUNCH.ISH が 完成す る。 




BALLOON PUNCH 
by SATICO 



レ ト 口 感覚の 風 Miij り アクション 
ゲーム。 カーソルの 左右で 移動す る。 
ジャンプ 合 は シーソー になって いて、 

常に 片側に 、'^^している。 プレ 
ィャ一 は、 シーソーの だれもい ない 
側で、 上空から^ T して くれる 人 を 
うけとめる。 すると、 シーソーの 反 
^Hi にいた AA、1 び Ji^ り、 "^な 
高さが あれば、 上空の に 当たつ 
て、 二れ を 割る 二と か' できる。 MM 
は 高い 位置 ほど 得点が 高い。 

人 は、 シーソーで 受け そこなう と 
死んで しまい、 4 人^ とゲ一 ム才 
ーノ く一 に な る 。 な お、 お 高く ジャンプ 
する コッ は、 できるだけ シーソー 先 

端で 人 を 受けと める ことた '。 讓を 

ると ステージ ク リア。 




にた だよ - 



、る 屈船 を ねらって、 ジャンプ./ 
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今月の 目玉 



ビギナ 



ズェ 1 J ァ 



MSX'FAN の 郵便箱 〜今月の メ-ルから 



アブ ローズ: ザ ン* マ ギ^ク ス の冒瞎 



さて、 今回の パソ通 天国 は 初 
心 者の ための コーナー 紹介 だ。 

有料 ネッ卜 は、 初心者が なる 
ベく はやく ネッ 卜に なじめる よ 
ラに 初心者 コーナー を 設けて い 
る わけなん だけど、 リンクスに 
も、 もちろん 初心者の ために、 
いろいろ 教えて くれる コーナー 
が ある。 

メ- ニュー 番号 7 の、 ビギナー 
ズ エリアが それ だ。 

とにかく、 右 も 左 も わからな 
い 状態で 入会して きた 新人さん 
は、 まず ここで リンクスが どん 
なと ころ か を 教えても らうの だ。 

ここの 特徴 は、 学校の ょラに 
クラス 編成に なつ てること。 

初心者の みんな は 同 じぐら い 
の 実力の 初心者 メンバーと、 お 
互いに メール を 書く 練習 をす る 



とい ラ わけ。 

同時に、 この クラスで 偶然 知 
り 合った 人が、 最初の リンクス 
仲間になる つて わけ だ。 

わからな いこと は、 各 クラス 
の 担当者 (担任の 先生み たいな 
人) に ボード を 使って 質問 すれ 
ばていね いに 教えて くれる の だ。 

また、 初心者 専用の チヤ ッ卜 
が 毎週 金曜 曰の 21 時から 開催 さ 
れ ていて、 このと き は、 ベ テラ 
ンは あっちい け./ 初心者 同士 
で ゆっくり のんびり 話し合い ま 
しょ ラ というわけだ。 

ベテラン 同士の チヤ ッ卜 は、 
すごい スピードで メッセージが 
交換され るので、 初心者 はな か 
なか スピードに ついてい けない。 
でも、 初心者 同士なら 「返事が 遅 
い./」 なんて 思われた りちし な 



テーブル ドーク RPG のた め 
の ボード 1 " RPG すくうる」 で展 
開 中の シナリオ 『アブ ローズ』 に 
参加しての、 RPG レポ 一 卜の 
3 回目。 

「話 は 聞いて やる が …… 。ォレ 
は 腹が へって るんだ」 
不思議な 飛 島 を 追つ て 行った 娘 
を さがして ほしいと、 頼んで 来 
た、 画家の じいさん、 ミア シス 
ノーに、 ザン はちよ つとば かり 
はったり を かましつつ 話しかけ 
た。 じいさん はとり あえず 食事 
を そろえて くれた。 たいした も 
の は 出なかった が、 まあ 依頼人 
として は まじめな、 いい 客 だ。 

1 人 娘で 放浪癖の ある 八ルゥ 
ィは、 2D 歳。 フー テン だろうと、 
アーパー だろうと 心配だろう。 



「ふむ うん …… まあ、 いい か j 
ザンは 依頼 を 受け、 前金 を 受け 
取った。 山への 街道に は 化物が 
出る そラ だ。 戦 人の 血が 騒ぐ つ 
て ちんだ。 

おお./ 肝心な こと を 聞 さ 忘 
れ ていた。 

「あんた の 娘、 キ レイ か 7j 

じいさん は少々 困惑ぎ みに 
「髮は 短い のです が、 素朴な 魅力 
は 持って いると 思います」 
と 答えた。 

親の ひいき 目と 画家の 審美眼 
とどつ ちが 上 だか 知らないが、 
娘 を 見れば それ も わかる だろ ラ。 

ザンは 食い物 を 買い こみ、 武 
器の 手入れ をして、 夜明けと と 
もに 出発した。 

(次号に 続く） 



LINKS についての お問い合わせ は 

リ ンクス の 入会 方法な どに 関する 質問 は、 

〒604 京 中央 区 烏 AiiffletUi ル 

日本 テ レネ ッ 卜㈱ 『リ ンクス MSX. FANJ 係 

S075—251 — 0635 まで、 直接 問い合わせて く ださい。 




いで 安心して チヤ ッ卜か 楽しめ 
るし、 夢中に なって いるう ちに、 
書ぎ こみ 速度ち レベルアップす 
る だろ ラ。 

ただし、 初心者 エリア は、 あ 
く まで も 初心者の ための もの。 



レベルアップして 自信が ついた 
ら、 つぎは 一般の シグゃ チヤ ッ 
卜に 挑戦し、 リンクス を 楽しみ 
まくって しまおう./ 

という わけで リンクスの ビギ 
ナーズ エリア はこれ でお しまい。 



THE L I NKS しんに ゅ5 カイ インの みなさんに、 
I せ は、、 んさ I 、しょに のせ、、 I 'て I 、たも" Sfel Wfc、" 、 
ここ ヒ" キ" ス": r リアて" す ■» 

THE し I NKS:?'j> 卜の キ *j て さ! S つ feH、b、fefe 
お ほ" えて I 、たた、、 く とともに、 ネットな I 、て" のこ" V 
，モン につ I * て も、 かく クラス のたん ど 5 ス 3 ッフ が、 
*5 こ fei していき ます- 
ます" 乂— て" f t " 申" T — ス" ワラス さん b 、き 
ほ" ■Sj とかき、 13> — 0000820 へお も 5 しこみ 
< fe" Si ^fijh -- A ネ もお h すれな < ！ 

おな fe めヮ ラ ス fe'" きまりし た" い 、シ" ウレ ト • 
本 "—ト "コ" ト" も乂 〜 ル て" お しらせし ます s と" ん 

な クラス ノ- "ト とな かよ < なれる か、 お ft のしみ にね ！ 



一 ： - - ::■ ：" 
O ふむ ふむ、 なるほど/ 



さて、 今月の メール 紹介 だけ 
ど、 本誌 8 月 号で 「おもしろい 書 
きこみしたら 載せて あげる よ 
~」 と 書いたら、 予想 どお り 来 ま 
したねえ。 この、 「MSX*FA 
N の 郵便箱 j は、 目立と ラ 精神 
(なつかし 一) 大歓迎./ 

といっても、 今回の 彼の 書き 
こみ は、 単純に 「載りたい」 つて 
こと だけじゃなくて、 自分が リ 
—ター をして いる ボードの 宣伝 
ちかね ている。 



SL7BA つてい うと、 企画 
BBS の、 パソコン 情報 局。 M 
SX はもち ろん、 他 機種 も 含め 
て ソフ卜 や 八 ードの 情報 を 交換 
する ための 已 BS だね。 

どうせなら、 ボードの 紹介 も 
書いて くれたら よかった のに。 

各コ S ュ リーダーさん も、 よ 
かったら MSX • FAN コーナ 
一 「めいおうせい つう しん」 まで、 
どんどん 情報 をお 寄せく ださい 
ませ。 



FROM ID 6902696 ♦ "9 1*0 7 3 

つて" す 5 ♦ 2 8 曰 1 7 は 
はろ 一 し "ゆん といい ます 

なんて" ここにき たかって いうと にの る 

め で' す C わらい: > 

し" ふ" んは SL7BA の コミュ もして ます もしよ か 
もら SL7B A<?Mi5lC* きて く &"さ い 亡ん な 
わけて" ：： に fc せ： みし K*i けて— す 
M - FAN にの つ fe ら ひと * くる かな なんて お ま 
いかん えし S やつ たり している し —ゆん て" す 
T"lt みなさん 二の か S 二み か— M- FAN にの る 
ょラに I、 めり なか" ら おしまい にします て" は 
^ し— ゆん- 

M^Mn 



ビギナ I ズ エリアの 入口 



©- ん， 'い、 載せち やった/ 
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MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は r ファン ダム 」 で。 音楽 は 音楽 館」。 エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム h プログラム はでさない け^ f、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は 1 " ゲーム 制作 講座 」。 そして、 絵が 好きな 人に は GG を 楽しむ 门 まほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜お 作品が でぎ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わない。 ゲーム やかん たんな ッ一ル 
類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも O 
K 

SCREEN0:W I DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した ときの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 x?4 行と して、 空行 
や Ok は 含まない) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 夕 イブに わけてい る。 
•FIP 部門 1 画面 夕 イブ 
リス 卜が 1 画面 は 4 行) 以内の 作品 
參 RP 部門 N 画面 タイプ 
1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 
•RP 部門 10 画面 タイプ 
5 画面 を 超える 化 画面 以内の 作品 
•FP 部門 

1 画面 を 超える 本格的な 作品。 プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 © 以 
下の 事項 を 書き添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

(B プログラムの 遊ぴ 方、 使い方 

③ 使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 

@ プログラムの 資料、 解法 （RPG など は 



う 図解、 シ ミュレ一 シ ヨンなら データ 
の一 覧 など） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
夕 や 巳 GM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの 夕 イブ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ 一ディ 
スク (テープ) 在中」、 「ニッ 折 厳禁」 の 文字 
も 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む 

• 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラム に対して 解説の 手紙 を 
書 さ 添える こと 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
礼と 揭載 誌、 および 作品の オリジナル RO 
M カー 卜 リッジ を 進呈。 



そのほか、 ムックな どに 再褐 載され た 場 
合ち 規定の 再揭載 謝礼と 掲載 誌 を 差し 上 
げ ている。 また、 アイデア しだいで 巿販ゲ 一 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 賞が 設けられ ている。 
★2 つの 奨励 賞 
参 第 16 回季間 奨励 黉 

10 月 号から に 月 号に 掲載され た RP 部 
画面 数が )0 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
げ ます。 

第 15 回季間 奨励 賁の 発表 は、 下記の F 
P 部門 奨励 寅と あわせて 今月 号の フ ァ ン 
ダム スクラムの ページで おこなって いま 

す。 

参 第 4 回 FP 部門 奨励 賞 

10 月 号から 3 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 もっとも 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 



F M 音楽 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外 U 、文字の 
アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て 巳 AS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 各 
作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで きれば 
別紙に つけて ほしい。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 「フロッピーディスク (テープ) 在中」、 「 ニ 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 
を 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほラに 応募して ほしい 。どちらの 部 
門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル をつ け、 紙芝居 部 
門はス 卜一 リ一, を 添付して ほしい。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ッ一ル でも、 本体 
に 内蔵され ている CG ツール を 使った も 
ので も かまわない。 
譬 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
翁ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

© 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る プログラムの 部門 を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と ち 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 賞金と 賞品 を 進呈す 
る。 また、 半年に 1 度の 特別 企画 も 現在 検 
討 中/ 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでも かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしし 、。 
★ 応募 書類の 規定 

(D 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



© シナリオに は タイ 卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 



A V フォーラム 



エスプリの さいたお 字 x2g 行 以内 （短い 
もの 大歓迎./) の オリジナル プログラム。 F 
M 音源 使用の もの も 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォー 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
• 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
女ぁ ふ. 

® 住所 • 郵便番号 • 氏名 ■ 年令 (学年） - 

電話番号 

㊂夕ィ トル 

(D プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書きでの 応募 も 可。 ただし、 
^字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 を プレゼント。 くわ 
しく は 1 05 ページの 下 欄外 「特典」 を 参照。 



► 理想的な ディ スク での 応募 方法 

も n 味 柳 ややし、 




^^ク 



參 そのほかの 投稿に ついて 



以上, 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、. m 見や 質問な どち 募集して い 
ます.。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って くださし \ 
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肇 すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 ■ 氏 名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 は 厳禁。 

* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ : 



一 メディアに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

' とくに もうけて いません が、 各 コーナ一 とも 月の 前半に 整理 をして います。 

ですから、 雑誌の 発売 曰の 約"！ か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 1 
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① こ の 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿 されました か？ 



はい [雑誌 名 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 



はい [； 雑誌 名 

[書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



-ジコ 



いい 元 



卜 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ださい。 
[作曲者 "1 [歌手 '演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて くださ | 

匚 ツール 名 
[ロー ドの 方法 



作品 コメント 



1 



m ： ファン ダムの n 画面への 
ほ 募 は e — © 



□-〇 



m ファン ダム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 
©FP 部門） 

EFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
H1CG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

ffl その他 （ ） 



に 
ち 
れ 
な 

記 
入 
し 
て 



[ファイル 名 



* r 投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 



氏 
名 



リ ガナ 



( ) 歳 
男. 女 



投稿 ジャンル 作品 名 



ぺ： Ml 




G 月 SB 整理 分 (日月 号 採用 対象 分) より 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の一 覧 です。 今回ば、 

S 月 号 掲載 選考の ために 6 月で しめ 切った 方た ちの/;? ん です。 複数 投稿の 場合 は 「他 
©(傯 に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 



ファン ダム 



• 北海道 

3D WARS/ 石 川 伸 之 介 
CODE SEARCH 他①/ 二階 堂 功一 
チャイナ ステーション/佐 藤 貴 行 
めざせ./ 盗 g 王/菊 地 正 博 

H 木 

AI/ 橫山勇 太 
參 岩手県 

SONAR— GAME OF EAR 〜/'熊 谷剛 
參 宮城県 

DORIBULU 〜バスケットへの 道〜./ 菅 原直樹 

AUTO FILEZ 佐 藤敏博 

THE BADMINTON 他①/ 阿部 俊一 郎 

PAINTER パ 神野諕 
參 茨城県 

K— 16 スト ライカ一 他 ®/ 酒 出智之 
矛盾 他 ©./ 浅 居 新 吾 
譬 栃木県 

USE MAROC 他 ©, 竹 川 視野 
RC ホ バー/沼 尾弘志 
鲁 群馬県 

Oh! Jump Man/'S 原 正 人 
ァ ライブ ハード/岡 部 光生 

• 埼玉県 

レースの すすめ/ 本 桷直斗 
• 千葉県 

2 人で 8URAB0/ 他②ノ 蒔 田 茂 幸 
波 じ や〃 Z 幾 野圭裕 
CRAZY ROOM 他 ① ノ浅 井将史 
暴 東京都 

ス カット 3 ォパ トリ オット 他 ②/ 中 司敦久 
FALLING BALL 他 ®Z 岸間航 
眠れぬ 狼 達へ Z 清水 政 之 
THE- SUPER FfGHT./,// 上田 博 之 
GREY COLLEAGUE/ 東 郷生志 
拳 神奈川県 

KOMOOOO/ Z 平 間 健一 
目が まわる よ〜././ 他②/ 岩 崎 良 幸 
YOPPARAI SPECIAL 
ブロック パニック V 1.3/ 
HAND AND SQUIRREL 
スライム 大 活劇/田 村 太 
• 長野県 

バー ザス (VS)/ 上島努 
THE SUPER 犬 他 ®/ 木内靖 
参 新潟県 

SKY DRIVE/ 鈴 木 幹 也 
攀 石川県 

多人数 型 そる ふえ一 じゅ ノ中 本聪 
• 岐阜県 

CLICK IT/ 塚原悸 
UNCANNINESS BLOCK/ 柴田耕 治 



鲁 静岡県 

8omu/ 稲木 雅人 
拳 愛知県 

さあ、 何でしょう/伊藤 辰 
ロセォ /松 田 勝 
THE BASIC POKER/ 山 田洋平 

スーパーマ^ 金 返済への 旅 
AI 5 もく/ S 幸 司 
-参 滋賀県 
草け いば/沢 田芳秀 
秦 京都府 

ふお一 す/今 井 英雄 
• 大阪府 

大爆 S 他 ®y 益 山 知 也 
危険./ 頭上-; 主意/川原 健 吾 
ハイテク 「モ アイの 塔」 他① /森 津正 g 
マウス ゲーム | 他 ③ズ 服 部 勝 吾 
參 兵庫県 

ANALYTIC CO し OR fS®. 長 谷 JUM 
コズ カイ チョウ 他 ©ノ 田 中正 



HANDS BATTLE,' 宵 木拓人 

SILVER SNAIL/ 将 ffi 健士 

拳 和歌山県 

CAR CRASH/ 西 岡哲志 

« 島根県 

SHZ 加 藤真樹 

« 高知県 

ジ ユエ レ コネクション/山 本哲 
参 福岡県 

多色刷り 対応 キャラクタ パターン エディタ/井口 正樹 
• 長崎県 

蛇 VS/ 荒木 信 吾 

なるべく はやく/藤本 修ー 
風船 を 飛ばそう/田 上教士 
• 熊本県 

REMOTE TOWN,' 吉 永雅弘 
會 鹿児島県 

SORE FINGERS— ナイフの 達人/日 K 洋士 
？?? ./ 出口 光国 



AV フォーラム 



参 北海道 

カド J セン コゥ 他 ④/ 寺 澤則夫 
怒 アップ 他③ /佐 藤 貴 行 

® f-l --r; 
蚊/村 林恒 
• 岩手県 

扇風機 他 ®z 中 崎 孝 司 
• 宮城県 

あひるが いっぱい z 小 野 寺 健 一 

ウルトラ マン 他 (D/ 後藤 道彦 
• 秋田県 

卓球, 今 野剛人 

時代 は モノ トーン./// 京屋聡 

^^^rp"" レ 
蚊/上野 悟史 
暴 埼玉県 
花火/星 野典久 
• 千葉県 

あり 地 渡 辺憲ー 

雪 他 (D/ 綿 貢正樹 
さあ 一、 食べよ 一 //松 田裕之 
海 他 ©/ 綿 貫正樹 
拿 東京都 

22 才の Birthday/ 神 谷和宏 

クラクシ 3 ン /丸 山聡 

WAR PROJECT'91 他 ©/ 竹中智 

きもだめし, 菊 池秀悦 

攀 神奈川県 



ポリ ンキ一 他 ©/ 原貴洋 
ピ一 ナッツ/中 村祐介 
參 長野県 
死角, 村 井淳ー 
そ一 じき/木 内靖 
鲁 岐阜県 

毛虫 他 CDZ 井 添 慎太郎 
• 静岡県 

連発 花火 他 ©/ 鈴 木稚博 
参 愛知県 

無音 ミシン/西 川 行 夫 
地獄の S 示録 他②/ 藤 原昭宏 
せまりく るとう ふ.// 森 山 健一 
風車の 八 七の 風車/東 山宏之 
メーデル • ハ一 デル Z 永 野隆行 

拳 三重県 

国旗. ノ森康 則 

昔の radio 他 (D ダ赤 塚;— 享 
ミイラの 拡大 図 他①/ 大西良 一 
消えた 宇宙人/笠 木 佑 記 
電光掲示板 他② / 界 外年応 
参 滋?? 県 

NOKOGIRI 他① Z 白子 雅行 
• 大阪府 

18 禁の チューリップ 他 CDZ 福 田隔介 

ス カツ ノ志築 直 哉 

夜空の 星 は 他 ©/ 楝本毅 



パトカーの ドップラー 効果 他① z 森津正 e 

夏 ノ竹内 陽一 
• 兵庫県 

ほたる ノ谷 ロ文宏 
• 広島県 

飴筆ノ 出口 智秀 



WAVE 他 ③ ノ神田 里 志 
だいもんじ 他① /佐 藤 和 則 
かきごおり 他 ®Z 小 林大介 

• 高知県 

ラパー ス ■ コ ンチ: 1J レト 
» 福岡県 

BREAK DOWN のよう な' - 
殺し や 他 ©/ 澤 田秀昭 
仮面 ライ ダ一 他① /??? 
S I N&S I N 他 ②/ 今津 善行 
• 熊本県 

あいすき やんで一/ 大塚 明日 海 




秦 北海道 

G I S H/ 借 原 直 幸 

ドウ シナリオ II j より NULD0UR 他 ® /寺 澤則夫 

FT W. i r: 

「 ィース IIJj より Dancing on the road 他③ /安田 雄 也 

r ィ一ス ni」 より レドモン 卜 他 ©ノ 大庭正 仁 

も 1H1 S3 県 

「ロック マン 3 」 より BOSS 他 ①/ 神 野 誠 
眷 栃木県 

この 世の 果て ノ 加持 陸 士 
• 埼玉県 

一週間 他の/児 玉 稔 

「ィ一 ス m」 より 貿易の 町 レドモン 卜/宇田川 仁 
• 千葉県 

1 "ツー サリ アン j よ リシナ リオ' ク リア 他 ®/ 政木将 利 
暗黒の 道 他③/ • 松 村弘和 

r ィ一ス m」 より Be careful 他 ①/ 平 田裕亮 



r ィ- 

古 時計の 歌 他②ノ 藤田毅 
「ドラゴ >t ：ィ バ一」 より 水没 都市 他② /竹 中智 
「大 航海 時代」 より 洋上 南部 他 ⑦/ 桜 井 天 
譬 神奈川県 

二 光 テレホン ショッピング/原 S 洋 
過激な 淑女 Z 鈴 木 朝 夫 
r ファイナル ファ > ^ジ— 11」 より MAIN THEME/S 村英史 
• 長野県 

コンビニ S 他 ©/ 中 A 健 仁 ， 
町の 曲 ZiS 水邦彦 

「ブ ロジェ 外 A 转 fiS』 より さよならの シグナル/竹 内 千 « 
攀 新潟県 

「トラ ゴ:^ ェ ストめ より Elegy 他 ©/ 水 落博英 
「'ノー サリ アン」 より メデュ 一サの 首 • 森 他 ® /田 中和 也 
參 富山県 

「ィ一 ス II」 より ランスの 村 他の/井上清一 
• 岐阜県 

「ドラゴ》 ェ スト Wj よりおて んば随 進 他 ©/ 各 務裕之 
拳 愛知県 

r トラ〕 ト ルょリ おてんば jg の 行進 他② /宇佐 腿 五 
小フ一 ガト 短 翻〜 The Little/ 伊 碟友則 
「ジ 一ザ ス」 より 蒼い 無限 他@パ 長 井 錠 
• 大阪府 

スカ ポロ ーフ i ァ/ 福 田 陽 介 

1 1 P M ォ一ブ ニン グ ■ テーマ/干 場裕昭 

FORQE 他 CD/ 福 井英晃 

暴 兵庫県 

「 ソ ーサリ アン j より オープニング テーマ/森 仁史 
ドル ァーガ の 塔 B GM 他 ④/' 池 田雄輔 
• 島根県 

Yesterday/ 育木稳 
鲁 広島県 

It's a Melody 他 ①/ 佐々 木 速 也 

in 大幸 薬品 ホール〜 正 B 丸〜 他 3) 出口 智秀 

秦 香川県 



新 鬼ヶ島 2 章 他 ©/ 筏 原 一太 
• 鹿児島県 

「となりの ト トロ」 より さんぽ 他 ®Z 勝 山 順 一 



ほほ 梅 麿の CG コンテスト 



^イラスト 部門 
• 岩手県 

ァク ティの 光/千 田昭則 
參 栃木県 

旅人の 夜 ノ田村 真 一 

• 群 馬 レ 

B ぼ 2 / 宮本 正太郎 
• 東京都 

真夏の めぐち やん ゥ /前 原 正 典 
• 神奈川県 

いつの こと だ 力 ノ 広瀕剛 

勇 51/ 中 村 和洋 
會 長野県 

ココロ 他③ /小 林 敬一 
肇 新潟県 
空に/竹 内 直 也 
鲁 伊知 県 

フライ キッド 他!！)/ 松 浦^ 

誊 京都府 

READY./// 三 浦一 誡 
攀 大皈府 

RENO 他 ④/ 北 尾朋得 
参 兵庫県 

舞踏会 場に て/川 畑 K 作 
ASSASSIN/ 春 田武浩 
• 岡山県 

桜が 咲いた 日ノ川 崎燹文 
攀 愛媛県 

ハゲ ちゃん/越 智 大作 
• 福岡県 

DORAGON/ 宮原 t 真 事 
• 鹿児島県 

お • しょ • く • じ/横 塚祐輔 
☆ 紙芝居 部門 
« ^森 県 

TOP GUN 〔トツプ 群〕 ノ飯 村憲仁 
• 長野県 

マー メイ ド • 白 III 伝 K 他②/ 渡 辺 誠 治 
拿 大分県 

冒険者/新 野 雪 広 



ゲーム 制作 講座 



古代 谨 他 ®Z 井ノ川 頃 二 
參 広島県 

裏切りの カー K~THE BETRAYER〜 他① 
ノ竹 崎样英 

才 タス ケ マン 物語/山 本晋士 
• 東京都 

デュラン ダル ズ z 加 藤晋歳 

ケープ Z 加 藤隆徳 

搴 神奈川県 

怪黻 救出〜 老いた 飼育 係の 物語へ 
攀 長野県 

Crystal Eyes/ 竹 内 千 博 
参 兵庫県 

アポ ポ 族の 挑戦/ 他の/ 
« 宮城県 

渋 谷の 野望〜 どれ、 なんぱして みつ ぺ〜 

渋 谷 伸 一郎 

消防士 哀歌/" 吉田良 

參 愛知県 

じゃんけん グランプリ/中 村 則 夫 
• S 知 県 
A B /岡 林大 
• 徳島県 

スト レンジ' ドラゴン 〜邪教の 神殿〜./ 宍戸保 夫 



81 



- — 




編 




參 お急ぎの 方 はお 電話で./ 
» 東京 03(3318)6111 

受付 ノ朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 



國曰本 進学 指導 センター 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4- 36- 15 




合格' # の 逢 入 

鲁 主任 講師 

萩原 雄ニ郎 先生 



現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります. / 

私の 暗記 テク ニ ック のす ベて をお しえ ましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭和 49 年 東大 理 111 (医 
学部） に 進学,， 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる 試験で、 ほ と ん 'ど ト ッ プラ ン ク を 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与 さ れる。 （銀時計 は最 優秀 
卒業生の みに 与え られる もの。） 



山 岡 信 一郎 くん 

慶応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒） 



^ 西方 裕暢 

エ^ s 日 大生 産 工学部 



i 大 a ヶ丘 高卒； 



苦手な 暗記が 得意に/. 

勉強の 大きら いだった 僕が ス— 

バ I 喑 記法に 出会った の を 機会に、 

苦手な 喑記 ものが おそろしい ほど 

得意に なり、 机に 坐る 時間が 楽し 

くな りました おかけ 様で、 好き 

な 理科 系の 学部に 入学で きて、 感 

激を 味わ つてい ます。 



スホ— ッ 万能で 

テニス マン の 彼 は 



しかし、 勉強 だけ は、 

大の 苦手だった- 



- j の 人気 を 保った め I, 

ポク は ど、 つしても 

慶応に 行か なきや 

ならない の だ/. 




バリ バリの 慶応 ボ- 

して、 日夜 活躍して いる。 



偏差値 アップに すごい 威力/. 

義塾の 看板 学部に 

一 入れて、 こんな ウレ 

シィ 事はありません。 

受験 勉強で 最も 要求 

される 点 は、 ① わず 

かの 時間に お 多くの 

事柄 を 覚えられ るか、 です.， - その 

方法 を 教えて くれたの が、 喑 記法 

でした" こいつ だけ は、 チ ヨット、 

すこしな 
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議 B 靄 • キミに 届ける 先輩からの メッセージ グ 



零 穴 字 受 驟 《1 — 


つ 

ス 


き 高校 受験 コー 


ス 


• 資格 取得 • 社会 常識 igiiii コ 匪 


-ス 




o 最強の 暗記 テク ガ 



i い Stead of 
be able 七 o 
look -for 




き 偏差値 急上昇// き 全国の 学校で 話題 



※スーパ一 暗記 法に は 次の コースが あります。 

I き 英単語 1000 個をラ クラ ク 丸暗記./ 
• 歴史 年表 も 短期間 に アツ サリ 〇 K Z 
暴 理数の 公式 や 漢字な ど は 通学 途中 ./ 

き 定期試験なら 直前で も バッチ リ. / ※当 講座に は、 この 他 「小 s 

暗記 法 を マスター すれば ごんな こと だって ヘッチ ャラ〃 



lish 



£が、 



cfcK キラ， 



ク。。 



学 コース」、 「小 5'4 学力 アップ コース」 があります。 




會頃 S。 ©ffl@3 
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山 田和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 



難関、 早稲 田の 壁 を 突破/. 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした" 喑 記法 講座 を 始めて 間 

がない のに、 お そこそこの 偏差値 

が^にまで 急上昇し ました あき 

ら めかけて いた 早稲 田 大学に 入学 

できて、 大変 喜んでい ます 



加 藤範子 

跡 見学 園 国文科 

(日大 桜 ヶ丘 高卒) 



成功した の はこの 方法 だけ/ 

受^に 勝ちぬ く 方法 は 幾通り か 

あります が、 私に ヒッ タリと 合つ 

ていたの が、 この 喑 記法 講座で し 

た 今までの 勉強 法 は 非 能率的で 

誤 つ ていました 多くの 受験生 も 

二の 喑 記法 を 使えば、 もっと ラク 

に 学生生活 を 送れる はずて すよ 




斎 藤 均 

"二 も 福 島 高校 



(梁 川 中卒) 



暗記 法で たちまち 学年 トップクラス ノ 

クラブ 活動に 熱中し、 本格的な 

勉強 を 始めた の は、 中 三の 十月 中 

旬ぐ らいでした" 成績 も 三 五三 人 

中、 いつも 百 番台" イチ かバチ か、 

暗記 法 をと り 入れ 一 日 三時 間 以上 

勉強したら 最後の 模試で 八番 に" 

受験 もラ クラ ク 突破し ました。 



槁 いづみ 

東大 文 I 上智 文学部 

麽応 商学 部. 早大 I 文 

(桜 蔭 学園 辛) 

世界史 を 克服して 東大 合格/. 

お 陰 様で 今春、 東大 文 m に 合格 

しました。 夏休みから 日本史、 ^ 

月から 世界史 を 始め、 世界史な ど 

は U 月 最後の 模試まで 偏差値 s を 

超えなかった 私が 何とか 新 テスト 

(世界史で 受験)、 東大 二次に 間に 

合った のは喑 記法のお 陰です。 



」r か- 



ス テキ/ 

私に も 英語 

教えて/. 



へへ つ 

- J んなの 

簡単 さ- 

ナン チヤ ッテ 



タ 





は 4V. 

十 ま p 



えつ どうして 

急に 英語の 成績 

あがった の 



つた ノ 

お兄ちゃん は 東大へ 

入った のに、 あなた 

は 高校へ も 行かない 

つもり？ 



才レ、 ノ， 

英語に がて 

だから 

今から 勉強して 

も 遅いだろう 

し… 困った あ 

なァ I / , 



志望校に 逆転 合格/ 

僕 は、 この ス— パ 

—喑 記法に よる 受験 

必勝 法で ゥカ ッ たの 

も 同然です。 もと も 

と 英語が 苦手でした。 

でも、 これ を やって 

3 か 月で 英語の 偏差値が け も 上が 

りました、 おかげで、 あきらめて 

いた 志望校に 逆転 合格で きました。 




兄 キイ/ 

受験に 間に 

合う 英語の 

勉強の コッ つて 

知らない？ 

受験 は やっぱり 

テク 1 1 ック さ/ 

高校 受験 はス— 

喑 記法で ぺ ツチ = 



、 

AV / 





〜Xak Precious Package 〜 

e Tower of Gazzel 

一 ガゼル の 塔 一 



©MICRO CABIN 



結束の 勇者 達、 今、 超越の 力 を 導かん 




12 



12+ K^Rl 対応 B ( 3 要 V 5 ニニ E ： 



JMSX MUSIC | 
対応 FM 音源 

^PC- 9801VM シリーズ/ PC-88VA 対応 5"2HD 3 枚 組 翁ド09801 UV シリーズ 3.5"2HD 3 枚 組 *PC-8801SR シリーズ 5"2D 6 枚 組 好評 発売中. グ 



9 月 発売 予定 ガ 



Hi THANKS PRICE! ¥7,800 (税別） 

Xak series プレミアム グッズ イ寸 



£«W[] ロチャ m 



Game Design. Graphic & Scenario/ 川口 洋一郎 Traps & Maps/ 久保泰 章 Op. Ed Graphic & Advice/ 柳 島秀行 GraohicZ 青木 文秀 Scenario Programming/' 山 田, ヨロ j つ ノっ门 セ+^卜へ/ 

ProgrammmgZ 永 井^ 也、 伊 蒔 勝 己 SoundZ 新田 忠弘， 福田廄 文、 瓜田 幸 治 Image Illustration/ 菊 池通隆 ほ oduce/ 三 曽田明 —ノ ― 



T510 三 靈« 四 B 市 市 安 »2-9-12 TEL. 0593(51 )6d82 



コネ コネ 

t=onni=iiL.£ 




： ^変 だ/お 姬 様が 家出し お 

ぉ姬 様が ぺッ 卜の ドラゴン を 連れて 家出した。 
早く 捜し出して 仲な おりし なくち や ./ 

闘が クイズに なった/ 

戦闘が すべて クイズに なって RPG の 常識 を 
チヨ ッ卜 だけ 打ち破った/ 

9 月 20日 発売 予定 

臨 編 ¥6，800 麵） 




CE32/2+[HIZh"'"' 

1 月と as 発売 予定./ ¥O，80D (税別 )i 



バックナンバーの お知らせ 



g 示 価格に 消費税 は 含まれて おりません。 



DS#20(3 枚 組) tt22(CD 付き) 2,9 

DSS21 23~28 1.9 

DSSP 「春 号 j T 夏休み 号 秋 号 クリスマス 号」 3,9 




爽 'S 王]' リアス ラパ- の 冒険 m— fa に g せ 1 た iSi^a 7.8 




yDisc 2 枚 組 ES32cs3 2+ 圆ほ 
■ ^™ 眉，，' 眉"^ 赢 つ 一々, + マつ 土— m さ • 

曰 発売 予定/ ¥1，940( 税別） 



MSX マーク は アスキーの 登録商標です。 
編集の 都合に より、 内容が 一部 変更す 
る 場合が あります が、 あらかじめ ご了承 
下さい。 ©1991 COMPILE DS#29 



* アレス タ 2 は 完売いた しました。 

* 1 月 号— 2 月 号 (よ 在庫が 残り 少なくな つてい ます： 

* 創刊 準備 号 - 6 号 は TAKERU でも 蝌入 可能。 

DS98*0(PC-9801 用） 2.900P 

DS98S 1 -4/EXS 1 ~3(PC-98 關） 3.980P 

[WtmUmXWT] 現金； *rffi か 定額 ^ti で 商品 定価" 1 



番号, 《 種名 を鲁 いた ものと 一 « に 下記の 住所まで f 
下さい。 宛名 は 「通 販の王 （子/女) 様 j 係 



プログラマ一 の 達人、 なんでも 描け ちゃう デザイナー ！ 



〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャン ポール 広 交 210 号 PHONE (082) 263-61 65 (ユーザー テレホン) 



株式会社 コ ZMI^flt 




4J'. 



ま 



1 



ヒ'. ： 



'SET' 



MIDI ザゥリ レス +.C-ASIO \ 

に,、'！ ■ ハ . -CSMjaii v 
' > ¥47.500(mHll)- / 

騸 MIDIRA li-SET 

- L '•• /' ※'： VUD'I 分 ウル X+:K"AW4I '八 

\ M 格、 に 未^ / 
' ■ vG-SET ' ' 

： ■■、 ■ ： ,/AIIDI サゥ ルス キ Roland \ 

.■ - v ' .(>'•'■•'■■ ... 'へ. tM-32L " 

ぐ' '-. '- ； ：'：, 'ノ. ■、" \.ノ ぐ ： ¥:88.800( 税別）， '-' ノ 



SKAWAI の 新製品 は （KC-I0) 相当の ものです。 内容に 変更の あった 事 を 深く お詫びし ます。 




SAURUS LUNCIT MIDI 

. / ~ —MENU —— へ 
• おどる ポ ンポコ リン 
Truth 
Alone Again 
Vs 门 us' 
その他 全 10 曲 



この ソフ卜 は f MDI サ ウルス j 又は 「MIDIRAj か 必要です， 
『MIDI サ ウルス/ MDIRAjSOBIT' の ツール I： て 各種 テータ 
- 专ゃ! 集す る f が =186 です， 

CASIO 一 CSM-1 用 
KAWAI 一 PHm 用 
Roland 一' CM32L 用 

各 ¥3，400( 税別) 



リヽぐ 



ノ，, 



GRSVPH SAtfRUS ^.O 

t -' > 气 



► MSX DOS.DOS2 搭載 

► デ 《ス ヅゥ ィ>ド ゥ 形式 を 採用 V 

► 文字 フォン 卜 乇一ド (漢字 ROM 内蔵 MSX にの み 対応 
► システム 変更 (スクリーンモードの 簡易 変 



： 炎 ミニ パレ ッ卜 



r グラフ サ ウルス」 バージョンアップの お知らせ 
バージョンアップ を 御 希望の 方 は、 グラフ サ ウル 

スの システム DISK (パッケージ は 送らないで 下さ 
し、） と バー ジ ョ ンァ ッ プ料 3000 円 を 貴方の 住所 '氏 
名， 電話番号 を 明記の 上、 巳 ぼ 2 宛に お送り 下さい。 
八一 ジョン 2.0 の 「システム □ 旧 Kj と 「ュ 一リイ テ 
ィ一 ディスク」 と 新しい 取扱い 説明書 を 10 曰 前後 
でお 送りいた します。 



S 




w , リ wv, 、に，'!^.、 
¥12,800 (税別） 




1( 株） ピッツ 一 

J (株） コ デュー 'コンピュータ 

〒151 東京都 渋 谷 区 千, K ケ谷 3-8-1 4 
東宮 パレス 神宮 401 

TE し 03(3479)4558 FAX.03(3479)4117 



邐價 販売のお 知らせ 

ais* ご *3 の 方 は. as 名. «« 名. 住所， 電》» 号 を 明 I 己の 

上. 現金 害 S で r »B ぼ iiiis 部 j まて. お S り （ださい （ISM は 

無《 です ） 



株 BIT 2 スタッフ 募集 

を M わす， ほし （は JS03-3479-4558 へ 

アル バイ トも OKZ 



MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア ViewCALC [ビ ユウ' カル ク] 



MSX turbo R 専用 




ViewCALC 




MSX 



価格 14,800 円 

(送料 1,000 円） 



□ 



シミュレーション 

ビジネス ユースに、 ホーム パーソナル ユースに 

MSXView 専用の グラフ 機能 付 さ 表 計算 ソフ卜 ウェア 
「ViewCALC」 新登場。 
売上 表、 あらゆる 集計。 また 各種 表 計算で、 
グラフ 機能 を フルに 活用した 
シ 5 ユレ ーシ ヨンち 可能です， 



MSX の メイン RAM を 増設す るた めの MSX 増設 RAM カー 卜 リッジ (MEM-768) 



MSC 増設 RAM カー 卜 リッジ 

価格 30,000 円 （送料 i,。oo 円） 

MSX 増設 RAM 力一 卜 リ ッ ジ (MEM- 768) は、 MSX のメ 
イン RAM を 増設す るた めの 力一 卜 リッジです。 日本語 
MSX-D0S2 と 併せて 使う ことにより、 RAM ディスクの 
容量 を增 やすこと がで きます。 

画 特長： 拿768に バイ トの RAM を 搭載/例えば、 MSXView の 実行 ディスク 
の 内容 を RAM ディスクに 移す ことができ るので、 MSXView の 操作が た 
いへん スム一 ス になります。 參 MMS(MSX Memory Mapper System) 仕 
様に 準拠/日本 詰 MSX-DOS2 の マツ パー サボ— トルー チンに よ り、 ユー 
ザ 一 プログラムから 坩設 した RAM に アクセス する ことが 可能です。 拿 各 
種 ユー ティ リ ティブ ログ ラムが 付展。 

麗対応 機種： MSX2、 MSX2+, MSX turbo R 

疆パッ ケ一ジ 内容 ： MEM-768 力一 ト リッジ， ュ一 ティリ ティ ディスク、 
マニュアル 

* 注意： MSX2、 MSX2+T. 本 カートリッジ を ご 使用になる 場合に は、 日 
本 語 MSX-DOS2 が 必要です。 （MSX turbo R では、 本 力一 ト リッジ だけ 
で、 ご 使用に なれます。 > また MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内 
容は、 リセ ッ 卜したり， MSX 本体の 牮 源 を 切る と 消えます。 



ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフ トウ エア 
です。 売上 レポ 一 卜の 作成、 アン ケ 一卜の 集計 はもち ろん、 家計簿 や 住宅 ローン 
のシミ ユレ一 ショ ン など 、 幅広い 用途に 利用で きます。 

(株式会社 HAL 研究所の 「GCALC」 と データの 互換性が あ り ます。 ) 





画 特長： ♦ 最大で 横 64X 縱 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値） 。 • グラフ 自動 作成 機能に より、 ワーク 

シ一 トのデ 一タを 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ- 円グラフ 線グラフの 類の 中から 選択 
\ し グラフが 作成 可能。 肇 数値 演算、 論理演算 はもち ろん、 53 種類の 関数 （sum、 max, mod 
入 など） も サポート。 また、 これら を 組み合わせて 独自の ユーザ 関数 を 作成す る こと も 可能。 
V \ 画 対 « 種 ： MSX turbo R 専用 

V- ジ 園 パッケージ 内容 ： ViewCALC システム ディスク (3.5-2DD) 
[ 、 /マニュアル 一式 

* 本 パッケージに は、 「MSXView」 が 含まれ 
ておりません。 ViewCALC を ご 使用になる に は、 
「MSXView」 が'^ です。 



* 「MSXView」、 「ViewCALC」 を ご 使用になる 時、 別売 
の 「MSX 増設 RAM カートリッジ」 を 利用す ると、 RAM デ 
イス クに各 プログラム を 移し、 フロッピ一 ディスク を デ一 
タ 保存 用 に 使 うこと がで きます。 



必要 




MSXturbo R 専用 グラフィカル ユーザー インターフェイス 
MSXView [工ム エス エック ス' ビ ユウ ： 



iMSXView 



マウス を 使って アイコン ウィンドウ を 随時 選択し、 MSX 
turbo R の 処理 スピードの 速さ を 活かした、 本格的な グラ 
フィ カル ユーザ 一インタ一 フェイス 《GUI》 を 提供す る 
「MSXView」 。 テキスト エディタ、 グラフィック ッ一 ル、 
プレゼンテーション ツールな どの プログラムが 付属。 
MSX に GUI の 思想と 主張 を 与える、 必須 ソフ 卜です。 

國 特長 ： • マウスに よる ffi 単 操作が 自愤 z マウスでの アイコン 操作で. フ アイ 

ルの 複写 や 削除な どが 可能。 參 ユーザー インター フ ヱ イス/ 「MSXView」 
対応 ソフ ト なら 使用方法 はすべ て 統一。 異なる ソフ トウ i ァの 操作 方法 
を 覚える のが 簡単です。 參 専用 アプリケーション ソフ ト付厲 ZViewTED、 
ViewDRAW. ViewPAINT. PageBOOK 
國 対応 機種 ： MSX turbo R 専用 

麗 パッケージ 内容 ： システム ディスク (3.5-2DD)OverVIEW ディ スク (3.5- 
2DD) 専用 漠字 ROM カー トリ ッジノ マニュアル一 式 



—— - 

き^ m 



MSX turbo R 専用 



価格 9,800 円 

(送料 1,000 円) 



MSXView 



I ― 



^ ？ ひ ミト 

II i r si s « »j «「 y 



參 二の! 志 面の 表示 価格に は 消費 稅が 含まれて おりません。 ★MSX.MSX- DOS は、 株式会社 アスキーの 商橒 てす 

亍 107- 24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 （03)3486-8080 大阪 （06)348-0018 feltstt^^X キ— 



^T7 ：ルぺ メテ^ P ルコー ホ レー シ ヨリ 




TlOl 東京都 千代 田 区 三 崎 町 3- 4-9 水道 橋 MS ビル S03-3265-6311 

プッシュホン、 ダイヤル 回線の どちらで も ご利リ j できる 有料 情報 システムです。 通^料の ほかに 情報; f 斗と して: ;分 12 0| リ かかります。 この 番組 は （社）^ 日本 テレホン 

サービス 協会の 倫理 審査 を' f けて います。 ※未成年の 方 は、 保護者の 方の 了承 を 得て ください， 





msmjm. 應- 嫩 

ぶ YAOI) ム 




第一 話 『再開の 迷宮』 
アーティ ス 卜の 弟と 口 ック ミュー ジ シャンの 兄- 
美しい 兄弟の 幻想 純愛 ロマン。 
耽美な 世界へ コン タク 卜して ください。 



東 京 s0yy0-313-801( 丫 aoi) 



美しい 兄弟との 純愛 ロマン, 



o 



主役 は あなた 



東 京 》0990-33-99H 



の 迫力 は 聞き 逃せない/ 





遥かな 魔王の 迷宮へ、 ミズ マは聖 騎士への 第一歩 を 踏み出した。 

玄田哲 章、 篠原 恵 美、 飯塚昭 三た ちが、 
キミ を イメージ • ゲームの 世界へ 連れていって くれる。 

人気の 声優 陣が、 臨場感た っぷ りの サゥン ド! こ 乗 り、 
くり 広げる ドラマティック' ゾ一 ン。 
感動と 迫力の 世界が、 電話の 向こうから、 今やって 来る。 

山 口 勝 平、 速水奨 …… 人気 声優 陣 による 
本格 ダン ジョン • ゲーム/ 

• 話題の 声優 （山 口 勝 平， 篠原恵 美 他) 起用。 想像の 世 

界が ビジュアル' アツ ズ 
秦各 シーン ごとに 記念品 を プレゼント/ 

参 ラストまで いったら、 抽選で 豪華 賞品 を プレゼント/ 





1 か 月の 訓練で 0-2 
ではない ！ 




> 当 プログラムの 開発 者の こ' 略歴 



き ユージン クオ 一 リー 博士 力 リ 

ニァを 中心に 視力 眼科 博士と して 視力 回 
復 法と 科学的な 限の 研究、 実際の 訓練 指 
導 を 続け、 この プログラムの 開発に 努 
た。 秦 リチャード 会長 視力 回復の ため 

アメリカ 視力 回復 協会 を 設立し、 二の プ 
ログ ラムの 開発と 普及に 尽力。 世界の 眼 
科 医界に 大きな 影響 を あたえ 続けて いる 




-ジン ク 
リー 博士 




い^ 
と 

る 

^ し II o 

，妙まで 
レリ、 b 新 熟 

// ンュ に^ 

当 講座 は 綠内障 や 白内障な ど、 眼の 疾患 を 治療す る もので は 



な ( 



これらの 視力 障害の 方 は 専門医に ご 相 li 



見る だけで タメに な 5 
カラ 一版で 見やす 《 



案内書 無料 急送 

とじこみ 八 ガキを 今す ぐ ポストへ./ 



お急ぎの 方 は 
お 電話で どうぞ ノ 



S 東京 03-3318- 6111( 代表） 

* 受付： 朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 （年中無休） 



曰 本 視力 回復 協会 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4 



近 '乱' 遠視、 老眼 も 可能 雇. 1 以下で も あきらめるな./ 



メガ ネ、 コン タク 卜に 頼りす ぎていません か 7 
本当 は わずらわ しいのに、 いつのまにか ス卜 レス 
になれ てし まっている だけな のです。 

もともと 近視 ■ 乱視 ■ 遠視、 老眼な ど は 病気で 
はなぐ、 網膜の 像の 焦点が 合わない ために 起る 視 
覚 的な 現象に 過ぎません。 当 講座 は 全米で 約 43 万 
キッ卜 を 販売し 実証され^ 卜 レーナ 一 システ^で 
す。 短期間に 効果 を あげ、 あなたの 眼 を 救います./ 

朝晩 20 分、 1 か 月お 試しに なって ください/ 

この 卜 レーニング 講座 は、 視力 劣化の 一番の 原 
因で ある 、\ ス卜 レス〃 をます、 とりのぞきます。 
25 の 卜 レーニング メニューに 従が つて 朝晩 20 分の 
訓練 を 続ける だけで OK。 乙 1 」 な < 楽しぐ、 眼の 
自然 回復力 を 促しながら、 目標 を 達成す る ことが 
できます。 特に 10 代から 20 代の 近視 や 40 代からの 
老眼に は 効果 バッグ ン./ 早速 実行し ましょう。 

案内書 は 無料です。 あな だの 眼に、 奇跡 を/ 



中学に 上った 頃 力 
■ ら 視力 か 落ち、 
■ センタ一 で 訓綠 を 

m ま した か、 失敗 
在 当 ^ 座て トレ一 二 

U. ンク 中て すか、 視力 

1^ つ' |.0以 上 も 目 fi 

験 

^ iM 在', 良人 中て すか 
•B ま^ 勉強て 違 視 かひ 
の 亡 く な り 訓^ を 始め 




大田区 

島 田 ft 也 （15 歲) 



2 か 月 後に 




視は « 伝 ではな 



東京都 杉 並 区 成 田 東 4- 36- 15 日本 視力 回復 協 



禁 複製 



お子様から》 J 老人まで、 視力の 悩み を 一 挙に 解消 ひ： 
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8 月 12 日 ほ) 発売 



近日 発売 Z 近日 発売 Z 



価 0©1 ほ販 冗 徳間 書店 インター メディア㈱ 

お 中し 込み:) K£ は、 月刊 テク ノポ ゲー^ 7 ノ ポリス 



fSK^SSF Xm) X 漏 G( 賺漱) MSX2/2+ 細 bo.R(DDX5 枚 )7，800 円 ^-0^^ 









~7 一 /V* — 



スーパー プロ コレ 




7 月 24 曰に 発売に なった 「スーパ一 
プロ コレ 」、 もう 買って くれた かな。 い 
つも 5 月下 旬に 「ファン ダム ライ ブラ 
リー」 を 出して いるの だけど、 今回 は特 
別の セレクション 版 を 作って みた。 な 
ぜ かってい うと、 まえの ライブラリ一 
はすで に 在庫がない のに、 よく ほしい 
とい ラ 問い合わせ を 受ける からだ。 そ 
こで、 とくに 人気の 高かった もの 24 本 
を 選んだ。 それ を そのまま そっくりお 
さめた 付録の ディスク もうれ しい。 打 
ち こまなくても 遊べる の だ。 本の ほう 
では プログラムの 解説 をい つもの よう 
に 行って いるので、 自由に 改造したり、 
内容 をく わしく 知る ことができる。 自 
分で ゲーム を 作って みたい 人に はよ い 



参考書と なること だろう。 本屋さん に 
ない とき は、 「徳間 書店から 発売に なつ 
ている 1 " (卜 クマ • イン 夕一 メディア • 

ムック） スーパ 一プロ コレ 」 定価 igBO 円 
の 本 を 取り寄せて くださし、」 といって 
注文して くれれば いい。 しばらく する 
と 入荷され る はず だ。 

最後に 掲載 ゲーム を 紹介。 RPG は 
「すわ いん ノ まもの ク エス 卜 ISIIj 
r たこの 海岸 物語 PART3 迷宮 編」 
「CHOPSj、 SLG は 1 " LAST W 
AR I Sllj、 ほかに パズル 6 本、 シュ 
一 ティング 4 本と レース ゲームな どが 
おり まぜられ ている。 なかで も MSX 
大賞の r かに 道楽 j と 「まもの ク エス 卜 j 
がお すすめ。 




■ . に 塵 平和主義者， 私の 夢 は 世界 を 御 ほして 1 人 I 人 を 辦 し 口に 通して、 ^く 気に入ったら 0K て 気に入らなかったら: A! が あいて、 佐 度の 島に 冰 されます。 そ 
T Mf^Z~i^ して 私に 気に入られた 女 は …… 。 すると 世^人 口 は I '；' になり、 日:^ 人口 は 男が 8 人、 女が 2S け 321 人 (調 蓝斉 み) になる = 二れ で么^ ^題な どが な 93 
！に ノ J キ より くな り 平和になる。 私 はそんな 平和 主鮮 になりたい。 （どこ 力 や） (大随 '大阪 の四駐 H 関西 人 はまった く。 （バ） 




キドキ した ふんいきだった し、 リパー 
ヒルの ステージ も 楽しかった。 

また、 くわしく は 来月 報告す る こと 
になる が、 みんなの 作った ゲームの 人 
気 投票 や、 CG の 展示 もあって、 ユー 
ザ 一の 参加す るィ ベン 卜と いう 印象 を 
強く 受けた。 



夏が 終わって ち 美少女た ち は 元気 そ 
の ものである。 そうい ラ わけで、 美少 
女の 本 を 2 冊 紹介しょう。 
3) アリス ソフ卜 美少女 アルバム/ 徳間 

書店/ 円 (税込) /9 月 27 曰 発売 予 
定 

美少女の 代名詞の 「ァ リ ス」 を 会社の 
名前に してし まっている アリス ソフ卜 
の 本が 出る。 r 闘 神 都市 j 「ランス」 とい 
えば、 もう 知らない 人 はいない。 そん 
な アリス ソフ 卜の すべて を 満載した 本 
である。 すでに 美少女 アルバム シ リー 
ズ 3 冊 目と ぃラ ことで 内容 も 想像が つ 
くだろう が、 まず 全ソフ 卜の 紹介、 全 
登場人物の 力 夕 ログ、 事務所 大公 開、 



原画 コレクションと ド ドーンと つづく, 
付録 は 「埴輪 新聞」 と し ) ラ 不思議な 新聞 < 
どんな 内容 か はお 楽しみ。 
©'91 年上 半期 最新 美少女 総! 1/ 徳間 

書店 円 (税込)/ 発売中 

美少女と ぃラ ジャンルに 入る すべて 
の 女の子 を 一冊に 集めた 究極の カタ 口 
グ本。 ゲーム や アニメに 登場す る 女の 
子 はもち ろん のこと、 アイドル ゃモデ 
ル という 生身 (7) の 女の子 も まじえて 
超 豪華 5t)0 名 収録。 世の なかには こんな 
にかわい い 女の子が いっぱいいた のか 
とちよ つと びっくり。 圧巻な の だ。 ふ 
っラの 趣味 や 好きな ものの ほかに 指輪 
の サイズな どの デ一 夕 も パッチ リ。 





今年 も 夏の 熱風と ともに、 全国 各地 
でィ ベン 卜が 開催され た。 今回 は 前半 
の 3 か 所に ついて 報告したい。 各地と 
も 夕ーボ R を 何十 台 も 配置して、 人気 




の 新作 ゲームが 遊び 放題 。期待の" "サ 一 
ク' ガゼル の 塔 j もお 目見えして、 楽し 
ぃィ ベン 卜だった。 そラ そう 「ソ ーサリ 
アン j も 発売 直前で、 なんだか 会場が ド 



KP キ室山 口 市の^ 剛 くん の ご 相談です。 #H く ディスクに 2DD や 2HD などと 書いて あります が、 二れ はいった い 何です か。 ルまず 2 と は 両面の です。 DD は ダブル • デン シティ (DOUBLE DENSI 

«^\_ 談 TY)、 HD は ハイ. デン シティ (HIGH D E N s I T 丫) の 略です。 日本語で は 2 D D を 訳して 両面 S3S トラック 記鋅 5ff 2HD を 両面 高 トラック 記鋅 裹 といい ます。 フロッピ I の 記 鋒 の 密度 か 高 

^^一 ，J ガ 相くなる とたく さん 記録で き、 SS(2DD) よ =SDrass(2HD) の ほうが、 したがって 記 8<§ えます。 ちなみに まえの 2 字 は フロッピ— の サイズ を不 し、 3.5 インチ は マイクロ ■ フロッピ I ディスクの 略 MF です。 



アリス ソフ卜 5； 上半期 

美少女 アルバム 最新 美少女 総覧 

3 月 K 日 発売 予定 発売中 

定価 1380 円 . 発売 \徳 問 香 店 定価 1980 円 ■ 発売 \徳 間 書店 



本と ティ スクが セッ卜 



とらと 季 でめ M つ o 

夏 かめる け 多 F にる 

たれ じめ わ をと 後す 

つ こ は高ラ 報れ の を 

あ 。を をい 情 そそ 告 

ろれ 祭 養との 。の 報 

い 別化教 。ど 介クも 

ろお 文る だな 紹ッ て 

いも はす 節 本に パぃ 



O マイク □ キヤ ヒン o- MIDI サ ウル 

は 元気な £ さん ス」 に 耳 を 傾ける 





度の にも か O リバ I ヒルの ステ 

かわらず にぎやか I ジは し/. 




応募 券 

F F B® 



応 官製 八 ガキに 左の 応募 劳を はり、 ① 

ほしい プ レゼ ン卜 番号と 名前、 as 
所 (〒も） • 氏名 • 年令. 電話番号、 

募 ③ 今月 号の FF 已で おもしろかった 

もの、 @ な にかお もしろ いこと、 以 

上 を 明記のう え、 亍 105 東京都 港 区 新 
^ 橋 4- 10-7 丁 I M「MSX'FAN の F 

F 已 さあ 応募しなさい」 係まで。 しめ 
^ 切り は 9 月 30 曰 必着。 発表 は 10 月 8 

曰 発売の 本誌で。 



1 



「ソ一 サリ アン j が 発売に なって 約 i 

か 月。 1 年 まえの M ファンで はま だ 働 
きかけ を 考えて いる、 という 段階 だつ 
た。 なのに、 いまでは f 戦国 ソーサ リア 
ン 」 の 移植まで 決まって いる。 驚きで あ 
る。 そこで、 にわかに 新しい シナリオ 
の 話が わいて 出た。 いま はま だ 何も 決 



まっていな いが、 読者の 人の オリ ジナ 
ルの シナリオ を 今年の 年末に 募集して、 
まず MSX から 制作す る 予定 だ。 もち 
ろん 制作 はブ ラザー 工業と ティ ール八 
ィ 卜の コンビ だ。 そして M ファン も 当 
然 お手伝い する。 くわしい 応募の 方法 
は 来月お 知らせす る。 お楽しみに。 



その後の FM バック 



ついに 再発 売、 といって からなん だ 
かその 後が はっきりし なかった。 いつ 
たいど こで 手に入る のか、 すでに 売つ 
ている のか 心配 をお かけした ままで も 
ラ しわけない。 とにかく 以下の 形で さ 
ちんと 通信販売で 手に入れる ことが で 
きる ようになった。 買いたい 人 は八ガ 
キか 電話で 以下の ィ ベン 卜 スタッフ 事 
務 局へ、 予約 を 入れて ほしい。 八ガキ 




OS-RAM つき FM 音源 力 圍づ 

一 トリ ッジ， 7800 円。 通 
称 FMA ック 

の 場合 は 必ず、 © ほしい 本数 0f 主 所 O 
氏名 @ 電話番号 を 明記す る こと 。〈送り 
先〉 =P 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 1 一 16 — 
4 フジ ビル 2 「エコー 企画 内ィ ベン 卜 
ス 夕ッフ 事務局 • FM パック j 係 
問い合わせ は S03-3343- 4794 まで。 



9 月 号 当選者 発表の /3; ん までの 「さ 
あ 応募しなさい/アン ケ ー卜ブ レゼ 
ン卜」 のうち 「ピンク ソックス 4j 「提 
督の 決断/ウイ ザ一ドリ イノ ドラゴ 
ン クイズ j をの ぞくすべ ての 発送 を 
終了し ました。 ご 不明な 点が ありま 
したら、 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明 
記のう え、 何月 号の 何 ページ 発表の 
何の 件 か を 書 さそえて、 八ガ キでプ 
レゼ ン卜 係まで ご連絡く ださい。 



XX ( ソフ ボックス） 



FBOX の ソフ卜 たちだ。 MS'X では 
「 抜 忍 伝説 パフ アン 夕 ジーパ メルヘン 
ゥ 'エール 」 などの RPG を はじめ、 現在 
10 夕 ィ卜ル (右の 一覧表 参照) が 発売に 




陘釋 

二 齒:' ； 



という 価格 は うれしい かぎり だ。 m 
当初の 約 2 分の 1 である。 そのころ ( 
お金が たりなくて 買う の を 見送って I 
まった ものが、 かんたんに 買える の- 

ある。 問い合わせ は fi03-5397-868BE 
〇F 巳 OX まで。 




, 小さい サイズが うれしい 



パッケージ は^ U を 取る ための よ う な^) < する もんね 



美少女 アドベンチャー （ジャス 卜） 




^ VISXturboR^z カルリ、 ンドカ ク 


夕ーボ R のす ベて を 解説した 本が 発 
売に なった。 プログラム を やって いる 

人に は 必携の 書 だ。 内容 はもち ろん R 
8DD, PCM、 VDP(V995B). MSX 
-MUS 1 C について。 R800 と Z80 の 
切り換えの 解説 や、 R800 の インス 卜 ラ 
クシ ヨン 表 も ある。 とにかく 夕ーボ R 
の 資料が 満載 だ。 ただし とメ 
モリ マツ パ一 について は未揭 載。 発行 
/アスキー、 定価 2500 円 (税込 )。 
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〈もう しこみ 書式 >® 文化祭の 日程 te 企 
画 内容 (なるべく くわしく、 レポ 一 卜 用 
紙な どに 図 を 入れて 具体的に) ③ 出し 
もの を やる クラス （クラブ) 名 @ クラス 
(クラブ) の 人数と 活動 内容 © 担任 また 
は 顧問の 先生の 名前 © 学校 名と 全校の 
生徒数 ⑦ もうしこみ 者の 住所 ■ 氏名 • 
電話番号 (ふりがな もお 忘れな く） 



MSX で 発売に なって いる タイ 卜ル 



タイトル 名 


定価 （税込） 


メルヘン ヴヱ一 ル 


2500 円 


天使た ちの 午後] [ 


3200 円 


抜 忍 伝説 


3000 円 


魔界 復活 


3000 円 


T.D.F. 


3000 円 


カサブランカに 愛 を 


3000 円 


中華 大仙 


2500 円 


魔 宮殿 


2500 円 


忍者 


2500 円 


ファンタジー 


2700 円 



⑦ 忍者 …… 5 名 様 
忍者と なる SLG (ボース テック )。 
しめ 切り は 9 月 30 曰。 発表 は 1] 月 8 

曰 発売の 号の 欄外で。 応募 方法 は 下の 

かこみ を 参照の こと。 



は诃卑 

i も憲 
御の き 
^ な ん 
が ん • 

ソ で 19 
フす歳 
トカ、 の 



文化祭 ターボ R 資し 出し 



で か パ 
し け ソ 
よた コ 



1»— 



毎年 行って いる この 企画 も 今年で 4 
回目。 希望者 は 書式に したがってもう 
しこみ を。 ただし、 事前に 担任 や 顧問 
の 先生の 許可 を 得てから ね。 対象 は 1G 
月 1 曰 以降 開催のと ころの み。 あて 先 
は M ファン 文化祭 係。 住所 は 下の プレ 
ゼン 卜と 同じ。 しめ 切り は 9 月 20 日。 
当選者に は 25 曰に 直接 電話で 連絡。 



SOFBQ 



なって いる。 とにかく 2500 円〜 3 昍 円 



ひ 
J 



Ci £^|l|j^WK レ /(|^ c ^レ， 



参 曰本フ アル コムから 

(DJ.D.K.BAND の 特製 キ一 ホルダ 
― …… 3 名 様 

©サ パイ バルキ ッ卜 …… 2 名 様 




參 SOFBOX から 

O r メルヘン ヴ エール j …… 5 名 様 

アクション RPG (システム サコ厶 ) 
@ 天使た ちの 午後 II …… 5 名 様 



万能の サバイバル キット。 山で 迷て 
たら;^ t を させて 人 を 呼 ぶんだ つ 1 



© 中 華大仙 …… 5 名 様 

シュ一 ティング (木ッ 卜 • ビィ ）。 
©T.D.F. …… 5 名 様 

ウォー SLG (デ一 夕 ウェス 卜）。 @ 
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黟 



ンケー 卜 響 もつ こり /7 月 26 日 Tue7PK ふと 窓から 外 を 見る と、 もつ 二り とした 黒い 歡<、 ¥ ^届きそう なと ころに 浮かんで いて、 I 列に なって 風に 吹かれて 
七 Jrn いた。 僕 はこうい うちよ つと 怪しげな 空が 好きだ。 しかし、 3 分 もた たない うちに 雲 は とぎれて、 青い 空に なって しまったの て豫念 だ。 （預 県.^^ 之) 
つ ^ ン 兮 それ は 現 念でした;^ それにしても、 もつ こりと いうの は 納得い かない。 （バ） 



ちょっと まえの ゲーム だけど、 ちつ 
とも 古さ を 感じさせない 珠玉の 夕ィ 卜 
ルを 低価格で、 しかも 近くの 本屋さん 

で 買える ように 考えられ たのが、 s〇 



プ レゼ ン卜 係より 



零 たまたま 本屋で 見つけた のです が、 「口— ドス 記 . ISWJ ぐらいの パ ッケ— ジで 

ふつうの ものと 違つ のです か。 もちよう ど Ar,ncs; している SOFBOX の ソフト を さんで 見 

； 流通より カ戲通 の 取り分が かな リ少 ない 一 』 と、 パ ッケ I ジを 小さく そろえて 費 甲 を 低く した 一 〗とな ど 



ン ソフト か 売って います 価 鴨 かいきな り 2500 円と かなんで すけ 

.6- つです ね。 ftsr か 安いの はいくつ か SS. か あると 思います。 まず、 お 思 

リ。 もちろん 内容 は そのまま ですから ご 心配な く。 



これが パッケ I ジ 




"JZ ■ ：■ 二-. 二： 卜 g 

1 ^&、 M に 拳 紙鉄砲 ZM ファン 買って から、 用事て 彌チ^ ^つた。 待って いると き M ファン を 読んで、 ソ一 サリ アン ボ一ド ゲーム を 取り出した。 そして — ジ^ 氏 

|^ ウー 卜 ^^^をみ て、 鋭 包 をつ くって r バン ッノ」 と 音 を 出した。 すると 斷の 力' 一ドマ ンカ涞 た。 外から は 警官が 入って きた。 や、 やばい …- •。 綱 県' は 95 

J |^\ノ《) キ より なく そまん • どぶ あき をた おした 男) 4 良くで きている IS /こ'。 そんな 銀 ffl ま 鋼く らいか。 （八'） 




翁 こけし を もらう の も 迷惑 だが、 ある 

日と なりの 家が 引っ越し だからと いつ 
て、 曰 本 匿の 人形 (無表情) を くれた。 
ジ ヤンケ ンで 負けた ォレは その 人形 を 
部屋に 飾った がその 夜 は 眠れなかった。 
(東京 • 菅原健 吾） 

私 もお じい ちゃんが 死んだ とき 哀し 
くて わんわん 泣いた が、 その 夜お なじ 
部屋で 寝かされた とき は、 こわくて 号 
泣した ぞ。 

参 子供が 夏休みに 入り、 小学 1 年生の 
娘に さそわれ、 早朝 ラジオ 体操に 行き 

ました。 6 年生が 前になら び 体操 を 指 
導して いる 中に、 体格が 良く 笑顔の 力 
ヮ イイ 女子が 視に 入り、 娘の ことな ど 
忘れて みとれて いました。 （静岡 • 杉 山 
廣） 

体格が よ く 笑顔が 力 ヮ イイと いうの 
は、 若 花 田の ような もので しょうか。 
それ はさて おさお 父さん、 漢字 覚えて 
くださいよ。 

• プールに はいった 後で、 おしりが か 
ゆくなる の はどう して か 教えて くださ 



BABO'S 
わたしに 

^く か!？ 



Q この 前の U(^0 職 いつも 
のようにお しゃべり をして い 

たら、 ふな 5fe^ に 「だまって しゃべろ Zj 
と-; 主意された。 どう すれ ぱいい のでし よ 

うか。 (MM^m^m) 

A そういう^ r ^な こと をい う 
ひとが 日本に は I 億 人く らい 
生害、 している と, mt> れる。 そんな 人と 出 
会って しまった とき は、 相 里 不^ さ 
を 責めず、 どんなと きも 理:^ に 対応 出 
来る 人になる こと 力 生きて ゆく という 二 



し^ (兵 庫， 坂 本 貴昌） 

プールが どうと いう 問題で はなく、 
もともと 虫が いたちの とみる ぞ。 
參ス タル ヒン 投手の 話 も 好きです が、 
ョ 卜ゥ ムシの 話の ほラが 体中が ムズム 
ズ して さて 好 さです 。「スーパー マ リ ォ 
だ 1 千万 円 だせ j は、 タイ 卜ルの イン パ 
ク卜 だけで II 血が でる ほど 爆笑し まし 
た。 （北海道 • 藤浦康 也） 

そんなに おもしろ いこと はさつ と 私 
がいった に違いないと 思って いたら、 
ョ卜ゥ ムシと マリオ は 泉 麻 人の 本に 出 
ていた ネ 夕だった ぞ。 マリオ は 絶対に 
東 スポの 見出し だと 思った のに。 
秦昔、 日曜の 朝 「おはよう サンデー」 と 
いう マラソン 番組 を やって いたが、 コ 
ン 卜 赤信号の 渡 辺 正 行の 出身地 だとい 
うこと で、 よく 千葉県 大多喜 町で 録画 
をして いた。 ちなみに ラ ちの 父 も そこ 
の 出身で、 渡 辺の 家から 1 キロく らい 
離れた ところに すんで いたらし い。 (千 
葉 • ォッ ペケ ぺ） 

なんの 自惙 にもなら ない この 八ガキ 
を 採用した その 心 は、 やはり 知って る 
人 は 知っている 「おはよう サンデー」 だ 

ろラ。 赤信号の 3 人が、 ただ子 供と 走 




とだ。 したがって 二の きに は、 'j^if に 
顧 舌 術 を 習得す る 二と をす すめる。 まず 
は 形から はいって みょう。 

媒 タイに サ ロぺッ ト というの カ雙ま し 
い ファッション だが、 長い まつげに でき 
る だ 【？ 41 びた 目、 何度も は' ちく り してい 
ただ 二う。 その^ 名前 は * チャッキー。 
など 力 1 ^ スト。 口の 脇に 2 本據を 書く の 
も わすれないで いただこう。 

これて サ； f まって しゃべる 二と も 0K。 
齒 はなく すか もしれ ない が、 にも 
殴られる かもしれ ない。 そうしてる うち 
； もの だ。 



る だけの、 今なら 絶対に やらな そうな 
番組 だ。 "マラソン 番組" などと いう 呼 
ばれ 方 をされ ている が、 そんな 番組の 
種類 は ほかにはないだろう。 
譬 家の 真向かいに すんで いる 新婚 夫婦 
は、 毎日 窓 を あけつ 放しで、 一緒にお 
風呂に 入って いる。 父 は 毎晩 2 階から 
盗み見て は、 "悦" に 入って いる。 （埼 
玉 • 野辺 友 子） 

あんまり 普通に 書いて いるので' うつ 
かり ボッ にす ると ころだった が、 なん 
だ 野辺 じゃあな いか。 野辺 も 野辺なら 
おやじ もお やじ。 仲間に 入って 背中で 
も 流して いただけ ると テレ 力く らいな 
ら あげても いい ぞ。 

き 5 月の 終わりから 右手 首 を 怪我して、 
7 月 号の アン ケー 卜が 書け なかった。 
だが、 ょラ やく ギプスが とれ ましたの 
で、 ペンが 持てます。 右手が 使えない 
の はつらい。 字 は 書け ない、 八' イク は 
乗れない、 暑い。 みなさん 気をつけて 
ください。 （岡 山， 宗高修 ） 

そんな 手で 書いた から 気味の 悪い 文 
面なん だな。 いやがら せかと 思った ぞ。 
そんなに 無理 をして まで 出す ような モ 
ノ ではない ぞ。 そんなに 無理 をして ま 
で 買うよう な 本で はない という 説 も あ 
るが。 



• ふと 今年の 5 月 号 を 見て いて 気がつ 

いたんで すが、 FAN CL I P のし 
ま づ女 どん さっちゅう 人の 顔の 前に、 
人の 顔みたい な ものが うつって いまし 
た。 これ は 編集部の 本に もあります 
か 7> なんか こわい な あ。 （三重' 若 林 
孝—） 




ネぁりぁ に ャな い 
ん 丁-ごこれ 力、， なん 力、 
、ずれ て ろん お、 ょ奏 

しま づ女 どんきの 影で ない としたら、 
彼 は 霊に 邪魔され ている にちがいない。 
それが 水子で な く てなん なので しょう。 
息子が 霊に 邪魔され て 家庭内暴力に 走 
つたが、 おかげです つかりい い 子に な 
りました と 感謝され ている 池 袋の 「真 
言 密教の 運命 改善 根本 道場、 1 霊視" の 伝 
法院」 をお すすめし ま し ょラ。 秘密 厳守 
だそラ です。 （バボ ） 

と ころで 編集部の 本 やちとの 写真 を 
調べた 結果、 とくに 異常はありません 
でした。 きっと、 若 林 クンの 本 だけで 
す。 ぞ〜。 （担当 デスク） 




O 岐阜 ■ 田 中将 あまりに も:^ a に 送って くるた め、 驢 Sii ^ひきだしに 眠って いた タ ナカの 
作品 を、 その 熱意に 二た えて^ fffF '旧作お り まぜて いっきょに；^ する。 作品 ゆ 頃 向から、 タナ 
力 は 力、 なりの 隨の 持ち主と みた。 そして »f に エリート^ と^^., く わえ て 拾て 切れ atiif^ 
が う かがえ る。 ファン ダムで も プロ グラ 厶が Sffl さ れ ている が、 こ 喊 拗な^ は、 MSX-FAN 
にくい こみ、 やがて は 御 g しょうと いう もくろみの 布石 か？ （ノ ミヤ マ）。 



J ゾ ろ-舌 ま WS; 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の ような 投 5t£ つてい ます。 しめ 切りな し。 学校で、 <18 で、 自宅で、 テレビの 中で …：. i 見つけた 「おもしろい こと」。 屬. 性別. ジャンル を 問わず。 A 「パ ボ」 係まで- 

-^^|( 所 は 前べ I ジの 「§ 方法」 参照)。 9^ しい 絵から、 気絶す る ほど 難解な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち m^: させる ハガ キア I ト。 ^「ノ ミヤ マ」 係まで。 ©^e、 古典 を 問わず、 イラスト による 各 sf ひ 技 8f A 「イラ ス 

1」 係まで。 o ふつうの 人に は 相談で きない： 8な 悩みごと。 =;> 「わたしに きくか p:」 係まで。 KSIO、 © はとく に 功績の あった ハガキ に、 ®、 © は 貝に M ファン 8S テレカ を さしあげます。 




ついに 「ゲーム ミュージック フェスティバル 

'9し が 開催され た。 各 バンドの ライブ • パフ ォ 
一 マンスに は 目 をみ はる ものが あり、 GM 安 
泰を 確信して いた。 来年 は 武道 館 だ./ 




シングルに つづぎ、 スーパー フ アミ 
コン 版 1 " がんばれ ゴ エモン」 の フル • ァ 
ル バムが リリース される。 オリ ジナ 
ル- サウンド 完全 収録 (74 曲) で、 先の' 
シングル でお 目見えした 1 "ゴ エモン 音 
頭」 と 「ゴ エモン 町 を 行く」 の 2 曲 も 追 
加収錄 された。 スーパー ファミコンの 
オリジナル • サウンド という ことで、 
アルバム 的に はちよ つと つらい。 まあ、 
コ ナミ は オリジナル • サウンド 作りに 
定評が あるので、 どこまで 音源 を 使い 
こなした のか は 注目に 値する。 ゲ一厶 
を 持って いない 
人が スーパー フ 
アミ コン のサゥ 
ンド ■ パワー を 
体験す るのに は 



格好の 材料になる だろ ラ。 今回 は シン 
グルになった 2 曲 は 別にして、 オリ ジ 
ナル ばかり だが、 アレンジ を も ラすこ 
し 収録しても よかった ので はない か。 
オリジナルが よい 曲な ので、 特にそう 
思ラの だが …… 。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-I04I 


恐 m 


2800 円 （税込） 


備 考 








：ク トセ 1X7 シ ヨン' ドラキ ユラ 



物 



ATS ATARI MUSIC VOL.2 



あの 1 " 悪魔 城 ドラキ ユラ j シリーズ 3 
アイテムが、 パー フエ ク卜 セレ クシ ョ 
ンに 登場。 アレンジ は、 「パ一 フエ ク卜 
セレクション • パロディ ウス だ/」 で 
衝撃の デビ ュ一 を 果たした、 Nazo 2 
プ ロジェ ク 卜の 手に よる もの。 サゥン 
ドは 軽め の パーカッション を テンポよ 
くき ざみ、 黒人 ラッパ一 がから むと い 
^感じの 八 ウス • ミュージックが 圧倒 
的に 多かった。 ほかに は、 流麗な シン 
フォ 二一 調 や 八 一 ドロ ック 調の 曲、 リ 
ズムは 八 ウスで 
メロ ディな どが 
フュージョンな 
ん ていう 変わつ 
たの もあった。 

注目な の は、 



最新 立体音響 システム RSS を フィー 
チヤ 一した 3 曲。 ドラキ ユラの 笑い声 
や 棺桶の ギィ〜 と 開く 音が、 左右 はも 
とより 前後に も 回り こんで くるの だ。 
まさに 大 迫力/ 



メ 一力一 


キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-I036 


価 格 


3000 円 (税込) 


備 考 








ついこの 間、 第 1 弾が 出た ばかりの 
「ザ ッッ • アタリ • ミュージック」 だが、 

早く も 第 2 弾が リリース される。 いま 
まで アルバム 化されずに たまって いた 
パワーが、 一気に 爆発した というと こ 
ろか。 収録 ゲーム は、 「ガン 卜 レツ 卜 
1 ペーパー ボーイ j「 口 一ドプラス 
夕 ーズ」 「 スーパ一 ス プリン Ki r 720°j r S. 
丁. U.N. ランナー」 の 7 本。 特に 1 " ガン 
卜 レツ 卜』 の 要望が、 数多く 寄せられ 
ていた そろ だ。 アタリの アルバムの 購 
買 年令 層 は、 あ 
ぎら かに ほかの 
アルバム に比べ 
て 高い。 それ も 
その はず、 ァ夕 
リの コンビ ュ一 



夕 • ゲームの 歴史 は 他社よ り もずつ と 長 
いの だ。 今回 も、 おじさん 一歩 手前の 
ファジーな 世代に たくさん 買われる こ 
とだろう …… などと 書く と、 売り上げ 
に 影響す るかな I？ 



-THAT'S ATARI MUSIC VOLH 





ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-00070 


価 格 


2500 円 （税込） 


flt 考 


ァタ リの ロゴス テ 
ッ カーつ き 






お に 



顏記 M A' DA- R A スペシャル 



9/^5； THE BEST OF KO 曰 VOL.2 



メディア ミックス 的な 活躍 をつ づけ 
る 1 " 摩陀羅 j の 3 枚 目。 今回の アルバム 
では フル アレンジ 10 曲 を収錄 した。 ァ 
レンジャー は、 コ ナミ 矩形 波 倶楽部の 
なぞなぞ 鈴 木 氏と プレイ バック 半 沢 氏、 
それに 新進気鋭の アレンジャー 3 人 を 
くわえた 計 5 人。 まさに 5 者 5 様と い 
つた、 個性的な アレンジ を 期待して よ 
いだろ ろ。 1 " 摩陀羅 j といえば 「コナ 5 初 
の 本格 RPG」 という 歌い 文句で、 昨年 
3 月末に 発売に なった フ アミ コ ン版ゲ 
ーム だ。 専用の 音源 チップ VRC6 を 
ソフ 卜に 内蔵し、 
サウンド 面が 大 
幅に 強化され た 
ことで 話題と な 
つた。 コ ナミが 



ソフ卜 内部 をい じる というの はよ くや 
る こと だが、 矩形 波 偶 楽 部の サウンド 
が リアル 夕ィ厶 によみ がえ るとう いこ 
とで GM ファンに も 注目され た。 独特 
の 雰囲気 を もつ ゲーム ゆえ、 今回の ァ 
レンジに は 大きな 期待が かかる。 





キング レコード 


媒 体 


CD 


品 番 


KICA-7504 


価 格 


28 加 円 (税込） 










すでに 相当数の タイ 卜ルを リ リ ース 

した 光栄から、 2 枚 目の べス卜 版が 発 
売され る。 収録 曲 は、 「信 長の 野望く 全 
国 版 >」 r 三国志」 1 "三国志 II」 1 "提督の 決 
断」 1 " 大 航海 時代」 の 4 アルバムから 選 
ばれた 18 曲。 もちろん 全曲 アレンジ- 
パージ ヨンになる。 

光栄の サウンド は、 ほかの レコード 
会社の アルバムと 比較して かなりお と 
なしい。 これ は ゲームの 設定 上、 どう 
しても クラシカルな 音 作り をせ ざる を 
得ない とい ラ ことと、 きっと 誰かの 好 
み。 個人的に は、 
光栄に 八 ードな 
サウンド を 望ん 



ンフォ ニック ♦ アレンジ という 得意 分 
野が あるの だから、 それ を 追求して い 
つて ほしい。 特に、 定評の ある ス卜リ 
ングス • アレンジに 注目して いる。 こ 
だ わり を もった サウンド 作りが もち 味 
となる ょラ に、 がんばって ほしい。 



は あるけ ど ) シ 





光栄 


媒 体 


CD 




KECH-I0I6 


価 格 


29。。 円 （税込） 


m 考 






96 



>y__ 卜 参 TV ジョッキー/先日、 
^ . の # から 牛 まし 左の 鼻から コ 

^"よ」 それ は 有名 だが、 私 は それより あの ギターが 白だった の 力、 m だった のか、 ほんとの 二と 力^] りたい。 （バ) 



ョッ キーで ゴキブリ を 生て i ベて 死んだ 人が いると きき ましたが、 S$ 県' 小^^ 高 翻 くんの いってた の は、 お 
を 入れて、 目から コーヒー 牛乳 を 出した のら 15t いです。 （岐阜県' 加顧变 之)^ ゴキブリ は 火 を 通した けどな まやけ で、 




ゲーム' ミュージック' フ i ス ティ バル' 91 の 報告/ 




拳 いろんな 話 /たしか、 両目から 何 か を 出す 人と いうの は、 トマト ジュースと 牛乳 を 飲んで、 左目から トマト ジュース、 右目から 牛乳 を 出す 人が いたな。 

J . " 6 チャンの 番 $1/ 二' つた かな あ。 京都' 菅原健 吾)^ こういう わけで、 テレサ' テンカ， された と 力、、 のび太 力 植物人間になる とか、 いろんな 言 S*《 いろ 
んな ことにな つてし まう わけです^ (バ） 



⑩ oUB 



① VIMANAgTEKI-PAKI/ 東亜 プラン 

0NSTERS8 クイ X«/SNK 



詹， 鶬 



① V I MANASTEK I -PAK I 
/東亜 プラン づ 東亜 プランと いえば 究 
極 シュ一 ティング 路線。 その 最新 作が 
ヴィ マナ j だ。 すでに ゲーム セン 夕 一 
で大 璽の 100 円 玉 を 飲み こんでい るに 
違いない。 一方 1 " テキ ーパキ j は 落下 ブ 
ロック を 消す タイプの パズル • ァ クシ 
ヨン。 オリジナル 完全 収録に くわえ、 
作曲者 自身の 手に よる アレンジ 「スぺ 
ース * 八ィ 」 （ヴィ マナ) を 追加 収録して 
いる。 

©K I NG OF THE MONS 
TE 闩 SS クイズ 大 捜査 線/ SNK ゆ 
""キング • ォブ • ザ • モンスター ズ 」 は、 
プレイヤ一 が モンスター となり、 ほか 
の モンス 夕 一 を 倒して 王 を 目指す とい 
う アクション 'ゲーム。 「クイズ 大 捜査 
線 j は、 ビデオゲーム 史上 空前の クイ 
ズ • ブームに 乗って 登場した 新作 ゲー 
厶。 この SNK の 2 アイテム を カップ 
リングして アルバム 化。 オリジナルの 
収録に くわえ、 SNK サウンド チーム 
による アレンジ 「THE SUNSE 
T SK 丫」 （クイズ 大搜査 線) を 追加 



収録。 

—— ポ ニー キヤ 二 オンの CD に は、 ァ 
J レパム 化の 要望 を 聞く ためな どに アン 
ケー卜 • 八 ガキが 封入され ている。 制 
作に は、 これが 絶大な 威力 を 発揮す る。 
これが 新譜を 決める といっても よいく 
らいな の だ。 ぜひ 利用して みょう/ 







媒 体 


CO 




PCC8-O007i© | PCCB-O0D7ZiZi 


価 格 


各 1500 円 （税込） 


懂 考 






★ キング レコード 

く g 月^日 > …… 参パ一 フエ ク卜 コレ 

クシ ヨン ■ ソ一 サリ アン 枚組ァ 

レンジ , アルバム £ 弾。 CD3800 円。 

<10 月 5 曰〉 …… 秦コ ナミ ■ ゲーム ミ 

ユー ジック • コレクション VOL.44 

1 "サンダー クロス II/ クライ ムフ アイ 

夕 ーズ/ ゴルフ イング グ レイツれ 全曲 

オリジナル。 CDSBODRo 

ぐ 11 月 2〗 曰 > …… 参パ一 フエ ク卜 コレ 

クシ ヨン' ソ一 サリ アン 枚組ァ 

レンジ • アルバム 第 3 弾。 CD3800 円。 

く ID' 11 月頃 > …… 拳 (仮) フ アル コ 

ム - ボーカル • セレクション 咭 フ アル 

コ ム 作品の ボーカル 曲 を 1 曲 程度 収録。 

すべて 新 録音 (新曲 S 旧 曲)。 

—— 1] 月頃、 「ィ ース j がらみ の CD を 

出す という 情報が ある。 

★ ボニー キヤ 二 オン 

く 9 月 21 曰 > …… «TV ゲームの 歴史 

〜力 プコン 編〜 づ ビデオで 発売中の V 

Q [ . 1 と 2 を 一挙 収録。 58 分 H i 一 

F i モノラル。 し ロ4300 円。 

ぐ 10 月 21 曰 > …… 翁 孔雀 王^ ビデオ • 

アニメ 化に あたって BGM を 制作。 ヴ 



アーチ ャル 立体音響 使用。 CD3000 円。 
會 ニン ジャ • ゥォ リアーズ づ(3. S. 
M. 1500 名盤 シリ一 ズ第 1 弾。 夕ィ 卜一 
ZUNTATA。 GD1500 円。 
★ ポリス ター 

ぐ g 月^日 > …… 鲁 ドラゴン • ナイ 卜 

(ビデオ SLD)4 オリジナル • アニメ 
45 分 ステレオ H i 一 F i 円。 
秦ガデ ユリ ンゅセ 夕の スーパー フ アミ 
コン版 FtP G の オリジナル • サン 卜ラ。 
• マージ ヤンク エス 卜 づ夕ィ 卜一 の 新 
作 麻雀 アーケード。 円。 
く ID* 11 月頃 > …… • マージ ヤンク ェ 
ス卜 （ビデオ） ゆ アルバムに つづいて ビ 
デォも 発売。 価格、 詳細 未定。 
<11 月頃 > …… • スーパー リアル 麻雀 
新 キャラ fc ちに よる ドラマと 歌 
を 収錄。 円。 
★ アルファ 

<S 月 21 日 > …… • ァク卜 レイザー • 
ォー ケス卜 ラパー ジョン ^ ォ ーケス 卜 
ラ • アレンジ。 円。 秦べ アナ 
ッ クル ^ 古代 祐三 氏が 担当した メガ ド 
ライブ 版 ゲーム。 オリジナル + アレン 
ジ 4 曲。 円。 
女徳 閱ジャ バン 

ぐ S 月 25 日 > …… #NGS オムニバス 



叻 「ラング リツ サ 一/ ジノ一 グ ノ へッ 
ドバス ター Jo 円。 鲁ヒ ユー マ 

ン 'オムニバス 咭 1 " 茶々 丸 パニック/ ァ 
ビスの 塔 ゾ茶々 丸 プロ レス ゾ ェジプ 
Ki。 CD2300 円。 

く 10 月^ 曰〉 …… 拳 カオス ワールド ゆ 
ナツメの ファミコン 版 RPG。 
—— エメラルド 'ドラゴン j (バ ショウ 
八 ウス）、 「フ アイ ャ一 プロレス nj (ヒ 
ユー マン) ち 企画 中。 詳細 未定。 
★ 東芝 EM I 

ぐ g 月 13 曰 > …… 秦 マスター • ォブ • 

モンス 夕ーズ ^ 東芝 EM I の、 メガ ド 
ライブ 初 参入の S l_ G を アルバム 化。 
★ 光栄 

く 曰 月^日 > …… 鲁 ヨーロッパ 戦線 ゆ 
パソコン 版 シミュレーションの フル • 
アレンジ • アルバム 化。 GD30D0 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
く 9 月 21 日 > …… 拳 アルシャ一 クオ 全 



お 曲 フル アレンジ • アルバム。 ラち 5 
曲 は ゲス卜 • ミュージシャン を 迎えた 
スペシャル ，アレンジ。 円。 
—— 11 月頃、 ナ厶コ 関連の 新譜 をリリ 

― ス予疋 o 轩細 未 Jho 
★ アポ ロン 

<10 月 21 日 > …… 參 ウイザード リイ C 
□ — BOOK ゆ ドラマ 編。 GD のみに、 
描き 下ろし ィ ラス 卜な どを揭 載した プ 
ック レツ 卜 （32 ページ） がっく。 CD 

円、 テープ^ 00 円。 
<11 月 5 曰 > …… • ファミコン • ジャ 
ンプ〜 最強の 7 人〜 ゆ 全 16 曲 フル ァレ 
ンジ ■ アルバム。 作曲者 自身に よる シ 
ンセ • アレンジが メインと なる 予定。 

円、 テープ 2300 円。 
ぐ 11 月 21 曰 > …… • すぎ やま • こラぃ 
ち ゲーム 大全 集 ^ すぎ やま 氏 自選に よ 
る 作品 集。 全曲 シンセサイザ による ァ 
レンジ を 予定。 2 枚 組。 詳細 未定。 






去る 7 月 30 日 '31 曰、 中 野 サン ブラ 
ザに おいて 開催され た 「ゲーム ミュー 
ジック 'フェスティバル' 9 し は、 両日と 
ちに 大成功 をお さめた。 この GM 史に 
残る ィ ベン 卜 を やっての けたの は、 ゲ 
—マ デリック、 S.S.T. 已 AND、 J. 
D. K. 已 AND、 矩形 波 倶楽部、 アル フ 
ライラの 5 バンド、 そして 何より 観客 
の 人た ち。 とにかく 開演と ともに 総 立 
ち 状態。 バンドの 別な く 熱い 声援 を 贈 
りつ づけて いた。 を 長く 見つ づけ 
てた 私に は 感慨 深い ものが あった。 こ 




こまで GM を 押し上げた ファンの 力に 
は 頭が 下がる 思いだ。 でも、 バラード 
のと さは、 手拍子す るの を やめろ よ 
な/ それが ェチ ケッ卜 だ。 




OS.S.T.BAMD の ギャラ クシ 一氏 (右） と ： 
ツキ 一氏 (左） の 2ん かっこいい ぞ 



o ゲ- 



-ド とちよ 



/ ク。 ポ 一カル は Mr.Ko 他の 
) と イメージ 力 SI ぅ歷じ 




ルフ ライラの びいさん 

は B__fi なの だ /■ 



02 日 目の 最後に みんなて 「ハイウェイ スタ I, 

カル は JDK の < 矩^ S 楽 部、 SST と亲 



今回 は、 はっきり いってた めになる そ。 講師 飯 島 健 男 ん でいて、 二の 二と はぜ ひいって おかな 
たまに は まじめに ゲーム 制作^ を やろ \ J^f^.f いといけ ない な、 と 思った のた'。 大事な 
う。 みんなから 送られて くる 企画書 を 読^^^ 二と なので、 しっかり 読んで くれよ。 

操作 性の 大切 さ を T 見落とす なよ/ 



あ 一、 さて 今回 はいきな り 本 
題に 入る ぞ。 最近の ゲーム はみ 
ん ながよ く 知っている とおり、 
「規模が 大きい」 「同時に 処理す 
る ものが 多い」 「システムが 複 
雑」 が 三 大要 素の ょラ になって 
いる。 明らかに 数年 前と は 状況 
が 違って きている。 これ だけの 
ゲーム を 作る に は、 とても 一筋 
纏で はいかない。 プログラマの 
腕 だけで は カバーで さない ので 
ある。 

しかし、 みんなが なろ ラ とし 
ている の は ゲーム • デザイナー 
であるから、 プログラマ ではな 
し、。 だが、 プログラム のこと を 
頭の なかから すっかり 消して し 
ま ラのは 早計 だ。 たとえ、 自分 
が プログラム を 組まな く て も、 
よい ゲーム を 作る ための ミー テ 
イングな どで、 勝手に やってく 
ださい、 では 話に ならない。 自 
分で 書いた ゲーム を、 ほかの ス 
タツ フに 理解して 協力して もら 
わなくて はで きないの だからね。 
だから、 すこしで も プログラマ 
と 話が できる ょラに 勉強して お 
かなくて はならない。 これ もよ 
い ゲーム を 作る ための 条件 だ。 

そこで、 これから ゲーム 制作 
講座で は、 その へん を 考慮した 
システムの 作り方に 入ろ ラと思 
ラ。 いままでの 講座で、 もうか 
ん たんな 企画書の 書 さ 方 はわ か 
つたと 思う。 もちろん 内容 は 人 
それぞれ だから、 個性に まかせ 
るけ どね。 ただし、 いままでの 
みんなから 送られて くる 企画書 
の 大半 は、 実際に ゲーム 化を考 
える となると、 むずかし いもの 



が 多い。 プログラマの 話 をした 
から、 すこし わかって いる 人 も 
いるか もしれ ない けど、 とりあ 
えず、 どうして なのか ちょっと 
考えて みたい。 

まず、 みんなが ゲーム を 遊 /3; 
立場に たったと さの こと を 考え 
たい。 そ ラぃラ とさ、 ゲームの 
どんなと ころに 注意して いるか 
な。 やっぱり 遊んだ とさに、 つ 
まらない もの だったら 悪い とこ 
ろば かりが 気になって しま ラだ 
ろラ。 処理 速度が 遅い とか、 グ 
ラフィックが きたない とか、 操 
作 性が 悪い とかね。 ほ 'くが まえ 
に 「シナリオ は 自分の ために 作 
るので はない。 人の ために 作る 
ちの だ」 といった こと を 覚えて 
いるかな。 いま、 すくなからず 
シナリオ を 書き 始めた キミた ち 
は、 その へんのと ころ を もっと 
注意して ほしい。 なぜなら、 実 
際 ゲーム 化する ために は、 その 
へんの 問題 を 避けて はと おれな 



いの だから。 そして、 こういう 
こと は、 プログラマと きちんと 
話 をして おかないと 表現で きな 
いの だ。 

とい ラ わけで、 プログラマと 
どう 話し合う かとい うこと を 話 
すまえに、 これから はもつ と 具 
体 的な シナ リ ォを みんなに 要求 
したいと 思う。 

そこで これから は 完成した ゲ 
ー厶を ある 程度 予測しながら、 
企画 をた てて いこう。 いい かな、 
企画書 を 作 るんで はない ぞ。 実 
際に 企画 をた てて いくの だから、 
その へん を 間違えな いように。 

で、 企画 をた てて いくと さの 
注意点。 企画書 を 作る ラ えでの 
最大の ポ イン 卜 は、 企画 その も 
のよりも、 相手に 読み やすくて 
わかりやす いもの を 作る とい ラ 
のが、 大 さな ポ イン 卜だった よ 
ね。 しかし、 企画の 実質 作業 は 
そラ ではない。 その ほとんど は、 
システムの 組みた てで あるから 




だ。 そのため 何 本 も ゲーム を 作 
つてい る ぼくで さえ、 どこから 
手 をつ けて いいの かと まどって 
しま ラこ とさえ ある。 

たとえば、 RPG の 場合に 敵 
キャラ や アイテムの 名前 をつ け 
たりす る 作業 は、 ず 一つと 後 ま 
わしに する。 ようするに、 ふつ 
ラの 人で もかん たんに 考えられ 
そラな 部分 (時 間 が たりな く な 
つたと き、 誰かに まかせられる 
しね) や、 人手 を 使って 一気に や 
る 作業 は、 システムの 骨格が で 
さあが つてからの 単純 作業と い 
うこと だ。 いわば、 肉付けして 
いく 部分と いう わけね。 

それに、 シナリオ を 作りたい 
と 思っても、 机上 論で しか 作れ 
ない 人 も 多い。 結局な に をして 
いい かが わからな いわけ だ。 よ 
くい ラ、 なんとなく わかって い 
るんだ けど やれと いわれても わ 
からない、 さらに は、 どこが わ 
からない かもよ くわ かってない 
パターン だな。 その へん を 説明 
していく の は 非常に むずかしい 
んだ よね。 まあ、 できるだけ や 
つてみ てよ。 

で、 話 を 元に 戻す けど、 ゲー 
厶を やって いてつ まらない 部分 
を、 自分の 作りたい ゲームで 表 
現して いくため に は、 企画 をた 
てる 最初の 段階で、 いちばん 気 
をつ けなければ ならない。 

何 本 も ゲーム を 作って いれ ぱ、 
前 作の 評価 を ユーザー か ら 聞 け 
るので それ をス テツ プア ッ プの 
材料に する ことができ るが、 最 
初 はそラ はいかない。 既存の ゲ 
ームを 参考に、 自分の 感触 や 一 



いつもい つも 職 を ありがとう、 この IS1 を 始めてから すでに 1 钟も たって しまった。 その 間に 送られて きた シナリオの 数 は 200 を 越えた。 そのうちの figS く んの 作品 
r サイ ポ一 グ- ベース ポール」 を コンパイルの ほうて "B^M 匕しょう という 、'もちあがった。 で、 ：«錄 を 何度 t) へて いくうち に 年内 （といって ももう、 今年 も そんなに 
残って ない けど) に プログラムに 着手す るの は むずかしい、 という にいた つたの だ。 ようするに 賤 り、 という わけ。 酷 力 Si くな つて ごめんなさい。 職に!^ 



般の 人の 評価 （どんな ゲーム を 
売れて いるかな どの 人気 度なん 
か) を 聞いて 確認しながら やつ 
ていこう。 

それで、 一般的に よく 聞く の 
が、 操作 性の 問題 だ。 操作 性が 
いいと か 悪い とかいう の は、 - 
見地 味な 問題 だが、 非常に 重要 
である。 みんなから 送られて < 
る ゲームで、 この 操作 性に 触れ 
た ゲーム は あんまり 見た ことが 
ない。 ふつう、 我々 は 操作 性 を 
重視す る。 ただし、 それ はゥリ 
に はならない の だ。 新しい タイ 
プの ゲームと か、 意外 性に 目が 
いったり する、 こういう ことが 



しさら く き 
おきち"^ 



り、 へ 夕 をす ると 時間が たつに 
つれ 不快 感を 感じる もの さえ あ 
る。 だから、 実際に 企画 を 進め 
ていく となると、 それ こそい ろ 
いろな ことに 気をつけなければ 
ならない の だ。 

そこで、 操作 性の いい ゲーム 
というの を 考えて みょう。 操作 
性 = スピード 感と ラぃラ 考え方 
が ある。 ようするに、 処理 速度 
の 速 し 、ゲーム は 操作 性が いいと 
ぃラ 考え方 だ。 しかし、 これ は 
短絡的す ぎる だろう。 もちろん、 
ス ピー ド と 操作 性 は 全然 別物と 
ぃラ わけで はない。 お 互いに 引 
き 合う 位置に いる こと はいるの 

ゥ 

Z 




ふつうの ゥリ になる 部分 だ。 基 
本 はあくまで 操作 性と いう こと 
を 忘れないで ほしい。 

たとえば、 非常に ユーザーの 
目 を ひく 画面 レイ ァゥ卜 を 考え 
たと する。 いままでに ないよう 
な 画期的な レイ ァゥ 卜で、 誰も 
がデ ザィ ン的 にす ごいと 思った 
とする。 それ は それで 1 つの 成 
功と いえる だろ ラ。 ただし、 も 
しその レイ ァゥ 卜が、 実際に 遊 
んで みると、 ウィンドウ を 開く 
さいに あまりに も 面倒 だったり、 
コマンド を 呼び出す 構造が 何 層 
にもな つていて 複雑だった りし 
たら どうだろう。 ほんとうに 成 
功 だとい える だろ ラか。 

また、 レイ ァゥ 卜に 関して は 
操作 性の 問題 だけで はない。 意 
外 性で 目 を ひく ものの 大部分 は、 
第一印象の イン パク 卜 は 強いが、 
慣れて くると ただうる さかった 



だが、 ここで いっている 操作 性 
の 意味 は ユーザー サイ ド にたつ 
て 設計され た 親切な 配慮と ぃラ 
もの だ。 

だから、 たとえば コマンド を 
作る さいに、 その ゲームで 必要 
とされる コマンド を どういう 形 
で 管理す るかと いう こと も 重要 
になって くる。 使用 頻度の 高い 
コマンド は、 ウィンドウの いち 
ばん 上に 置いて おくと か、 セー 
ブと ロードな ど は 間違わな いよ 

5 に、 確認 をと りながら 実行す 
るよう にさせる とか、 である。 
この こと は、 どんな ゲームで ち 
重要で ある。 ずい '3; ん 進んだ と 
ころで セーブしょう として、 う 
ん とまえの データ をラ つかり 口 
ード してし まったら 泣く に 泣け 
ないから ね。 

さらに、 メッセージ スピード 
や フィールド 移動の スピード 変 



化な どの サ ポー 卜 も、 操作 性に 
とって 重要な ことで ある。 たん 
に ゲーム は 速 けれ ぱいい つても 
んじ やな いんだ からね。 そラぃ 
つた オプション 的な 部分 も 充実 
させる ことが、 本来の ゲームの 
あり方 だと 思ラ し、 最近 どん ど 
ん よくな つて さている。 

それから、 アクション ゲーム 
だって どの キー を 押す とどう い 
ラ 処理が （5 サイ ルを 発射す る 
とか オプション がっくと かね） 
を 行う かとい うの は、 大事な 問 
題 だ。 とくに 最近の ゲーム 機 は、 
ボタンに よる 処理の 対応 を ユー 
ザ 一が 自由に 選択で きる ものが 
増えた。 

それと、 やっぱり いくつもの 
ゲーム を 遊んで いる ラ ちに ユー 
ザ 一の ほうとしても、 自分の ク 
セ もふくめ て、 操作 性の 大切 さ 
に 気づいて きている よう だ。 だ. 
が、 すべての ユーザーが 自分の 
好みに 合わせて コマンド の 順番 
や 選択、 戦闘の 仕方 や アニメ 一 
シ ヨンの オンオフ、 はて は 画面 
に 合わせた BGM の 選択、 ウイ 
ン ドウの バック カラーの 選択 ま 
で、 もラ なんでもかんでも ユー 
ザ 一の 自由にな つてき ている。 

企画 を 進めて いくさい、 もう 
こういった 部分 をない がしろ に 
はでき なくなつ ている。 だから、 
なおさら 操作 性の 問題 を 大事に 
考えたい。 いい ゲームと は、 シ 
ナリ ォの 出来 だけで は 評価で さ 
ない という こと を 忘れて はなら 



次回の 
お 



いの だ。 だって、 どんなち の だ 
つて 見た目が よくても、 まずい 
もの は 食べられな いし、 すわり 
にくい イス は 困る よね。 デザィ 
ンとは そこまで を ふくめて 考え 
てこ そな の だ。 

それで は、 話題 を がらつ と 変 
えて、 恒例の シナリオの 紹介 を 
しょう。 え一、 まず は 宮城県 は 

渋 ピー • 17 歲の 作品。 タイ 卜ル 
は 「渋 谷の 野望 ~ どれ、 ナンパし 
てみ つ ぺ~』 だ。 なんとい ラ 品の 
ない 夕ィ 卜ル。 それに いかにも 
売れな さそ ラな 感じ だ。 でも、 
私 は 好 さ だぞ。 企画書の 書 さ 方 
は マル。 読みやすいし、 きちん 
とまと まっている。 

さらに ゲーム はとい うと、 こ 
れが 意外とめ つけ ちん。 細かい 
ところの アイデアが 効いて いて 
おち しれ 一んだ よ。 内容 は、 自 
分に 彼女が ほしいた めに （この 
へんが 現実と ゲームが ゴッ チヤ 
になつ とる）、 町に 出て 女の子 を 
ナンパす る だけ だが、 設定が 細 
かい。 とにかく 映画 を 見たり、 
ゲーセンに 行ったり いろんな こ 
とがで きる。 それに 女の子の 心 
境 をタコ メータで 表現したり、 
かわい いんだ わ、 これが。 一見 
ァ ダル 卜 っぽい けど、 中身 は大 
まじめ。 「もてる 男になる ための 
デー卜 マニュアル」 とかいって 
売ったら、 けっこう 売れ るんで 
ないかい。 この 手の ゲーム はゲ 
—ム 機よりも、 パソコン むきだ 
しね。 がんばれ 渋 ピー。 



次回 はちゃん と 害く ことが 決まって いる。 操 
のつ づきが そうだ。 今回の 講義で は、 企 
画 をた てるに あたつ て が 大事 だと い う 
二と はわ かって もらえた と 思う が、 実際に ど 
んな ところに 気 を 配って どういう ふう に 組み 
たてれば よいの か。 来月 は その へんの 話 を 図 
解 を まじえて 〈わしく 説明し ようと 思う。 興 
味の ある 人 は 自分の 持って いる ゲームに つい 
て その へん を： ttlE してみ ると おも しろい そ"。 



りク 



ゲームと して 売リ 出す ところまで いくの は、 ほんとうに むずかしい。 いい SSI 矣 をした と 思って、 次の チャンスに かけよう ではない か。 それに M ファン (^ディ^^^ S 

がっくよう になって fIR の 場 も 増えた こと だし、 自分で 実際に ゲームに して あげようと 思う 人 は 「ゲーム 》昨 」 あてに ハガキ て"^ して もらって かまわない。 》^ してい 

るぞ。 せっかくの シナリオ を 糸 にムダ にした くないの だ。 纏 部と しても なんらかの 解決 方法 を考 5" たい。 一で， んー， 丄， - 。 、で 

★ r ゲーム 制作 講座」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 79 ページ 99 
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賞金 S 賞品 システム 



C G コンテスト に 掲載され た 作品 
は ISS を はじめと する ピッツ 一 C 
G チームの 5 人が IHI します。 5 
A*、'5 つの 項目に つき 1 〜5 点の 
5 段 P 皆て fFffi した も の CO ^計 点 力 <' 



高い ほど ランク も 高 〈なります。 
5 つの 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
図 • 色彩 • 魅力 • 演出 • 技術、 ィ 
ラスト 部門 は 構図' 色彩 '魅力' 
背景' 表現力と なって います。 



ズ, S 



イラ ス卜部 鬥が好 H で 1> ページと なった そよ。 紙芝居 部門 は 

望の 付 ，ディスクの おかげで、 動 さか 見られる し、 歴代ち 

ん びおん 大会 もやる し、 充実の CG コンテ ス 卜で おじ やる 



鳥取県 • 猪ロ亮 
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じ HIN A (EASY 使用） 



捆磨 go 点 台の 2 作品に ついて 
感想が 聞きたい でお じ やる。 

ファンキー K 「CHINA」 は 
背景 だけ は 最高ので さ だ./ 
のぐ りろ でも、 人物が 全体の 
雰囲気 を 壊して いる も〜 ん。 
ァ ニイ./ のぐ りろの ぃラ こと 
も、 K のい うこと も わかる ので、 
オール 4 にしたん だ もんね。 
全員 ずるい./ 

こんどる ともかくも ラ 1 歩で 
恐竜の タマ ゴ になり そうだった 
こと は 確か だよ ね。 
梅 麿 さて、 もう 1 つの 「日没前 
の 行軍」 の ほう はどう マロ か。 
こんどる 全体の 雰囲気 を 統一 
したの は 評価で きる と 思う けど。 
のぐ りろ それ も 善し悪し だ じ 
よ ~ ん。 今の まま じ や リアル だ 
かなんだ かわからない も~ ん。 
ファンキー K ォレは それでも 
こういう 工夫 は 評価す るせ./ 
ァ ニイ./ 意見が わかれる と 思 
つたので、 オール 4 に …… 。 
全員 ふざけん な./ 




碥^ 

雲と 夕日の グラ 
フィ ック はみ ご 
とでお じ やる。 
気になる の は 人 
物の ほうで おじ 
やる が、 もっと 手前に す 寺って くる 
か、 いっその ことけ ずって しまつ 
て もよ かつ たので はな L 、かと 思う 
のでお じ やる。 ® 




京都府 • 三 浦 一誠 



'-か 



'-工 



g 没 目 I」 の 行軍 (グラフ サゥ ルス 使用) 
\ W\ 一一 




戦車の 重量感 や 
観 はいいと 思 
うので おじ やる。 
オレンジ^^ ■ 
の 色 を 入れれば 
とリ アル さ を ig^ できた と 思 
その あたり を 気と 合 

わせて！^ してみ て も よ かつ たの 
では？ @ 
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おしかった 人た ち 



'ト 部門 (棚. き. 魅力. 背景， 識カ） r 育！^ 士^ 匕雜. ポン ディ （2 . 2 . 
PE VS. OLD TYPEjIf 馬 県. ふこ （2 • I • 2 • I • 2) 「二 われえ- 
I . 2)「FR A 丫」 千葉県. 石井洋 （| • 2 • I • I ■ 2)»1の中_(良京者ぃ TW' 



•l-l ) r 空母 出撃ぶ 畑 県' モンキー K (2 • I • I • I • I )「N E 
」預 県' ジョン I 号 （2 • I ' 2 ' I • 2)^ji^m-SQR(! ' 
PLUS(2 • 3 • 3 • 2 ■ 2) ※言啊 西 点 は 梅 磨 I 人 ぶん 



おしかった 人た ち 




静岡県' 渡 邊茂樹 殺されて 一 か （F1 ツ-ル ディスク 使用) 




三重県 *大 竹 敬 二 

夏祭り （F] ツール ディスク 使用) 




岐阜県' 変態 猿人 間 素敵な 象の 西の 旅 (/け ソ ニ 75 システム ディスク 使用) 




埼玉県' てち やば にんじ M) 叫び (rt ナリニ 7* システム ディスク 麵 



v 



'つ t^ t f ; 



に 4 



• + マ * % 



：： ' ？,. - 'で、 C-r^ 、. 
埼玉県 • 出 雲 恵 WIZARD (グラフ サ ウルス 綱） 



や 



も 9 



夢' 
« し 



グ， 
- ふん' 




埼玉県 • くりやつ か あ 




お ほほ ほほつ Z/ (グラフ サ ウルス 使用） 










^^^^^^ ^^^^K^ ;; 




う しろに 飛んで いる ハチた ちの キャラクタ 力、' おもし 
ろ く ていいで おじ やる。 象の ベル ト もなかな かいい 
マロ。 こういう グラフィック を 描 力、 せたら キミの 右 
に 出る もの はの ぐり ろ だけ じ やなし 、か と 思 う でお じ 
やる。 タイトル も マロ は 好きで おじ やる。 もっと こ 
の 世界 を ii* していって ほしい もので おじ やる。 次 
ィ乍も m している ぞょ。 @ 




じゅる、 女の子が かわいく ていい マロ。 力、 わい い/ 

かわし 、し 、 …'- - 今度 は SCREEN 7 の モー ド を 使つ て 描 
いてた もれ.:， でも、 女の子 力 艰 いて あれば 採用に な 
るかと いう と、 そう とば かり はいえないで おじ やる.: 
々 口 は 長年 女の子 を 描きつつ' けたお かげで、 目 が 肥 
えてい るで おじ やる よ、 ほほ ほ。 M や 色なん かも 

どんどん 5 ^してた も n= ® 



総合 64 点 



ふつふつ ふつ、 こういう グラ 

フィ ック は:^ a でお じ やる- 
もっと、 もっと、 もっと、 派 
手な^に して 描いて きて ほ 
しいで おじ やる。 ® 




総 口 62 点 



10 月 号 だけど、 夏 だな〜 つて 

#tsm^ 素直に 出て いてき 
力 ? 持てる 作品 だ マロ。 そうい 
えば、 今年 は一 度 も 海に ほ、 
なかった マロ。 しくし く。 ® 



岐阜県 ，国産品 

路線 変更 (グラフ サ ウルス 使用） 




)\ 储の 楽しい 涵制 ; そのまま 伝わって く 
るよう な、 グラフィックで 「しあわせ一」 つてい ぅ感 
じがに じみ 出て いて、 いいで おじ やる。 マロと して 
は こ の 大根の キヤ ラ クタ 力 m に 入つ てし まつ たでお 

じ やる。 艮 だけで、 また I 本の C G 力、' 産まれる よ 
う な ^、'する でお じ やる。 なんか わ く わ く する でお 
じ やるな 一。 ® 




二の グラフィック を 見る と、 ピーター パン を 逸想 し 
てし まう でお じ やる。 「浮かん でる」 つてい う 感じが 
よく 出て いていいで おじ やる よ： 空の 描き 方が うま 
いの だと 思う ぞょ。 今度 は 眼下に 広がる 町と か、 雲 
なんかに 力を入れて 描き 二んで みて ほしいで おじ や 
る。 もっとよ くなる でお じ やる よ。 それから、 人物 
にも 動き J f=^7) 動き を 薄 見して ほしい マロ ： ■§ 





総合 53 点 



urn の 女の子と 青の 女の^ 
重なり 方か^: でお じ やる。 女 
がか わし、 いから、 まあ 許 
すでお じ やる。 それにしても 

？し 首く らい …一 。 m 



岐阜県 ，闩〇1\/1 

ねこの ね 一ち やん (グラフ サ ウルス 使用） 




気 はいいと 思う でお じ やる。 ただ、 
か ^ ち 着し 、て いるの が 気にな るで おじ やる。 こうい 
う グラフィック はメ ィ ン になる ものに もっと ビビッ 
ドな色 を 使った ほうがい いと 思う マロ。 ま、 二れ は 
» の r。ii だと は 思う でお じ やる けど。 落ち着いた 
色に 合う CG を 描く ほうがいい かも。 國 

" | r ^ の 下で」^: 都-鳥 ポ一ル （I . 3 

1 ) r R PGjH 重 県. わ はは〃 （2 • 2 ' 

2 ' I ) r M」 展県' かり ゆ一 か （2 ■ 



翻 自体 は JTB の 縦 干 パンフ レツ ト からいた だいて 
きち やつたん だ そ う でお じ やる が、 元が わか ら ない 
ので、 色 C7M 寸け 方なん か を 諮 面して 採用した でお じ 
やる よ。 でも、 こういう グラフィック は^ H が 命み 
たいな ところが あるで おじ やる から、 「う〜 ん」 と考 
えてし まった でお じ やる。 ，に！^。 # 



jMm^-M^-(2 • I ' 2 ' I • I ) r T/ 
つ r MSX 記念切手 シリーズ I j 大隨' COOK(2 • 3 • - 
2 - I バァ ニイ GiSS 工事 へん）」 熊本県' ペン ト君 （I • I • 





もっと 女の子 を 勉強 してから 
描いて ほしいで おじ やる 3 鏡 
の ま えで 自分で ポーズ を • 
でみ て、 人間の 筋肉の 勖 きを 
総 口 48 ^ 研究して たも n= ® 




)FF/j^f?m- t 坊 （I • i ' 
！) ほ, jfe 賀 県. 渡 i2^« す （2 

I ) ※訊面 点 は 梅 麿 I 人 ぶん 
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插麿 今回の 紙芝居 部門 は 2 作 

品が 採用 にな つたで おじ やる。 

「八ィ な 男」 を 見て みんな は どろ 

思った でお じ やる かな。 

ァ ニイ./ バイク や 人の 動 さな 

んか はよ くで きている よね。 

こんどる 走り去る ところなん 

か は バック 卜ゥザ フューチャー 

みたいで かっこいい。 

のぐ りろ 話と して はよ く ある 

やつ だ も〜 ん。 今度 は 別の ネ夕 



を 考えて ほしい も〜 ん。 

ファンキー K この バイク 
(KATANA が モデル） はォレ 
も 好きだせ./ 

mm —方の 「顔の 進化」 のほラ 

はどうで おじ やる か 7 
ァ ニイ./ けつ こラ 細かく 動く 
のでお もしろ いよ。 
ファンキー K もっと 演出に 凝 
つても らいたかった ぜ. / 
のぐ りろ ちょっと ス卜 レー 卜 



すぎる ち 〜ん。 

こんどる つぎは 顔の 動きだけ 
ではなくて、 体の 動きなん かも 
加えて みて ほしいよ ね。 



ディスク に関する ご注意 



4H、 "Hli ディスクに は ffi^SSI? 門の 
「ハイな 男」 が 入って います。 使い方 は 
1 1ぃ 一 vJi(K をお 読みになる か、 ディ 
スク の^^にしたがって ください。 こ 
の 作品 は グラフ サ ウルスで 描かれて い 

ますが、 グラフ サ ウルスな どの C G ッ 
ールて 1 売み こむ こと はでき ません。 



tt る 力、 ® 方 まて « く. 

の 後ろ姿。 



、ィ ウェイと バイク 



お 



ヘルメ ッ ト の てっぺんから じょじょ に 黄 
色つ ぼ 〈変わって いく。 



光の 点と なって、 走り去つ ていく バイク。 
あとに は 道 だけが 残されて いた。 



道の は る か 彼方て 爆 S^rf 見え る。 




!i な 81 mm. 一 JP 



酾 下へ 顔が 
移動して いく。 
顔が W つて 
く ると、 首;^ 
つながつ てい 
る。 




顔が' 上 をむ い 
ている。 
元に 戻って み 

ると H<7)%^ 
はえて いた。 



ひと 通りの も 
のか' そろって、 
顔ら しくな つた c 
最後に は 男 
の 顔と なって 
ほほえむ。 




7 イダーの 着て いる ツナ ギ 
ナウ シカ かと 思って し 
まった でお じ やる よ。 とて 
もよ くで きている と 思う ぞ 

よ。 SCREEN5C7) グラフ ィ ッ 
クを 3 ページ ぶん f 吏って いるので、 デ イス 
ク アクセス カリ 回です むと いうの か' うれし 
い マロ。 と 同時に バイク や 人間の 動きが、 
ちゃんと 费 見され ている の もす ごいでお じ 
やる。 @ 
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おしかった 人た ち 



顔の 動きと いうけ つこう 誰 
でも 思いつき そうなん だけ 
誰も やって いなかった 
もの を 作って きて くれたで 
おじ やる。 ただ、 送られて 
きた ものが、 ターボ R 専用 パージ ヨン だつ 
たので、 MSX2+ で 見る と 遅かった の 力 港 
念だった マロ。 できれば、 MSX2 でも 同様の 
ス ピー ドで 見られる よ う にして ほ しかった 
でお じ やる。 でも 艇里 かな あ。 ® 

傷隨娜 門麵 '秘' 魅力' 演出 '街 祈) 1 ^戦-牙 榊 ガイア- 舅 島 県' イカ ァゴ クレ一 タービン QP(| • 2 • I • I • I ) r 祝' ソ 一サリ アン 競; 投 記念」 
g 県' T AMUS AN(3 • 3 • 2 • I • I )^ a n c y 」新 易 県 * ひさきけ い （ 2 • I ♦ I • 2 , I ) 『老人 少年 ぼく ホ エホ ェ くん一 第 I 話— ふ 京需. メロ スモ 
レシ ヤン 女（2 • 2 • I • 2 • 2) r T h e ヒッ ト マン」 大旨' DRAGON SOFT(2 * 3 • 3 • 3 • 3) 




愛媛県 • まいき 一 



A*f な PI (グラフ サ ウルス 使用） 



男 ものの ブーツが 見える。 

1 、 2 歩 進んだ のち、 立ち止ま る。 



ノ < イクに またが' る 男。 

青の ツナ ギを 着て いる。 

UB か' 右に ぐるん とま わりこ んだぁ と で、 

バイクに 乗り、 右の 親指 を 突き出す 男。 



富山県 • Okatan 顔の 進化 ( パナソ ニ ック システム ディスク 使用 > 




月の ような 丸 
顔が 出^ 
口が' 出て きた。 



点の 目から も 
つと 目ら しく 
なった。 
眉毛 も はえた。 



分の— 画面で ァニ メ I シ ョ ン 



SS9 分の I 画面で アニメ I シ ヨン 



ちゃんび おん 大会への 参加 方法 



おしかった 人た ち 



r ぼくに まかせろ z 勇者 くん j 大 sas • 皇子 （2 



i-2-i ) r さばくの あらし （竜卷 編）」 高 aim ■ d. o. s 
☆ 『CG コンテ ス卜』 への 投稿 大 募集/ 



'FT (卜 I • 2 • 2 ■ I ) 

応募 要項の 詳細 は 79 ページ 
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マロの CG コンテ ス 卜が 始ま のへんで 過去の ちゃんび おんの 
つてから、 もラ ずい^ん 多くの 作品 を 一同に 集めて 読者の みん 
ちゃんび おん を 生み だした ちの なから ちゃんび おんの なかの ち 
でお じ やる。 今月 号から ムック やん びおん を 選んで 決めて もら 
になった ことで おじ やる し、 こ いたいと 思う マロ。 最近 は 投稿 



■ Si ' 



K'、 



■ - ^ 




作品の レベルが 上がって いるで 
おじ やる から、 最初の ころの ち 
やん びおん 作品 に はつ ら し 、かも 
しれないで おじ やるな。 その あ 
たり も 考えて やって ほしい マロ。 



今回 は スペースの 都合で ィ ラス 
卜 部門の みとな つて しまったで 
おじ やる が、 いっか 紙芝居 部門 
もやる つもりで いるので 楽しみ 
にして いて ほしいで おじ やる。 



® r タイ トルな し jT^ 県. '佐 孫^" 亡な つかしい 作品で お 
じ やる。 この 号て # ち 抜き CG コンテスト を 始めようと 思って 

いたでお じ やる が、 不作だった マロ。 そんなな 力、 でピカ イチ 
だった fes クンが I 代 目ち やん ぴぉん になった でお じ やる 



② 1 "タイ トルな し 奈川県 '中 村 和洋^ この 二ろ の 中村ク 
ンの 作品 は、 キ ツネの 作品が 多かった でお じ やる。 いろんな 
Ji® のキ ツネが い L# だしてた マロ。 き は 画風 も 変わって 
き たでお じ やる か'、 ま たキ ツネ # 品 を 見て みたい マロ 



③ 「タイ トルな し」 大分県 ノ S—IIir ロボ ッ トで おじ やるな。 
独! t 寺な^!！^、' あ つ て いいで お じ やる。 色 が私 、方 も 影の つ 

け 方 もい じだ マロ。 そういえば^ &7^sm 作品に はロポ 
"j ト を 題材に した ものが 少ない よ う な m*; する でお じ やる 




固 いよいよ、 今月から ディ 
ス クか' や！ # でつ くよう にな つ た 
でお じ やる。 

ァ ニイ/ 今まで、 動きが 見せ 

ら れな く て、 缘念 だった も ん fee 

せみ まる でも、 グラフィック 

つて 容量く うんだ よ: too 

OX りろ ようりょう つてなん 



だ も〜 ん。 ほ" くわかん ない。 

でも、 来月 はいつ ぱい 入 
れ たいで おじ やる。 
ファ: ^F~K そんなら、 ディ 
スクの 担当者 をお どして、 イラ 
ス ト 部門 も 含めた 全 作品 を 入れ 
ちゃ おうぜ./ 

それで は、 また 来月。 



[=3 



@ひ ィ ト ルな し j 千葉県 由 健 * こ の 独特な タツ チは 

いいで おじ やるな。 山 (7>^感 もよ 〈舞 見され ている でお じ 
やる。 にわとりの 後ろ姿に^ を 感じて しまう の は マロ だけ 

でお じ やる か？ お 下の iiSS がポ ィ ン ト でお じ やるな 



©r タイ トルな し ぶ 庫 県 内 田 豪 亡 こんな かわいい ロホッ 
卜なら マロ もぺッ ト にして みたい ぞょ。 アニメ 風 のタ ツチの 
女の^) 錢に グッと 来る ものが あるで おじ やる。 親 のメ 
力 いい 感じ だ マ □ 。 とりたて て 悪し 、点 は な し 、でお じ やる 



⑥ r タ ィ ト ルな し 」 京者随 ノ三 浦一 誡^ 今や 戦車 マニアと い 
えば 三浦ク ンて感 じ でお じ やる な。 リ アル タイプ じ やない と 
二ろ がいい ぞょ。 ^^と 畠さん の $65 少な デフォルメ! ^滞 
高で お じ やる。 もう ちょっと 色つ' かい を 考える と なおよ し 





⑦ 1 " BUTAj^ 川 県/ 髓 いっち やん ☆ 二の:^ E なタ ツチと 色 ⑧ 1 " GIRL2j 滋賀県， 山 々かわいい マロ。 山 本 クン はも 
つ' かいに は 妙な 魅力 を 感じる ぞょ。 ビルと いい 雲と いい、 フ つと ちゃんび おんに なって いるの かと 思って いたでお じ やる 
ニヤ フ ニヤして いて それでいて^^ 力， でお じ やる。 二 が、 二れ 力， 刀の ちゃん ぴ おん 作品 だつ たんで おじ やる 力、。 ノヽ' 

んな ビルに 住む 人 は どんな 人で おじ やる かな？ ックの ぬいぐるみ もい いでお じ やる ぞ 



明日の CG コンテスト を 考える 



この CG コンテスト 歴代ち やん びおん 大会 は、 読 
者の みなさんからの ハガキ による ま殳 票に よって、 
90 年 9 月 号から 91 年 5 月 号までの イラスト 部門 
ちゃんび おんから、 さらにち やん びおん を 決めて 
しまおう という 特別 企画です。 こ M 画に 参加 し 
たいと 思った 人 は、 ハガキ にあな たの 好きな 作品 
の 番号 (説明文の 最初の 丸 数字） と、 なぜ そ (7M 乍 品 
が 好きな のかと いう 理由 を 書いて 下の あて 先まで 
送って く ださい。 投票して く れた 人の なかから 抽 
選で 3 名に 『グラフ サ ウルス Ver.2.0』 を さし あ 
げ ます。 また、 投票に よってち やん びおんに 選ば 
れた 作品 C7M 乍 者に は 希望の ソフ ト 1 本が' 送られ ま 
す。 しめ 切り は 9 月 30 日 必着で お願いします。 た 
く さんの 応慕 をお 待ちして ます。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4 — 10 —フ TIM MS 
X • F A NH^SP ほほ 梅 麿の CG コンテスト 
「歴代ち やん びおん 大会」 係 





昍 年；：： 月 号 掲載 




昍年 S 月 号 掲載 




5； 年 CU 月 号 掲載 




S 年 1 月 号 掲載 




S 年 5 月 号 掲載 



S 年 4 月 号 掲載 



フカ ーラ LX 




ディスク 化 を 記念して、 これまでの サ 

ゥンド フォーラムと AV フォーラム か 
ら のべ ス卜 • セレクション をお 送りし 
ます。 もう、 ぜったいに おもしろい。 

Audio-ONLY シリーズ 

この 連載の 発端と なった の は、 音 だけ を 扱 
ラ 「サウンド フォーラム」。 まず は 音 だけの 作 
品 を 集めて みた。 

最初 は 1 ■ おい ジョ ーィ』 （Romi 1昍9 年 3 
月 号)。 PSG の コンピュータ 声が みごとに し 
やべ る。 

『ァ メパ卜 j (保 田貴史 /1989 年 4 月 号)。 テレ 
ビゃ 映画で おなじみの、 アメリカの パ卜 カー 
の サイレンの 音。 う 一ん、 リアル だな。 

「大 怪獣と ウル 卜 ラマン』 (Romi / 誦年 
5 月号ノ 下の プログラム リス 卜 参照）。 当時の 
Romi クン は、 常連 中の 常連で、 毎月 自分の 
コーナー を 持ったり、 ついに は 師範代と なつ 
てお 題 を 出したり していた のでした。 でも、 
こんな グレイ 卜な 作品 を 聴かされ ると だれも 
文句 をい えない 説得力が あるの だ つ た。 

『おもちゃ 屋の 猿』 （Rom し 1昍9 年 7 月 号) c 
おもちゃ 売り場に いる、 あれ だ。 2 匹いて、 
先に シンバル をた たき、 次に 小 太鼓 をた たく c 
あ 一、 ただの PSG なのに、 なんて 完璧なん 
だろ ラ。 

『ジョーズ』 （Rom し っ989 年 9 月 号)。 う 
~ ん、 じょ ラず。 
『銀河 銀 道の 夜』 （Romi/1989 年 9 月 号)。 



Audio-ONLY シリーズ Md3 

大 怪獣と ウル 卜 ラマン ■ 兵庫県 'Romi 



1 DEFFNA(R)=RND(1 "R:SO 睡 7.10： SOUND 8 
. 1 5 :S0UND 9 .8: SOUND 1 . 1 6: SOUND 1 . :SOUN 
D 5-1 5 :SOUND 6.31 

20 FORL = 0TO3:FORI=0TOFNA(4) : FOR J =0TO45ST 
EPRND(2)+ . 5 :SOUND , & + J : SOUND B . :NEXT : 
FORJ = 0TOFNA(199) :NEXTJ , I 

30 FORI =0TOFNA(4) +1 :SQUND1 1 . :SOUND 12.1 
6:S0UND 13.0: FOR J =0TO99: NEXT : SOUND 11 . 99 
:S0UND 12 >40 : SOUND 1 3 . 9 : FORJ = 0TO399+ FNA ( 
99) :NEXTJ . I .L 

48 FORI=0TaT99:SOUND B.90 :S0UND 0，，00:NE 
XT:FORI=0TOT0: SOUND 8.15-1: FORJ=0TO40 : SO 
UND 0.80+J:SaUND 0-0: NEXT J . I ： FORI=0TO4 :S 
画 13. 0:FORJ=0TO59:NEXTJ . I : SOUND 12-25 
:S0UND 13.0:SOUND 8. :S0UND 9.0: END 



19B9 年〜 1991 年の べス卜 AV 作品 集 • 3 本立て 

スーパー 付録 ディスクの 「AV フォーラム」 の コーナーに は、 以下の 3 本の プログラムが 入って い 
ます。 これ は、 1昍9 年 1 月 号の 「サウンド フォーラム」 から 1羽1 年 8 月 号の f AV フォーラム j に 
掲載した 作品より、 それぞれ、 音 だけの 作品 （Audio-ONLY) 、ビジュアル だけの 作品 （Visua 卜 
ONLY). 音と ビジュアルの 総合 作品 （Audio Visual) の 傑作 を 抜き出して、 一部 手 を 加え、 分 
野 ごとに 10~ ^本ず つまと めた ものです。 今回の 記事 は、 この 3 本の プログラム を 実行しながら 読 
んで ください。 また、 収録 作品の なかから とくに 印象に 残った 作品の リス 卜 を 掲載して いますが、 
これ は 当時の 面影 そのままに してあります。 




OAudio- ONLY シリーズ 

• ィ ル名 ： A-0NLY 

0Visual-ONLY シリーズ 

フ アイ ル名 ： V- ONLY. AV 

©Audio-Visual シリーズ 

ファイル 名 ： AUDI&VIS.AV 



ビジ ュ アルの み MgfFfF 品 
隱要。 

音と ビジュアル を あわせもつ 真の A \ 
品 集。 MS X 2 • V R AMI28K 要， 



- ラム 作 



'ス -バ -W ディスクの S いん « 



これ だけ 例外で 星の ビジュアル 付 さ。 車輪の 
音が メルヘンし ています。 

『学校の チャイム j (武六 中 £□ 18 番 ''1989 年 
10 月 号)。 エコーが 美しい。 

『ェ ジブ 卜の チューリップ』 （AOTAXZ 
1 9 昍年 1 1 月 号)。 塾長の 好みに ピッ タリの ェキ 
ゾ チックな 作品。 

『マッチ』 （ラコ ちゃん 19 昍年 12 月 号)。 この 
作品 は 音が 小さめ なので、 音量 を 上げて 鑑賞 
してく ださい。 

f 戦車が 1 台、 戦車が 2 台…』 （AOTAX/ 
1990 年 2 月 号)。 これ は 題の 付け 方が ラ まかつ 
す こ。 Romi と は 異なる センスです。 

『乱れ 太鼓』 （M'l D /1990 年 3 月 号)。 
太鼓 シリーズ 第 1 作。 

『小 悪魔の 笑い』 （SE I 丸/ 1990 年 3 月 号)。 
ラーん、 素敵な 笑い声 だ。 

『そろい 太鼓』 （M'l /1991 年 1 月 号)。 
太鼓 シリーズ 第 2 作。 前 作よりも グレードが 
上がって いる。 

『どラ したんだ psg』 （清 志 郎 /iggi 年 2 月 
号)。 もはや ビジュアル 全盛と なって しまった 
昨今の 世情 を 憂いて 作った わりに はた だの ゥ 
一 ピー • 八 一 マンな のがお かしい。 

『ココ 八ドコ 7』 （よしむ ソフ 卜. 'lggi 年已月 
号)。 宇宙人の セリフが 関西弁な のが ィ カス。 
付録 ディ スク では 音 だ けの こ の 作品 に 特別 に 
ナレーション をつ けて 紹介して ある。 



Audio-ONLY シリーズ No.16 

ココノ 、ド コ？ 國 大阪府 • よしむ ソフト 



1 SOUN07 .56:F0RI=9flT021STEP-2:a=I + lB-RND 
( 1 )«20 :PLAY"T12BV1 5L48N=0;" ： NE XT ： G0SUB3 ： 
SOUND7.159:SOUND6.61 ： SOUNOH) , 1 6 ： S0UND1 2 . 
8D ： S0UND1 3 , H ： G0SUB3 ： S0UND7 , 56 ： P し 20V 
15L6401GR2GR2GR2GR2GR2" ,"T12BV15L6401A-R 
2A+R2AtR2A+R2A*R2" 

2 (3OSUB3:SOUND7,56:F>LAr'V15T120U2O3DMC 
R16DE" ."Vl3T12BLl204D-DtCR16DD" :G0SUB3:E 
NO 

3 FORI =BT0 1 5BB : NEXT: RETURN 



Visual-ONLY シリーズ 

次 は、 ビジュアル 作品の み を 集めた コーナ 
一。 テクニック 的に も 興味深いです。 

『タイム 卜ン ネル』 （中 山正智 /1989 年 8 月 
号)。 もはや 欠かせない、 カラ一 切り換えの は 
しりと なった 作品です。 なつかし いな あ、 N 
HK の 曰 曜日 夕方 6 時。 効果音 付ぎ。 

「 蛍光灯 j (中 山正智 /1989 年已月 号)。 グロ 一 
ラ ン プが 点滅 し て 蛍光灯が 点灯す る ま での 立 
体 的な 表現が みごとです。 初めて 見た とさ は 
編集部 一同び つくりし ました。 傑作。 

『千円札』 （おめ あて Z199D 年 5 月 号)。 あは は 



Visua 卜 ONLY シリーズ Na3 

千円 ネし * 画 鳥取県 • おめ あて 




O 2 枚の^ の 変化に は, &b ず 笑つ てし まう 

SCREEN5 = CO し OR= (2， 2， , ん） ： C0L0R2. 




FDFDF5D22 し 27UEHG2D し 8U2EUEUH3UD6 

3 DRAW"GD3BU1 1NG2U2HU3GLG2LG し GLGL2G し GL2G 



UEFURUR2GR2FL3FL2BD5GLHBD1 3FD 

； DRAW"BR2EUERE2REHLBL2U8D3BR4R2E2BU3URB 




DFDFD3FU2E3 

5 PAINT(X,65) :PAINT(X. 1 10) :PAINT( 10 5. Y) ： 
PAINTt 140 -Y) 

6 FORS=0TO3000 :NEXT : F OR J = 9TO0STEP- 1 : FORI 
=107TO127STEP20:COPY(I-J.46+J)-(I+J.U1+ 
J)TO(I-J -45+J ) : NEXT: NEXT :FDRS=0TO300 0:NE 
XT:OPEN"GRP: w AS#1 : PSET ( 230 , 200 ) : PRINT* 1 , 
"END" 

7 GOTO 7 



※掲載 リストに 付いている 番号 は、 付録 ディスク 上の 整理番号です。 
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^KA^K 【翻 辆】 採用 者 全員に 揭 韜志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MSX, MSXt MSXtR と 5 
|jf I3f 皆で 昇 基 「MSX」it^ 者に は M ファン 觀テレ 力、 「MSXtR」M^ 者に は、 希望の ソフト （ただし^^- C I 万に 以て ？受 4 【そ。^】 あと はお 長の 思い' ハょ S 
い 称号 を 持つ 塾生 ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません e 




※この コーナーの 掲載 プログラム は、 無 印 =CS3(R AM 8 KmL)ES32/2+ 用、 *=CS32/2+(V R AM64KWJi) 用、 
* * = CS32/2+(V R A MI28K) 用、 * * * = CS32+ 専用です 



は。 大 傑作、 まあ 写真 を 見て ちょうだい。 よ 
く、 千円札 を 折り曲げて 笑わせたり 泣かせた 
りする、 ァレ です。 はじめて 見た とぎ は 編集 
部一 同、 大笑いし ました。 

「K/1SX で メガ ドライブ する _j (おめ あて/ 
1990 年 9 月 号)。 フ フフ、 鬼 太郎の オヤ ジが車 
で 走り去る、 という ギャグな のだった。 塾長 
は、 個人的に 水木 しげる の ファンで あったり 
もす る。 

「水の 中 j (裏鬼門/ 1990 年 10 月 号)。 う 一ん、 
立体的な スクロールが 涼し そラ。 夏向 さの 作 
品です。 

『すごい くるま』 （浜 岸 雄 Z1991 年 3 月 号 Z 下 
の リス 卜）。 ディズニー だと かいった、 ァ メリ 
カン • コミックの 味が あります。 

『夕 ィ卜ル 」 （おめ あて Z1991 年 3 月 号)。 L I 
NE 文と DRAW 文 だけで 作って いるの だが、 
まあ そっくり。 

『Silent Evej(DX 1 4Z1991 年 S 月 号) c 
静かに サン 夕 クロースが 空へ 去って いく。 う 
一ん、 美しい。 

『BL I N 口』 （NAVAZ1391 年 8 月 号)。 ス 
ペース キーで ブラインドが 開いたり 閉まった 
りする。 アイデア 賞です ね。 

『こんな 人 もい る 』 （しみみ zigg] 年 8 月 号 )。 

ほって おくと、 目と 唇が てんで ばらばらの ほ 
うへ 動いて いってし まう。 スペース キーで も 
との 位置に 戻って きます。 なんとなく、 知つ 
ている 顏 だと 思う の は なぜだろう。 



Visua 卜 ONLY シリーズ No.6 

す こ t、< る ま * 國 福井県 • 浜 岸 雄 




o'" チ キチキ マシン 猛 レ- 

車の 觌， 

1 COLOR! 



」 を 思わせる 擬人化 された 



0:SCREEN5:SETPAGE1 . 1 :CLS:LINE 
2. ) . . BF ： LINE- t6 .4 ) ,4 . BF : FDRA=0 



T01 :CIRCLE(6 + At*l3.12) . 3. 5 :PA 
- 1 ，5:LINE(29+A»7，13)- STEP【1 ， 
9 + Att20-2)-STEP(8.3) -3.BF:NEX 
2 FORA=0TO30 :C=0: FORB=1T025S 
COPY(B.0)-(B.14+(A>13)*2)TO( 
6)«*40 + c.22 + FIX(A/6)*2B ) :C = C + 
0TO25STEP1 +(25-A) A 2/300 :COPY 
P(0. 12-(A>4)*2)TO( IA-FIX(A/6 
+ FIX(A/6)t<20+(A>23ANDC>7ANDA 



NTSTEP(0.0) 
) ，1 -B:LINE( 

EP1+A A 2/18: 
A-FIX(A/'6)** 
:NEXT:FOR8= 



CIRCLESTEP10 
)mT20+RND( -TI 



<1 10RA-RND(-TIME )*3>2 
ME )»9) ,2.14.RND(-TIME)*6.R 
(- TIME A 3)»*6:NEXT :NEXT = し INE(26, ト （26， 1 
3) .4 

i SETPAGE0.0:CLS:LINE(0.65)-(255.2U) - 8. 
BF:LINE(3.60)-(30.211).4:PAINT(0.65).4:F 
ORA = 1TO156:CQPY(0.0)-126>U) ， 1 TO (255- A, 5 
0) :NEXT : FQRA=8TQ30 :C0PY ( ( A-F IX ( A/6 ) *6 ) *4 
0.20+FIX(A/6)*2B)-STEP(37, 16) . 1TO(99-A*3 
+(A>24)h4,48) :FORB=0TO15- (A=30 )*1500- (A= 
29)*700 

5 NEXTB,A:G0T04 



Audio Visual シリーズ 

さて、 最後の コーナ一 は、 音と ビジュアル 
の 総合 作品。 

『梅雨』 （A1 ノ1989 年 10 月 号/下の リス 卜）。 
雨、. 地面に 小さな 円 を 描く。 音 はたい した こ 
とないけ ど、 曰 本人の 情緒に 訴える ものが あ 
ります ね。 

『ポンプと ふうせん』 （AOTAX/1989 年 11 
月 号)。 単純 だが おかしい。 だんだん 風船が 大 
さくな つて、 割れる 瞬間が 近づく の を 恐怖し 
つつ 待って いる。 音 はやさし い。 

r 夜の ェジプ 卜 バス ツアー j (MACK 竹 中/ 
1990 年 3 月 号)。 バスの 「ゴ ーッ」 という 音の た 
めに リ ァ リ ティが グッ と 増して いる。 

「羊が 1 匹』 （Romi/iggo 年 3 月 号)。 ブォ 

一 ンと栅 を ジャンプ する 高さ、 退場 時の 動 さ、 
いずれに も 一流の 輝きが ある。 

1 "通路 を 走る llj(AOTAX/imCI 年 4 月 
号 Z 下の リス 卜）。 壁が 揺れる のと、 走る 足音 

が 同期して いるので、 実際に 通路 を 走って い 
る 感じが 生まれる。 

「再生 • 逆 再生 _i(AC]TAX/iggO 年 6 月 

号)。 ボールの 動 さが 再生 '逆 再生され るの も 
おちし ろい けど、 音の ほうちて いねいに 作つ 
て あるの がラれ しい。 

『へそ か く せ j (裏鬼門 / 1 990 年 9 月 号)。 約 2 

分 待って、 実際に カミナ リが 表示され るの は 
ほんの 一瞬と ぃラ 意地悪 プログラム。 でも ビ 
ジュ アル はよ くで きている。 

「男女 交際に よく ある 風景』 （ろん ぐ TEAM 

ノ^ go 年 g 月 号)。 ジ エツ 卜 コースターの シミ 
ユレ ーシ ヨンな の だが、 ゆれぐ あいがう まく 
できて いて、 怖かった の を 思い出して しまつ 
た。 



Audio Visual シリ一 ズ Nil 

* * 圍 岡山県 • A 1 




o しとしと。 ぴっ ちゃん。 删 はすで に 雨が た まって 水 
が はねる。 グレイが i 也 味で 美しい 

1 B COLOR 15.a.fl:SCREEN7:SETPAGEB .1:CLS:P 
•AINTIB.8) ,14 

28 FORI=0TO99:CIRCLE I RNDI 1 )*5eB i RND (1 )«1 
5B*6B ) . RNB( 1 )*5*9. RND1 1 ) «8*6 ： し INE ( RNt) ( 1 ) 
«5eB+6,RND(1 )»20!-STEP(-RNDl 1 )«3B*3.RND( 
1 )«iea+80 ) , RND( 1 )»8t6 

le NEXT:PUTSPRITEB. (0,208) :SETPAGE1 :SOUN 
D8.15:S0UND7> 1 

4e A=13: F0RI=6Tal3 :C0 し 0R= (1.7,7.7) : COLOR 
=(A.5.5.5) :A=I:NEXT:GOTO40 



^ え 熱の:： 

AV グラフ ィ ティ 

わたしの サウンド フォーラムに 投稿 
されて きた 手書きの プログラム を 打ち 
こむ 仕事が 始まった の は、 MOTOR 
^令が 禁じ 手に なった 1983 年 4 月頃 だ。 
その 頃の 作品 で 強烈 に 印象 に 残って い 
るの が 中 山 正智の 「蛍光灯」 （19B9 年 8 
月 号 掲載)。 これ を 見た 人 は 必ず" へ 
—"、'と 感噗を もらした もの だ。 作品 じ 
やなぐ 手紙に ち 印象 深いち のが ある。 
丁 AK E 竹の 1 " 友 法」 （19B9 年 10 月号掲 
載) は ピコ ピコと 鳴る、 いかにも UFO 
ポィ音 はしない。 コメン 卜に 1 " UFO の 
音な ど、 たいて し、 'の 人 はきいて ない の 
だから、 どんな 音で もい いの だ あ一 II 」 
だって。 これ はお かしかった な あ。 「宙 
光 灯」 を きっかけに ビジュアルに 力 を 
いれた 作品が 多くな り 1 " A V フォー ラ 
ム 」 へと かわって いった。 「冬の 夜空' 
雪の 物語」 （1990 年 2 月 号 掲載） という 
窓枠が 描かれ、 粉雪が シ卜シ 卜 降る 作 
品が きれいだった。 

今まで 打ち こんだ リス 卜 をつ なげれ 
ば 東京 夕ヮ 一の 高さ を 越える だろう。 
ほとんど 1 人で 打ち こんで きたの だ。 
むかし は プログラムの 打ち こみなん て、 
地味で 疲れる 作業で いやだった。 今で 
はこれ がけつ こう 気に入つ てる。 （終） 

A V フォーラム 智1 人' ちえ 熱 



『ソナ 一』 （t〇m つ ggi 年 3 月 号)。 「ビーン j 
という ソナ 一の 音が 良い。 『沈黙の 艦隊』 ふう 
の 作品。 

「音叉』 （DX 1 4Z1991 年 7 月 号)。 音の 波の 
視覚 的 表現。 余韻が 残る のが 美しい。 

『ミステリーサークル • 宇宙人 説 _| (ふらっと 
まあし ゆ/ ^^l 年 曰 月 号)。 ミステリ一 サ一ク 
ルのモ ヮレが 畑 っぽくて されいです。 
あ、 終わり だ。 



Audio Visual シリーズ Na5 

通路 を 走る. グ * 園 神奈川県 'AOTAX 




1 COLOR. 0.0:SCREEN5: SOUND". 7 :SOUND6-0 
2B FORI=20TO97:C=C+1+ (C=10)m1B:A=EXP( 1/ 
0)rB = SIN(5.1 ん， 59/4.5«C)**A/5 = し INE(127 + A, 
05-A + B)-STEP(0.A»2) , C ： し I (， 27_A , 1 + 
)- STEP(B，A»2) .CrNEXT 

30 SOUNDS . : F0RI = 1 TOl B : COL0R= (1.0-0.0) : 
□L0R= ( IM0D1 0+1 ,7,7,7): NEXT :SOUND8 . 1 5 :GQ 



< Has 1 月 号のお 題 「夢」 う —む、 このお 題 は 前に もあった かもしれ ない と 思いつつ、 _iE の S 夢 も ひっかけて、 これに 決 {弋 夢、 みて ます？ 8IK に は 定型の 飛ぶ 夢が あって、 よく 見 るんだ けと、 解^ はお， せ r にかん たんで、 

SSS2 つ こしたい という 体の サイン だ ニノ 口 イトの 夢の^ とか も あるけ ど、 解釈 はどうで もい いとして、 いろいろな 人の 夢の 話 を 聞く の はお も- -> ろい - せんぜん さ Is 一そう な 入な のに とんても ない ワイル トな 夢の 話 をして くれた：： 

， , DIM す。 男女 差 も 大きい な あ： まあ、 わかりやすい ところで、 「大きくな つたら プロ ゴルフ ァ— になって」 とか 「東 隶て マイ ホ —- ,1 を-, 持つ の は 夢に T きない 一と 力い うの も 可- しめ 切り は s 月 i 養 



G 走る 人の 上下の 動き を 壁の ほう 

の 上下動で うまく 18 して い る 



第 22 回 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ/ 



記 




の 



ラビリンス 





, ず 、 ^ f 



『ソ ーサリ アン』 オ^ 
マイ ，マインド 



お 久しぶりの 『ラビリンス』 で 
ある。 今月 は 『ソ ーサリ アン』 発 
売 記念と いう ことで、 『ソ ーサリ 
アン j の 思い出な ど を 書 さ 連ね 
てみ ょラと 思う。 

この 『ソ ーサ リア ンム 最初の 

昍 版が 出た のが、 1987 年の 12 月 
だ。 なんと 4 年越しの 恋が 実つ 
た、 というべき でこう いうと こ 
ろから も M S X ユーザーの 熱心 
さも 感じられる しだいで あるが、 
この ゲームの プロ 卜 タイプ を 見 
たの はいつ ごろだった ろラ か。 
確か、 9 月 ごろだった と 思う。 
このへんの 話 は、 以前に もしつ 
こく 書いて いるので、 また か、 
と 思われ そラ だが、 しょせん こ 




ふい iljs もな <L せ w、 、 リか 



の ページ は、 年寄りの 繰り言つ 
ぽぃ 傾向が あるので あぎら めて 
いただ さたい。 

スクロールの ルーチン なんか 
は 『ロマン シァ j から 発展した も 
ので、 特に 最後に 出て くる ヴァ 
イデスが ソ ーサリ アンが つなが 
つてぐ るん ぐるん する のに 似て 
いるで しょ。 あれなん です ね。 

それから， か 月ぐ らいして 立 
川の フ アル コムに 行って みると、 
かなり 進んで いて、 ダミー っぽ 
い 背景 グラフ ィ ックの 中 をび ゆ 
んび ゆん キャラが 動いて いるの 
を 目撃した わけで ある。 それ か 
ら 1 か 月で 大きく 進歩して いた。 
魔法 や、 町なん かが ほとんどで 




悪な シナリオ 「氷 の 洞窟 _ 



きていた。 う 一む、 このへん 記 
憶が あいまいだ。 順番 はこの 通 
りなの だが、 時期が ね 一。 なん 

せ 4 年 前 だ もんね。 この間の 状 
況 をば おばお として は 興奮 を ま 
じえ つつ 某誌に 紹介して いたの 
だが、 とんでもない 作品が 出る 
もの だな、 と 思って いた。 いち 
ばん 感心した のが、 町で 仕事に 
ありつく とい ラ 設定で、 これが 
本屋さん が 話 していた 生活 その 
ものの RPG の 第一歩と ぃラ気 
がして いた。 

話 はそうと う 前になる が、 将 
来 どんな ゲーム を 作りたい 7 
とい ラ 質問に、 勇者た ちの 実際 
l レー 卜した RP 
G を 作りたい、 
とい ラ 答えが 返 
つて さた ことが 
あった。 そこで 
は 勇者と いえ ど 
も 生活費の 心配 
をし なくて はな 
らず、 近所 づさ 
あいだって ある。 
冒険に 行く のち 
ずっと 



の 生活 をシ三 



町で 生活して いても いい。 そん 
な ゲーム だ。 ここから は 個人的 
な 想像 だが、 勇者に は 知名度 や 
信頼 度なん てい ラ パラメ 一夕が 
あって、 それが 高くない と 冒険 
の 依頼 さえこない、 なんてい う 
の だとお もしろ そうだし、 3 世 
代ぐ らいかけ て 理想的な 勇者 を 
作り上げる なんてい ラ、 ユーザ 
一が 出て きたりして。 そろ、 江 
戸つ 子 だって 3 代 続いて いない 
とだめ なんだ からね、 勇者 だつ 
て 生まれて くると きに ドラゴン 
スレイヤー を 持って 出て くるな 
ん ていう のがあって もい いか も 
しれない。 とにかく そんな ゲー 
厶が 夢だった わけで、 そういう 
意味で 1 " ソーサ リア ン』 は その 夢 
に 一歩 近づいた わけであった。 
『ロード モ ナーク』 もそラ いう ノ 
リは ある ものの ちょっと 遑ラ。 
最近 は 本屋さん とお 話しす る 機 
会 はめった にないが、 きっと そ 
ラ いう 構想 は 持ち続け ている は 
ずで、 いっか 現実化され るの を 
楽しみに 待って いるし だいで あ 
る。 

さてさて、 話 を もとに もど そ 
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う。 そうこう する あいだに 『ソー 
サリ アン』 は 見事 完成し、 好調な 
売れ行き を 示した の だが、 完成 
版が できてから のばお ぱ おの 生 
活 はかなり 悲惨な ものであった。 
ちとち と、 ゲームの 早 解 さな ど 



断って おくが、 98 版 や MSX 
版に はこの 2 段 ジャンプ はない 
ので、 安心して いい。 参考まで 
に 説明して おく。 ふつうの ジャ 
ンプで 飛び上がる 高さ は 決まつ 
ていて、 2 段 ジャンプ というの 
は、 ふつうの ジャンプ をして 飛 
び 上がった ところで 再度 ジ ヤン 
プを する ことで、 ふつ ラの 倍の 
高さに 飛び上がる 技な の だ。 こ 
れが 1 回なら まだいい。 何度も 
やって たまたま 成功 すれば いい 
わけ だから。 だが、 これ を 失敗 
せずに 3 度 続ける というの は、 
かなりの 難事業で ある。 これが 
「氷の 洞窟」 にあった の だ。 先 ほ 
ど 泣 さそう になった、 というの 
はこの シナリオだった。 いや、 
泣いた かもしれ ない。 記憶 は定 
かで はない。 しかも 悪い ことに 



得意だった わけで はない。 ゲー 
厶 はじつ くり 楽しめ ぱいい と 思 
つていた の。 だが 仕事と なると、 
そ ラとラ がんばって 解かなくて 
はならない。 しかも、 昍 版はァ 
クシ ヨンの 要素 もあって、 ある 



技 を 使わない と、 ほとんどの シ 
ナ リオが ク リアで きない 仕組み 
になって いた。 これ は 語る も 涙 
の 物語で、 ほんとの 話、 ぱぉぱ 
お は 泣きそう にな つ た 記憶が あ 
る。 MSX 版で はそんな ことな 



恐怖の 「氷の 洞窟」// 



ばおば おはこの こと を 『ビラ 5 
ッ ドソー サリ アン』 まで 知らな 
かった。 巧め て、 38 版で 遊んだ 
とき は、 愕然とした ものだった。 
これ ま での おれの 苦労 は 何 だ つ 
たの だ。 

とに かぐそう いう わけで 「氷 
の 洞窟」 に はい まだに いい 感情 
は 持って いないの である./ 逆 
にい まだに 好きな シナリオが 
「天の 神々 たち」 だ。 これ はス卜 
一 リー も 単純 明快で、 しかも ひ 
つかけ らしい ひっかけ もな く、 
おまけに 音楽が すばらし いもの 
で、 何回で も 遊びた くなる よう 
なでき だった。 かわいい お 話で 
ある。 「ジャックと 豆の 木」 ふう 
の 仕掛けが あったり、 美しい 音 
楽が すさん だ 心 を やわらげ ると 
いった、 ちょっと いい 話が あつ 



たりで、 心 あたたまる ス 卜ーリ 
一な ので ある。 これ は 誰 = &が認 
める 名作と いわざる を 得ない。 
あと は 「メ デュー サの 首」。 ラ 
ス 卜の ドラマチックな 展開 は 出 
色で ある。 やっぱり N PC が 出 
てく るの がいいみ たいで 「ロマ 
ン シァ」 も 評判い い。 「紅玉の 謎」 
なんかち かわいい シナリオ だつ 
た。 

だが、 いい 思い出 は 希薄な の 
に対して、 苦しかった 思い出 は 
後々 まで 残る。 苦しかった の は 
「盗賊 達の 塔」 だ。 先月 号の マツ 
プを 見て いただければ、 そして 
実際に プレイして いただければ 
わかる と思ラ が、 あの マップの 
広さ。 ばおば おは 最初に プレイ 
する 特権 を 持って いたが、 その 
こと は 同時に 何も 資料がない、 



いので、 安心して プレイして ほ 
しい。 それ は 2 段 ジャンプ とい 
うで さてし まう と 簡単 だが、 で 
さない とさ は 一生で さそ ラちな 
くなる、 とい ラ 微妙な 技な ので 
ある。 



とい ラこ とも 意味す るの だ。 あ 
れは 苦労した。 

追加 シナリオ は MSX に 移植 
される かどう か、 未定 だが、 こ 
れも いいで さ だ。 中で おもしろ 
か つ たのが 「アマ ゾ ンの 剣」 だ。 
マ ッ プが 斜め 俯瞰で なんと な く 
ェ ッ シ ヤーの 絵 を 連想させる、 
ふんい ぎの ある マップであった。 
ス卜ー リー も 凝って いたしね。 

ま、 そんな こんなで 年寄りの 
思い出話で 終始した、 『ラビ リ 
ンス』 であった。 とにかく、 本誌 
が 導火線に なって 誕生した M S 
X 版 1 "ソ 一サリ アン』。 心行く ま 
で 楽しんで ほしい、 とい ラ のが 
今の 気持ちで ある。 まだ 買って 
いない 人 は、 ぜひ 購入 を 検討し 
てみ て ほしい。 MSX ユーザ一 
の 必携 アイテム だ そつ./ 
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※② マーク …一 デモ 6' マーク …一 遊べる もの 




zSa DS#29 



已 月に 発売に なった DS ^号 
をもう 遊んだ だろう か。 1 で、 ォ 
リ ジナル ゲームの 「怒濤の バー 
ガ一 ショ ップ』 つてけ つ こラす 
ごかった でしよ。 スピコンなん 




二 変わったね 



かほし くなる くらいに 忙しし、。 
お 客の 注文に 応じて その 商品 を 
出す だけ だとい ろのに、 すぐ わ 
けがわ か ら なくなって パニック 
になって しまう。 コンパイルの 
オリジナル ゲーム はそラ かんた 
んには 攻略で きないの だ。 にも 
かかわらず、 かど ラか はさ だか 
ではない けど、 今月ち オリ ジナ 
ル ゲームが 入る。 その 名 も 『ジャ 
ンプ 'ヒーロー』。 ひたすら 上へ 
上へ と ジャンプ を 繰り返して 高 
いところ へ 上がって いく。 キー 



オリジナル ゲーム ジャンプ • ヒ 



変な 顔のお じさんが プレイヤー。 
ベル ト コ ン ベア や 左右に ゆれる 床 
を 踏み台に 上へ 上へ 行く。 高い 床 
はっか ま つて はい Ji* 1 ' るの だ。 





BGV ぶよぶよ 物語 ② 

ピンクの ぷょぷ よが B いぶよ ぷょ 
にから まれて いる。 そこへ の 
味方の ぶよぶよ 現れる。 そして 助 
けられた 彼女 は 恋に 落ちて …… 。 




1^1X20 CS32/2+ 1,940 円 '発売中 （毎月 上旬 発売） 

參 コンパイル 



操作の 技が 決め手 かな。 そう そ 
う オリジナル ゲームと いえば、 
もう 1 本。 『ちょっと えつち) f2j 
ち ある。 これち すてが たい 趣が 
ある。 

そのほかに は已 GV の 「ぷょ 



ぶよ 物語』 や 『 
の 遊べる バージョンが 入る。 下 
に は 紹介して いないけ ど、 おな 
じみ 連載 AVG 『ノーザン クオ 
—夕一 ズ』 ©、 『新' 帰って来た 
クイズ II 』€) など もりだくさん。 



ドラゴン クイズ 



ドラゴン を あんま り かわいが るんで、 すねて ドラゴンと 家出し ち 

やった 女の子 を 捜す RPG。 モンスターとの 闘い はすべ て クイズ 
というの がミ ソ。 だって ここ は クイズ 王国なん ですから。 





オリジナル ゲーム ちょっとえ, つち # BB 

えつち といえば、 すけべ のこと でしよう か。 すけべ といえば、 何 
でしよう。 とに か 〈女の ^ 肌 を あらわにさせる ことで しょうか。 
だけど、 こうやって いってる ほうがえ つち だな。 




エキサイティング アタック 

たんなる バレーな の だが、 レシーブ や アタックに いろんな^、' あ 
る。 ^1 する の もナゾ ノハゲ なんて ゆかいな ャッ がいて、 親しめ 
るし、 1 人 プレイ、 2 人 プレイ、 ウォッチ モードが あるの も 親切。 





コンパイル 



コンパイル 



ン パイル 



コンパイル 



MSX.FAN 





ナイ キ 



カクテル • ソフ卜 

S03-3200-9834 
発売中 



物語 を 重視した SF アドベンチャー ゲーム。 銀河系一 周 
レースで 見事 優勝で きる か!？ 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



セーブ 機能 



価 格 



[Ux5 



CS3: 



2/2+ 



！ 28K 



ディスク 



7,800 円 



.^^7 テナ 
ん", '一^ 



0M 



ァ テナ 皇女 を 無事に 救い出せ/ 



主人公の ナイ キは 銀河系 一周 
レースの 昨年の 優勝者 だ „ 今年 
も 優勝 を ねらって 相棒の 美 歩 鈴 

と 2 人で レースに 出場した。 レ 
ースは 7 つの チェック ポ イン 卜 
を 通り 地球に もどって くると い 
ラ ち ので、 過酷な コース 設定の 
ため、 毎年 多くの リ タイヤが 出 
て、 完走す るので さえ 難しい と 




いわれて いる。 そんな レース 中、 
ナイ キ たちの もとに 緊急 連絡が 
はいる。 内容 はァ テナ 皇女 を 救 
出して ほしいと いう ものだった。 
ァ テナ 皇女 は 何者かに 誘拐され、 
レースに 参加して いる 船の いず 
れ かに 監禁され ている らしい。 
いったい 誰が なんの 目的で 7 
レースに 参加して いる ナイ キは 

真な して o 

はらまい こ 
ミな つくれ 
I いた ° が 
ュが リコ ゲ 
と 、チア I 
い £ るづム 

フ さ の 卜の 

* に で S 基 

の は 、！ | 本 
子 六 状お 4 
が 胆况 （；： 面 

霎^ だ 

H ？ そ は、 章 

わる； ま x 开》 
れこ意 x i( 

てと 薄 X の 

いも < でコ 
る 必 行よ マ 
と 要 動 f - ン 
こ だ し 'げ ド 
ろ ° な 、 を 
画け 死 選 
国 れん 折 

¥ ば で し 




o スタート 直前、 いよいよ 出発 だ/ 

極秘に 各 船 を 調査す る こ と にな 
つた。 

ゲーム は、 文章 形式の コ マン 
ドを 選択して いく アド ベン チヤ 
一で、 プレイ 中の 選択が 後の 展 
開に 影響す るぞ。 




、う チェック ポイントが 7 つ ある 



おまけ 

ナイ キに はお まけ 
モードが' ついてい 
て、 ナイ キ 航海 日 
誌 （グラフィック）、 
音楽 モード、 き や 
ん バニ • ビッグ バ 
ン （クイズ) が 楽 
しめる ぞ。 




,H ソフトの 《いさくし や は、 ぜいほう 上、 しょくぎ ようは 

『みすし よつ ぼい〗 として あつ] る。 



O これ は クイズの M。 全て JE^ すると' 



ちち 3 ん HE, ちり£< さん// 



ゲ 一 ムで 出会う 女の子の ェ ッ チ な 画 
面が 見 られ るか どうか は コマンド を 
選ぶ キ ミの 腕し だい。 ま た、 ゲーム を 
終わらせたら、 航海日誌 という 形で 
エッチな を 見る こと もで き る そ"。 



o サラ。 助けて あげたお 礼 
に xxx を …… 




， 




ヽ 



、ベ ノ 



しばられ ている 実はき に は喑ぃ ite が 



ぶ 





O 初めてた から やさしく してね o 
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「い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？」 改め 




今月から 突然 1 ページに なつ 
た 移植 情報で ある。 1 ページで 
も パヮ一 は 旧 連載と 変わらない、 
という 意気込みで いってみたい、 
と 思ろ。 今月から 登場した の は、 
累計べ ス卜 テンで、 これでい つ 
そラ 移植 希望の 傾向が つかめる 
ので はない かと、 思って いる。 

さて、 先月の 主役と ち いえた 
『ブライ 下巻』 だが、 今月 もお 便 
り 多かった。 もう、 かなり 過激 
なち のが 多くて、 恐ろしくて 掲 
載で さない ちのば かりで ある。 



やはり、 上巻が 出て 下巻が 出な 
いのは、 どんな 説明 も 通用し な 
し \ とい ラ ことなの だろう か。 
あ、 いっとくけ どこの ページが 
見開 さから 1 ページに なった の 
は、 どっかから 圧力が かかった 
とか、 そ ラぃラ ので はない。 こ 
れは 純粋に 編集部 内部の 事情に 
よる もの だ。 

で、 先日 リバ 一 ヒル ソフ 卜に 
行って まいりました。 結論から 
ぃラ と 状況 は 先月 号で 書いた 通 
りで いまだに 出る か 出ない か は 



今月の 移植 希望 ゲームべ ス卜 20 



順位 


前回 頃 位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 




シム シティ 


イマ ジニァ 


PG 


109 


2 


2 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


71 


3 


3 


ブライ 下卷 


リバ一 ヒル ソフト 


P 


52 


4 


4 


ドラゴン クェ スト 璽 


エニック ス 


G 


49 


5 


6 


ダイナ ソァ 


曰 本フ アル コム 


P 


48 


6 


10 


ストリート ファイター I 


力 プコン 


A 


42 






プリンセス メーカ一 


ガイ ナック ス 


P 


39 


8 


15 


天地 を 噴ら う 


力 プコン 


G A 


32 


9 


5 


大戦 略麗' 90 


システム ソフト 


P 


29 


10 


13 


ロード モナ ーク 


日本 フ アジ レ コム 


P 


28 


11 


8 


ファイナル ファイト 


力 プコン 


G A 


24 


12 


10 


ジー ザス夏 


エニック ス 


P 


23 


13 


64 


ルー ン ワース 夏 


T&E ソフト 


P 


19 


14 


14 


パロディ ウス だ/ 


コ ナミ 


PA 


18 


15 


24 


ロー ドス 島 戦 K 夏 


システム ソフト 


P 


16 


16 


14 


A, 匿. A 列車で いこう 


アート ディン ク 


P 


15 


17 


22 


天と地と 


コ ナミ 


P 


13 


18 


初 


フ アイナ クレ ファンタジー 


•W スク ウェア 


G 


12 


18 


16 


グラディウスお 


コ ナミ 


G A 


12 


20 


14 


ボビュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


11 



1 8 月 号 アンケート ハガキ i oooa よ り 集計 

ぺ G は ゲーム 専用 慠 A は アーケードて す。 



決まって いない。 他社から 出る 
こと も 含めて、 挨討 中と いう こ 
とで ある。 なんとも 歯切れが 悪 
いの だが。 これまで リバ 一 ヒル 

で MSX 版の 移植 を 担当して き 
た プロ グロ マが いなくな つた、 
とか、 会社の システム について 
の 説明が あつたの だが、 残念な 
がら MSX 版が 出て いない こと 
の ユーザーが 納得で さるよ ラな 
説明はなかった、 と 思う。 あと 
は 第 3 者が なんとか がんばって 
リバ一 ヒルから 奪い取る ように 
して、 出す しかない ので はない 
だろ ラか、 とい ラ 印象で ある。 
要するに、 これまで MSX 版に 
は 独自の イン 夕 一 フェイス ゃグ 
ラフィック を 用意して、 移 値と 
いうよりも オリジナルと 同じ 労 
力 を 使って 開発して きた。 それ 
が MSX ユーザーの 支持 を 得た 
要因 だと 思ラ。 だが、 現状で は 
そ う し 、う 形での 開発 は 社内で は 
不可能 だ。 といって、 どこかに 
移植 を 依頼して、 純粋に 98 か 
らの 移植 を 行ったら 『ブライ 下 
巻』 MS X 版 は 出る かもしれ な 
いが、 MSX ユーザー は 納得し 
ない ので はないだ ろラ か、 とい 
うこと なの だ。 そういう ところ 
でい わば 決断 を 保留して いる、 
という 状態な の だ。 お 話 はよ く 
わかる し、 同情で さるの だが、 
ユーザーの 立場 か ら みたら どう 
だろう か、 という 気がして くる。 
なお、 この 『ブライ 下巻』 と 『サ 
ィ レン 卜 メビウス』 『プリンセス 
メーカー』 の 3 作品 は 水面下で 
の 交渉が 進行 中で ある こと を 報 
告 してお く。 




O アニメ 麵 も 公開され た 1 " サイ メビふ 累 
It で (ま トップ fc'„ Bffi は PC— 98SS 




otsu 技 ブーム も 云い、 「ストリート ファ 
イタ一 II」 も SJl#。 画 は アーケード 版 




気の 1 " ファイナル ファンタジー 

が はやく もや 腊場。 剛はス 一フ アミ 版 

さて、 順序が 逆にな つたが 今 
月の チヤ 一 卜 を 見て みたい。 上 

位 4 つ は 変化な し。 根強い 人気 

である 。『ス 卜 リー 卜 ファイター 
II』 がさら に 上がって いる。 これ 

は 違 ラんじ やない の 7 とい ラ 

ような こと を 書く と 反発して 上 
がると いう 傾向が あるみたい。 
初 登場 は 「ファイナル ファン タ 

ジー IV』 。これ は 現在 はまって い 

る。 これ は スーフ アミなら では 
とい ラ 演出が 随所に あるかん な。 
累計で は 1 " サイレン 卜 メビウス J 

が や は 卜ップ だ。 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


701 


2 


シム シティ 


イマ ジニァ 


PG 


613 


3 


ダイナ ソァ 


曰 本フ アル コム 


P 


421 


4 


ドラゴン クェ スト E 


エニック ス 


G 


363 


5 


ブライ 下巻 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


359 


6 


大戦 略 B '90 


システム ソフト 


P 


330 




ファイナル ファイト 


力 プコン 


G A 


296 


8 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


265 


9 


天地 を^ら う 


力 プコン 


G A 


264 


10 


ソ ーサリ アン 


日 本フ アル コム 


PG 


201 



■ 1991 年 I 月 号よ り 8 月 号までの 集計 
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発売中の New ソフト を 再 チェック 



10 月の ク セして、 この 原稿 を 書い 
ている の は 8 月の あたま。 今月 は、 
夏休み 進行の ためしめ 切 り もはや 

く、 ON SALE の 集計 期間 も 短 

くな つち やたん。 



協力 JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



〈対応 機種の 記号の 意味 > 無 印 は MSX 2 I 2 +。 ♦ は MSX、 MSX2/2 +。 ★ は MSX タ-ポ R 専用。 は MSX- MUS にに 対応した ソフト。 



ユーザーの 主張 



条 j r~% リフト 八 ウスさん 教えて ね.: 



さてさて、 8 月 号で 募集した テーマ 
は 「ソフ ト ハウスさん 教えて ね」。 日 
頃、 ソフトに ついて 疑問に 思って いる 
こと や、 メーカーの 方々 に 聞いて みた 
い 二と なんか を ハガキ に 害いて 送って 
もらった というわけだ。 全国の 読者 か 
ら、 いろんな 質問が とどいた ので、 い 
くつ 力 湘 介してい 二う。 
參 質問 i 「なぜ、 ブ ラザー 工業さん は 
「ソ ーサリ アン 」 を タケル 言 Sffi^ でし か 
売って くれないので すか？ 山口県に 
は タケルが I 台 もない ので、 福 岡 力、 広 
い 行かなければ なりません。 ちなみ 
に 福 岡 ま では 直線距離に して 70 キロ、 
広 島まで は 90 キロ もあります。 通 f 言販 
売 は 親が ダメ だとい う のでで き ま せん。 
ブラ ザ一 工業 さ に、 なんと かしてく だ 
さい。 お願いします」 （山口県. いいな 
尾 介 クン） 

そう 力、、 山口県に は タケルがない の 
か。 う一 ん、 卜ノ ーサリ アン」 が 買えな 
いなんて、 えらい こっち や。 とにかく、 



ブラ ザ一 工業に 聞いて みょう。 

「今回の' トノ 一サリ アン』 の 発売 方法 
について です が、 私 どもで は タケルに 
よる 販売 を » とし、 記念と して I 万 
本 だけ 特別に パッケージ 版 をつ く り ま 
した。 ですから、 この パッケージ 版に 
つきましても、 扱い は タケル 版と^ t 
という ことになります。 また、 今月 力、 
ら、、 NEW TAKERU" を I 力、 月 20 台く ら 
し 、の 割合で 各地に 言耀 していく 予定で 
す。 その 丫1 矣 f 甫地 のなかに は、 もちろん 
山口県 も はいって ますので、 もうしば 
ら く お待ち く ださ い 」 と、 語って く れた 
の は、 ブ ラザー 工業の^ Jl| さん。 夕ケ 
ルが 置かれる の を 待つ か、 親 を 説得し 
て: ill 及で 買う か は キミ しだいつ てわけ 
だ。 

つづいての 質問 はこれ。 
秦 質問 1 「ェ 画堂ス タジ才 さん、 にン ュ 

ヴァル ッ シルト III 」 は 、いつにな つたら 
発売され るんで しょうか？ ヒント を 
請求 したと き に 同 圭寸さ れて いた チラ シ 



によると、 "開発 好調ん' だそう です が 

…… 」GW 県/脇 山剛 クン） 

二の ハガキ に は、 ェ画堂 スタジオの 
谷さん 力 < 答えて くれた。 

「現在、 年末 発売に むけ、 PC— 98 版の 
にンュ ヴァル ッ シルト III』 を 開発 中です。 
ただ、 MS 顺 にっきまして は、 いまの 
ところ 発売の 予定はありません。 です 
から、 開発 というの も 98 版の こと 
だと 思います」 

ちょっと ガッ カリ …… 。 けど、 ^ 
力 < くれば Ml され るん じ やない かな あ、 
とも 思う。 そう 願いながら、 つぎの ハ 
ガキ にいって みょう。 
秦 質問 3 「ボ クは コンノ 义ィ ル の大フ ァ 
ンで、 毎月 r ディスク ステーション 」 を 
買って います。 将来 は コンパイル て働 
きたいと 真剣に 考えて います。 どうし 
たら コンパイルに はいれます か ？ 」 
OS 島 県/" 大西祐 介 クン） 

さっそく、 コンパイルの 演芸 …… 、 
いや 営業の 田 中さん に 話して みた。 
「私の^ 8\ カラオケ 屋で 歌って いると 



ころ を、 いまの ネ ii: に スカウトされ ま 
した。 こ^ ホン 卜の 話です よ。 学歴 
とかなん とかで はな いんです。 が 
営業 向きだった つてい うか、 なんとい 
うか。 う 一ん、 たまたま ネ ±1 に 気に入 
られ て、 ついて みたら コンパイル 
の^をし てた、 という 感じでしょう 
かれ だから、 ゥチ （コンパイル） にく 
ると かこない とか は 別にして、 何 かや 
りたい ことがあ るん なら、 自分 を 最大 
限に アピール する ことです。 ただ、 ジ 

ッ としてる だけ じ や 物事 は しませ 
ん から。 だからって、 常識 を わきまえ 
ない 人 はダメ です けどね」 

とにかく、 やりたい こと 力 、'あるなら 
力 ^ ばって みる こと だ。 

なん 力、 大 マジ メ になって し ま つ たか'、 
今月 はこれ にて おしまい。 次回、 |2 月 
号 だが、 テーマ はと く に 決めないで や 
ろうと 居、 う。 なんでもかんでも いいた 
いこと を ハガキ に 書いて 送っても らい 
たい。 しめ 切り は、 9 月末 曰。 掲載 者 
に は テレカ を 進呈す るぞ。 



「ユーザーの 主張 _! への ^\ 〒】05 東京都 港 ESf 擦- 10-7 TIM 

お便り はこ ちらへ./ V MSX'FAN 職 部 「10 月 号 ユーザ-の 主 め 係 
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順位 


前回 
騮位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 




ソ一 サリ アン 


ブラ ザ一 工業 


, 


E 




ディスク ステーション # ^ 


コンパイル 




3 


4 


信 長の 野望， 武将 風雲 録 


光栄 


/ 


4 


10 


銀河 英雄 伝説 IDX Kit 


ボース テック 


/ 


5 




ルー ン マスタ一 三国 英傑 伝 


コンパイル 




6 


1 


ピンク ソックス S 


ウェンディ マガジン 


\ 


7 


3 


ディスク ステーション:^ 6 


コンパイル 


/ 


a 




ピーチ アップ 8 


もちの さは ラす 


\ 


g 


5 


ピンク ソックス 5 


ウェンディ マガジン 


/ 


10 




ナイ キ 


カクテル 'ソフ卜 




7 月 15 日から 8 月 2 日 
までに 発売され た ソフ卜 



フ月 M 日泰 スーパー フ ロコレ (本 +□) ノ徳間 書店 Z1.98D 円 (税込） 
7 月 31 曰 • エア ホッケー （D) アスキー /2.9B0 円 

参シ ユー ティング コレクション （□).. アスキー. 2.980 円 

8 月 2 曰 毎 曰が えつち (D) 八 一 卜 電子 産業 / 7,200 円 [3 

※ [ 'エア ホッケー』 r シュ一 ティング コレクション ^ は、 MSX — GUN (ァ スキ 
一より 発売中の ： ' ダン ジョン 八ン夕 一』 に 付属の 光線 氣' 1 万 2B00 円） が 必要です。 




雜 つて、 力 'ィ' 力 *ン「 シュ一 ティング O 斬って、 力' ィ '力 'ン 「毎日が えつ 
コレクション ふ MSXI から 遊べる ぞ ち ふ 目キ はは、 千 人斬り だ 



gy^i^ 売り上げべ ス卜 io 



やっぱり とい ラか 当然と ぃラ 
か 予想 どおり 1 位 は 「ソ ーサリ 
アン』。 夏休み 進行 もあって、 左 



の 発売され たソフ 卜の 期間 内に 

はいらなかった けど、 べス卜 10 

の 集計に は 間に合い 卜 ッ プだ / 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします。 （8S 1 曰から 15 日までの 集計） 



of ティ ス クステ I ショ >#SJ が 3 か nasm で 登 uf 

もう 『#SJ まで 発売に なって いるのに スゴィ /. 
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秋 だ //ゲーム だ ズ/ 

カミングス ーン 'スペシャル ズ/ 

期待の 新作に 
スポッ 卜 ライ 卜 




1 月 号に つづいて、 2 度 目になる この 企画。 
これから 発売が 予定され ている ゲーム を、 開 
発 状況 を ふくめ バゴ ーンと 紹介 だ。 「発売 予定 
表に 載って いるけ ど、 いったい どんな ゲー 
ム 7」 つてな 疑問 もこれ にて 解決 。キミの ソフ 
卜 購入 計画の 役に立つ こと ラ けあい だ。 



il 義 i 胃 



戦国 ソーサ U アン 



I 



誦ブ ラザー 工業/価格 未定 國 年末 発売 予定 

戦国時代 を 舞台に した 追加 
シナリオ。 魔法使いの 予言 ど 
おりに 日本に やって きた ソー 

サリ アンた ちが、 信 長ら 5 人 
の 武将に 乗り移った 魔物 を や 
つつけ ていく という もの。 年 
末が 待ち どお しいね。 







籠！^ 




HBRHh 繊^ 5 、 




匪 1 


ikd -』 •』 


卜，，， ，，，，'，，，。^^^ 


，や'，， 1 




O スシ -^、 ケ イシ ャ 


- (酬は P C - 


-98 版） 



アルシャ ーク 



m 



國 ライ 卜 スタッフ/価格 未定 國 発売日 未定 (犯 年 発売 予定) 

ライ 卜 スタッフの デビュー 
作。 惑星 上 や 宇宙空間 を メイ 

ン 舞台に 繰り広げられる S 
F — RPG だ。 キャラ デザィ 
ンは、 本誌 付録 ディスクの タ 
ィ卜ル 画 を 描いて いる 木 村 明 
広 氏。 発売 は 来年に なり そラ。 
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サーク ガゼル の 塔 @ 

國 マイクロ キャビン /7, 訓円 W 月下 旬 発売 予定 

『サ ーク」 シリーズの 最新 作。 
ゲームの 内容に ついては、 巻 
頭の FAN • ATTACK を 
見て もらえば バッチ リ。 おな 
じみの キャラが 大 活躍の ァク 
ジョン RPG 『ガ ゼルの 塔」 は、 

ま もな^？ E 冗/こ。 o. 





園ね 一 キャ^! "ン /7,500 円 W 月 EI1 日 発売 予定 

もうす ぐ 発売に なるこの ゲ 
ーム。 先月の カミングス ーン 
でち 紹介した けど、 かなり ァ 
クシ ヨン 性の 強い RPG だ。 
ゲーム 終了後に は、 得点が 表 
示される など、 一風変わった 

ゲームに 仕上がつ ている ぞ。 Bm„BI 




55 いかに fcis^ の ソフトって， n 

ん じの 画面な の だ 



笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 m 

國 コンパイル /3，删 円 画12 月 10 日 発売 予定 

コマンド 選択 式の A VG で、 
「たのもしい 顔」 「的中 屋」 「勇 
気 は 損 気」 という 3 本の シナ 
リオが 入って いる。 あの テレ 
ビ アニメが、 どういった ゲー 
厶 になる のか 興味深い。 低価 
格 もうれ しい ぞ。 




Si 見して いる 



隱 カクテル 'ソフ 卜 /7，800 円 (CD 付 さ) 國9 月 1 4 曰 発売 予定 

ネプチューン 号と いう 宇宙 
船 を メイン 舞台に した、 美少 
女 AVG。 特筆 すべさ は、 サ 
ゥン ドウ エア （12 センチ CD) 
付 さで、 ん800 円と いうお 値 
段。 女の子の ほラ も、 見ての 
とおり かわゆくて グー だ./ 




なかなか マ ブイ C ( 画面 は p ( 



-98 版） 




園 アリス ソフト /6 加 円 画1 1 月 発売 予定 

美少女 ソフ 卜の なかで も、 
とくに 前人 気の 高い この ゲー 
厶。 地下 迷宮の 探索と、 闘 神 
大会に 優勝 するとい う 2 つの 
目的 を もった 美少女 RPG だ， 
イン 夕 一 レース モード を 使つ 
た グラフィック は 絶品 だ。 




o 思わず 「ため息」 の 美少女 グラ フ ィ 



キミ だけに 愛 を… | 國 AVG 

■GAME テクノポリス /7，800 円 讕9 月下 旬 発売 予定 

SF とか ファンタジー とか 
じ やなく、 純粋な 学園 A VG 
として 開発 中な のが この ゲー 
厶。 主人公 を とりまく 女の子 
との 恋と エッチ を モチーフに. 
アダルトな (大人つ ぼい) 感じ 
で ス卜ー リー は 展開す る。 



校内 写生 1〜3 巻 國 AVG 




： 一 2* 怪人 赤 マン 卜の 挑戦 國 



匿 ポニーテール ソフ卜 /7,800 円 國1 月 中旬 発売 予定 

ポッ キー 学園の 女生徒 を 襲 
ラ、 謎の 怪人 赤 マン 卜。 コィ 
ッの 正体 を さぐる ため、 新聞 
部員の 美少女 3 人 組が 大八ッ 
スル しちやう という AVG だ。 
前 作 以上に キ レイに なった グ 
ラフィックに は 注目な の だ。 




"，きき， 



：。 （画 は P ( 



開発 中 ゲーム 情報 



C こ 尼 W の ゆな) O その 1 



先月 号の 発売 予定表の ぺ一ジ 
に 『斬 夜叉 円舞曲』 の 発売中 
止と いうい のをコ ッソリ 載せた 
けど、 みんな 気づいた かな？ 
じつは この ゲーム、 ここ 数 か 月 
作業の ほうが ストップした mi 
だった の だ。 そして 先月、 つい 
に 中 iL* 、'^したと いう わけ。 



で、 そ <7>ft わりと いって は 変 だ 
が、 秋から 年末 あたりに ァ クシ 
ョ ン パズル を 1 本 予定して いる 

そうだ。 それ も PC— 98 版な ど、 
他 機種の ものと 同時 発売 （Z ) 
とのこと。 内容 や タイ トルな ど 
は ま た， M' だけ ど、 もう じき 発 
表で き る と 思う のでお 楽しみに。 



ソープランド ス卜ー リー I 'メモリー m 



騸 八ード /5,800 円睡 いちお ラ秋 発売 予定 

謎の 犯罪 都市 TOKYO を 
舞台に した 美少女 RPG。 
"ャ" のつ くお 兄さんが た を 倒 
しつつ、 さらわれた 恋人 ユミ 
コを 助ける のが 目的 だ。 いち 
おう 発売 予定 は 秋と、 芸術家 
のさ っぽろ モモコ 嬢 はいう。 




國 フェアリーテール/各 4,800 円 國9 月 中旬 発売 予定 

ソフ卜 八 ウスみ ずから、 X 
指定 （アメリカで 18 禁の 意味） 
だとぶ ちあげた ゲーム だ。 原 
作に なって いるの は、 あの 遊 
人の マン ガ だから、 全編に わ 
たって エッチの オンパレード 
超 エッチ 美少女 A VG だ。 




O^A のキ 



： 涙。 （湖: 



-98 版） 




©藤 子 不二 雄 A/ シン エイ 動画/中 失 公論 社/コンパイル/東宝/小学館 プロダクション 
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隱 ホット 七ィ (タケルで 販売)/ 価格 未定 画 年末 発売 予定 

パズル ゲームの 傑作 『上海』 
の 最新 版 だ。 今回 は、 麻雀 牌 
バ一 ジョンの ほかに 国旗 や 動 
物な ど 牌の バリ エー シ ョ ンが 
増えたり、 十二支の 動物 を か 
たどった 配列に なって いたり 

と、 なかなか: 疑つ （： いな。 




H 開発 中 ゲーム 情報 }^ 

c c ic w c ti) ② その 2 



この ページの 上の ほ う で、 『ァゥ 
ター リ ミ ッッ』 の 紹介 をした けど、 
ここにき て、 もう 1 本 ももの き は 
う すの 新 乍 ヾと び こ ん でき た。 
タイ トル は 『ピーチ アップ 総 集 編 
n ( 笑)』。 なん じゃこり や!？ ま 
さに (笑） つて 感じの、 へんてこり 
んな 名前 だよ ね 「どうです、 いい 



でしよ！！ j と、 ももの きの 営業さん 
が 勝ち誇つ たよ う に 電話 を かけて 
きたの だ。 

中身 はとい うと、 ピーチ アップ 
8 に 入って いた アクション パズル 
r みら あめいず」 が 再 登場したり、 
隠れ ファン も 多い 1 " サナ ト リ ゥ 
ム' ォブ， ロマンス j の ^入つ 



てたり と なかなか。 そして、 きわ 
めつ け は r チンと 手と 2 Jo テレビ 
の 画面 にうつつ た 男性の ナ 二 を 手 
で 隠して いく、 という 例の ァレで 
あ る。 ほかに も、 「3 画で ドン/」 
の パート 3 やら 花札 やらと 内容 も 
充実。 ディスク 4 ネ效且 で 12 月 17 日 
発売 予定。 ソフト を 買う と、 また 
ま たもの すご く ェ ツチな ォマケ が' 
ついて くると 力、。 う一 ん、 たまら 
ん ねえ、 ホン トに。 



そして、 年末に は マイクロ キヤ 
ビンから 『サ ーク ガゼル の 塔』 
に つづく 新 乍 も 発売';^:。 これに 
ついては 夏の イベントで^ され 
たので、 会場に 行った 人 はもう 知 

つてる よ fee タイ トル は 『幻^^ 市 

(イリュージョン 'シティ）』 で、 ひ 

さびさの ターボ R 専用 版 だ。 内容、 
その他 もろ も ろの 詳細に ついては 
次号 以降で ドン ドン 紹介して い く 
のでお 楽しみに。 




エル 



匿 エルフ /7,800 円 國11 月下 旬 発売 予定 



ス ゴ腕ス ナイ パーの 面々 が、 
悪の 組織 ブラック ウイ ドウに 
立ち向か うとい ラ AVG。 す 
ベての 行動 は 15 種類 ある アイ 
コン から 選択す る 方式な ので、 
とくに^ ゥ シーン なんか 大興 
奮の ェビぞ り もの だ そ./ 




m SLG 



アウター US* クッ | 國 AVG 



ドラゴン クイズ 



國 クイズ 



スーパー 上海. ドラゴン ズ アイ 國 パズル 



國 ももの き はう す /8，800 円 翻1 1 月^日 発売 予定 

『ピーチ アップ 5j に 掲載 さ 
れた RPG が、 タイ 卜 ルはそ 
のま まに AVG に 生まれ変わ 
つて 登場す る。 戦闘 シーンに 
は カード バ卜ル 方式 を 採用。 
ダメージ をう ける と キャラの 
絵が 過激に 変化して いく ぞ。 




伊 忍 道 • 打倒 信 長 ^SLG 



■ 光栄/ ROM 版 ： 1 1 ,800 円 (CD 付き ： 1 4,200 円） 
ディスク 版 ： 9,800 円 (CD 付き ： 1 2,200 円) 隱1 1 月 発売 予定 



伊賀 忍者と なって、 信 長 を 
倒しに いくとい う、 これまで 
と はまつ たくの 逆 パターン。 
画面から も わかる ょラ に、 ゲ 
ー厶 はかなり APG 色の 強い 
SLG になって いる。 







t,. ... ： .—'i 


、 ' - 



0»S*7^ の 霧 画 は P C — 88 版) 



■ コンパイル/価格 未定 讕9 月 20 曰 発売 予定 

家出 をした 彼女 を さがして 《s 
旅 を するとい ろ、 RPG 感覚 
の クイズ ゲーム。 敵との 戦闘 
はみ〜 んな クイズ。 その 数、 
約 2000 問。 かわいい グラフ ィ 
ック と、 だれでも 気軽に 遊べ 
ると ころが ラれ しい ぞ。 




画 マイクロ プロ ーズ ジャパン/価格 未定 矚 発売 曰 未定 

かなり まえに 1 度 取り上げ 
た スペース シミュレーション 
『エリー 卜』 だが、 このたび P 
C 一 98 版の 発売が 決定。 ラま 
くいく と MSX 版 も 近々 出せ 
るか もしれ ない とのこと。 は 
やく 遊びたい 1 本で ある。 




O ひさ ひさ、 ももの きの SSOTft: だ 



o ワン、 ッ— ク イス =: 




9.^: からの i f 部に あ 

る サンプル は マニュアル も 英語 
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ひとめて 
わかる/ 



MSX 新作 発売 予定表 





この 情報 は 

OOOO 8 月 21 曰 

現在の ものです .メ 



記号の 意味 —無 印 は MSX2/2 + 。* は MSX、MSX2/2 + 対応。 WSMSX タ一ボ R 専用。 のつ いた ソフト は MSX- MUS に （FM 音源） に 対応。 

とくに 注意 害き のない ソフト はすべ て タ一ボ R で 動作 可能です 。なお、 ソフト ベンダ一 武尊 (タケル) で 発売の ソフトの 価格 はすべ て 税込です。 

國ソン 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



g 
月 



10 

月 



月 



6 曰 
上旬 
14 曰 
20 日 
中旬 
2 旧 
27 日 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 



8 曰 
8 曰 
上旬 
上旬 
中旬 

？ 

？ 



已曰 
S 曰 
2 阳 
下旬 
？ 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



ディスク ステーション # 四 (□)/ コンパイル / 1.940 円 S 
★ViewCALC(D ： 要1\/15ズソ16\«)/ァスキー/14,800円 
コズミック サイコ (□ ： CD 付き)/ カクテル • ソフ卜 /7.B0O 円 
ドラゴン クイズ (□) ノ コンパイル/価格 未定 ffl 
校内 写生 卜 3 巻 (□)/ フェアリ- テ-ル (X 指定 ブランド)/ 各 4,800 円 
ADSD8 ヒ- 口- • ォプ • ランス (R)/ ポ 二-キヤ 二 オン 刀 細 12 
アリス ソフ ト 美少女 アルバム 体レ I 間 書店 /1 , 3 剛 (税込） 
サ一ク ガゼル の 塔 (□)/ マイクロ キャビン /7. 圆円 ffl 
キミ だけに 愛 を '"(ro/GAME テクノポリス /7.800 円 
ピンク ソックス 7(d)/ ウェンディ マガジン / 3 , 印!] 円 E 
スコア サ ウルス （□) /ピッツ 一/価格 未定 



ディスク ステーション #30 (D)/ コンパイル /1, 940 円 E 
MSX • FAN1] 月 情報 号 (本 十 □)/ 徳間 書店 /9昍 円 (税込) ffl 
きゃんき やん バニ 一 • スピリッツ (□)/ カクテル ■ ソフト /7,800 円 
ポッ キー 2(0) /ポニーテール ソフ卜 /7. 800 円 
殺しの ドレス 3(D)/ フェアリ 一テール /7 , 關円 
ナイス ミディ パック MIDIRA B セット (R+D)/ ピッツ—/ 60.000 円 
ソープ ラン ドス 卜 一 リー n ■ メモリ— (□) /八— ド /5.800 円 



MSX • FAN12 月 情報 号 (本 +□)/ 徳間 書店/ 昍 円 (税込) E 

ディスク ステーション K31 (□)/ コンパイル/ 1,940 円, 12 

アウター リ 5 ッッ (□)/ ももの さは ラす /8. B00 円 12 

エル (□) ノ エルフ /7.800 円 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 （R) /光栄 /1 1 .800 円 12 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 (R ： サウンド ウェア 付き レ 光栄/ 14.200 円 E 



発売 予定日 



11 
月 



12 
月 
以 
降 
と 
発 

曰 

未 
定 



？ 
？ 

？ 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



伊 忍 道 • 打倒 信 長 (□)/ 光栄/ g.800 円 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 (□ ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄/に 200 円 ffl 
闘 神 都市 （□) ノア リス ソフ卜 /6 . 800 円 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□) /アスキー/価格 未定 
フ オクシ一 2(D)/ エルフ /7.8D0 円 
ヴェ インド リーム （□)/ グロ一 ディア ノ 価格 未定 (2 
笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 （□)/ コンパイル /3.980 円 13 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R)/ シ ヤノ アール/価格 未定 IZ1 
夜の 天使た ち （□)/ ジャス 卜 /8.B00 円 
天使た ちの 午後 • 番外 111(ロ）/ ジャス 卜 /8.80D 円 
倉庫番 リベンジ (仮称） （□)/ 発売元 未定/価格 未定 
戦国 ソ一 サリ アン (D ： タケルで のみ 販売)/ タケル ソフ 卜/価格 未定 12 
秦 ワンダ 一ボーイ II モンスター ランド (R)/ 日本 デクス 夕 /7, 800 円 13 
ビース 卜 （□)/ バーディー ソフ卜 /7,800 円 
シン セサ ウルス Ve 「 .3. 0(D) /ピッツ一/ 価格 未定 [3 

スーパ-上海' ドラゴン ズ アイ (□ ： タケルで のみ 販売) /ホット' ビィ /価格 未定 B 

や I ュ ―'' •》. レシ チ< 

★ 幻影 都市 (□) /マイクロ キャビン/ 9,800 円 E 
3D プール (□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
エリー 卜 （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲ-ム 入門 用 (仮称) (□)/ マイ ティ マイコン システム/画 
アルシャ 一ク （□)/ ライ 卜 スタッフ/ 9,800 円 



『ナイス ミディ バック M 



ひ;/ ト』 （ビッ ツー) は、 



D I サ ウルスと 力 ワイの 音源 （K C-I0 相当の もの) がセッ 卜に なった ものです。 
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^> = H - 
細^^ 

© d ^ 




ここで は ディスクに ついての 操作 方法 
と 内容 紹介 を 掲載。 とくに、 ディスク 
の 使用方法 や 注意点な ど は、 ディスク 

で 遊^まえ に 必ず 読んで ほしい。 また、! 
ファン ダムな どの 掲載 プログラム など 
は 各 記事 ページち 参照の こと。 



はじめ 



まず、 この ディスク は MSX 
2 • VRAM128K 以上 を 対象 
にして いる。 ただし、 MSX 1 
でも、 直接 ファイル を 呼び出し 
て 遊べる もの も あるので 利用 し 
て ほしし U ファイル 名な どは^ 1 
ページの 表 を 参照の こと ） 



さて、 内容の ほラ だが、 ほと 
ん どの ものが 右 写真の ような メ 
ニュー 画面から 選んで 遊べる の 
だが、 ディスクの システム 上の 
都合 や 使いやす さな どの 理由で 
已 AS I C や MSX — DOS な 
どから 呼び出す もの も ある。 



起動 方法 



ふつ ラの ゲームと 同じよ ラに 
ディスク を ディスク ドライブに 
入れて、 電源を入れ ると 自動的 
に ディスク を 読み 始めて タイ 卜 
ル 画面が 出る （ちょっと 待つ け 
ど)。 あと は 力一 ソルで メニュー 
のなかから 好 さな 場所 を 選べ ぱ 



また、 本体の 電源が 入って い 
る 状態で 始める とき は、 デ イス 
クを 入れて リセ ッ 卜する だけ。 
まあ、 ようするに ふつうな の だ。 
そうそう FM パック を 持って い 
るなら 先に 用意し といて ね。 




o これが メ 



隱 



タイ 卜ル から メニュー 画面へ 



付録 ディスクが 起動す ると、 
かわいい 女の子と 不思議な 動物 

の GG が 表示され、 軽快な BG 
M が 鳴り はじめる。 

次に、 右の 「キー 操作」 のィ 
ラス 卜に ある キーの どれ かを已 
GM が 鳴り やむ まで 押した まま 



にす る。 已 GM が 鳴り やむ と、 
カーソル キーで 画面の 位置 を 調 
整 できるようになる。 

見やす い 位置に 置いたら、 ス 
ペース キー を 押す と、 各 コーナ 
一の 看板が なら ふ メニュー 画面 
へ 入れる の だ。 



- B リ ゆ 目 #iR 



： SPACE (〜り ザ 一 A) 
お 




CUBsfeii-^T / 輕 -ざ' へ )— 



お' 3^ ス亍ィ (ホ -KB) 
て" も-^ ま？。 



基本 キー 操作 



メニュー 画面で は、 カーソル 
キーで 点滅 カーソル を 動かして 
コーナー を 選び、 スペース キー 
を 押す と、 最初に その コーナー 
の 説明 画面が 表示され る。 ここ 

_ や この ディスクの タイトル OSS ゃメニ 
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で ESG キー を 押せば、 また メ 
ニュー 画面に 戻る ことができる。 
コーナーの 説明 画面のと さに 
ち ラー 度 スペース キー を 押す と、 
しばらく して その コーナーの 小 



メニューが 表示され る。 

小 メニュー は、 その コーナー 
の ファイルの 説明 をす る だけの 
もの も あるし、 いくつかの ゲー 
厶 などの タイ 卜ルが 表示され、 
それ を さらに 選択して いく タイ 
プち ある。 ここで も ESC キー 



を 押す と メニュー 画面に 戻る。 
小 メニューで スペース キー を 
押す と、 収録 プログラムが 実行 
されたり、 メッセージ を 表示し 
おわって メニュー 画面に もどつ 
たりす る 仕組みに なって いる。 
では 各 コーナー を 紹介しょう。 



-BH 力 < Siji: されて いる ときには CTRL + STOP をし ないで く ださい, 二の ふたた ひ BUN すると 正常に 動かない ことがあり ます。 



サーク • 力 WU の 塔』 7t — フニ フク • テモ 




この 「すべし やる」 の コーナ一 は、 雑誌の 特集み たいな もの。 毎月 ビ 
ッグな 内容で ぉ屆 けしよ ろと 思ラ。 その 輝くべき 第 1 回に、 マイク 
口 キャビンの 『サ一 ク' ガゼル の 塔』 が 登場。 そして、 『ソ— サリ アン』 
も/ 読者の みなさん は 心 ゆく まで 楽しんで ほしい。 




協力/マイクロ キャビン 

もうあと 少し 待つ だけで 発売 
になる 1 " サーク • ガゼル の 塔 Jt> 
今月 も 巻頭で 紹介して いたよう 
に、 マイクロ キャビン 制作の 人 

気 RPG だ。 いつも マイクロ キ 
ャ ビン は、 MSX のために おも 
しろくて 楽しし \ そして レベル 
の 高い ソフ卜 を 供給して くれて 
いる。 今回 も 期待 どおり。 とて 
もす てきな 作品で ある。 絵 はき 
れい、 音 もされい、 のなかな か 
の 出来で ある。 その 『ガ ゼルの 
塔』 の オープニングが まるまる 
そっくり ディスクに 入って いる。 



何度 見て ち 感動の オープニング 
である。 そして、 ぜひ 見て ほし 
いのが、 夕 ィ卜ル 文字の 出る と 
ころ。 ゆらゆら となに かがう ご 
めいてい るかと 思って 見て いる 
と、 す 一つと 夕 ィ卜ル 文字に な 
つてい く。 これって けっこうむ 
ず かしい 技な の だ。 

デモ は 1 周 約 5 分で エンドレ 
ス。 あきたら、 リセ ッ 卜して 付 
録 ディ スクの タイ 卜ルに 戻ろう。 

ところで、 1 キー （テンキー 
は 不可） を 押しながら リセ ッ卜 
すると 直接 デモが 始まる の だ。 



マイクロ キャビン 永 井 勝 也 氏の コメン 卜 



« 本 的に 98 版 を ベースと して MSX、 
88 版 を いっしょに 作成し ました。 目 
玉で ある タイ トル^^です が、 8 8 版 
はス ピー ドで 非常に 苦労 しました。 
その 点 MSX は VDP の 助け を かりて、 
あっさり 作った わりに はス ピー ドも 
満足い く ものに なった のです。 付録 
版で は FM 音源が な し 、^！ では 音が 
さみい、 です が、 製品 版に はしつ か 
り 入って いますし、 ターボ R で 実行 
すれば デモの 最初から 最後まで ノー 
アクセス、 ノンストップで 実行で き 
ます。 ぜひ、 じつ 〈り 楽しんで くだ 
さい。 




M ファ： /ォ リジ カレ 『、ノー 计誦 J"p ，ノ隱 J レ 一 



■』 



協力 ノブ ラザー 工業 S ティ一 ル八ィ 卜 S 曰本フ アル コム 



「ソ ーサリ アン』 という ゲーム 
は、 ふつ ラの ゲームと 違って い 
て システム という ものが はっき 
りして いる。 その システムのう 
えで 各 シナリオが 動いて いるの 
である。 極端な こと をい えば、 

RPG コン ス卜ラ クシ ヨン 的な 
要素 を もつ ものである。 だから、 
今回 この 付録 ディスクに 『ソ一 
サリ アン j の なんらかの もの を 
入れて みょうと 思った ときに、 
この システム という 壁に 直面し 
てし まった ので ある。 なぜかと 
いうと、 ものすごく 大きい 容量 
を システムが 持って いて、 デモ 
を 作ろうと すると 1 枚し かない 
ディスク は パンクして しまう の 
だ。 そこで、 なんとかして、 登 
場 キャラクタ だけで も 使って 何 
かで さない かと 考えた のが、 こ 
の M ファン オリジナルの 『ソー 
サリ アン リ レー』。 ところが、 
キャラ ク夕 がかん たんに プ ログ 
ラムから ひろって こられない。 
キャラ ク夕 1 つ 1 つがい くつ も 
の パーツに 分かれて 存在す る も 
の だから、 この パーツが だれの 



もの か、 と 判断す るの がす ごく 
たいへんだった。 だって 種族で 
4 つ、 性別で 2 つ、 年令で 3 つ、 
で 合計 24 種類の キャラ ク 夕が 
32 個の パーツに わかれて いる。 
つまり 768 の パーツと にらめつ 
こしながら キャラクタ をつな い 
でい つたの だ。 ええん、 たいへ 
ん だった。 こういう 苦労 も 裏に 
はあった の だ。 

そうい ラ わけで、 ルール を 説 
明し ょラ。 この リレー は 種族、 
性別、 年令の 違ラ キャラクタが 
3 人で 1 チーム を 組み、 リ レー 
をす る。 競争す るの は 2 チーム 
あって その どっちが 勝つ のか か 
ける ので ある。 カーソル キーの 
左右で かける チームの 選択、 上 
下で かけ 金 を 決める。 以上 を 決 
めたら、 スペース キーで 実行。 
あと は 応援す るの み。 こうして 
8 チーム 出場の 卜 ーナメ ン卜形 
式が 7 試合 終えれば 終了。 所持 
金が なくなっても、 観戦 はでき 
る。 ちなみに キャラ ク 夕の 表示 
は 種族、 年令、 性別の 順。 若い 
ほど 走り も 速い の だ。 




1= 



一 匕 ： W I Z - V 一 F 
— ^ ： E し F - V 一 r'1 




OWIZ は ウイ サード、 ELF は エルフ、 F ！ G は ファイター、 DWA は ドワーフ： Y は ヤン 
グ、 A はァ タル ト、 は オールド。 M は 男、 F は 女の 略 r どっち;^ 勝つ かな。？ 
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ゲーム プログラム 11 本/ 

やった./ ファ ン ダム 読者の 長年の 夢 を 実現。 
すべての ゲームが いますぐ 遊べる そ/ 




長い プログラム をコッ コッと 
打ち こみ、 確認 用 データで チェ 
ック をし、 そしてつ いに 動き は 
じめ たと きの あの 感動。 ファン 
ダムの 愛読者なら、 だれでも 経 
験が あるだろう。 今月から、 デ 
ィ スク ユーザー は その 「感動」 と 
お別れす る ことになる。 

そのかわり、 これから はもつ 
と 広い 世界での 感動に 出会 ラこ 
とになる だろう。 今月 は、 超絶 

おもしろ ゲームが U 本、 ギシギ 

シ につまつ ている。 
スーパー 付録 ディスクに は、 

1 画面 夕 イブから 超 ロングの F 
P 部門まで 全 プログラム を 収録。 
付録 ディスク を 起動し、 メニュ 



一画 面から フ アン ダムの ゲーム 
を 遊ぶ こと もで きる し、 已 AS 
I C 画面から、 それぞれの プロ 
グラム を ふつうに ロードす る こ 
ともで きる （ファイル 名 は 121 ぺ 
ージ 参照)。 

だが、 付録 ディスクの 内容 は 
絶対に 書き換え てはいけ ない。 
書き換え ると、 あのす ばらしい 
r ガゼル の 塔 j の オープニング デ 
モが 破壊され る 恐れが ある。 そ 
うなったら 編集部で は 責任 は 持 
てない。 1 人で 泣きなさい。 

そうなら ないた めに も、 ファ 
ン ダムな どの BAS I C プ ログ 
ラム は、 別の ディスクに コピー 
してお こラ （右の カコミ 参照)。 



掲載の サンプル • 
ブロ グラム 集 



ファン ダム 「スーパー ビギナ 
ーズ 講座」 「マシン 語の 気持ち」、 
そのほか 「已 AS I G ピ クニ ッ 
ク」 など プログラム 関係の 記事 
で 掲載したり、 使用した りする 
プログラム を 収録。 今回 は、 

• 「マシン 語の 気持ち」 より 「超 
簡易 アセンブラ」 （リス 卜と 使い 
方 は 本誌に 掲載） 

• 「スーパー ビギナー ズ 講座」 よ 
り 「論理演算 ゲーム」 （リス 卜 は 
揭 載せず、 記事で 遊び 方、 使い 




方 を 解説） 

• 「已 AS I C ピクニック」 より 
「FM 音源 音色 エディ 夕」 （8 月 
号に 掲載した もの。 今月 号の 記 
事で は リ ス 卜の 再 掲載と くわし 
い 使い方、 改造 法 を 説明） 

どれ も、 已 AS I C 画面から 
ロードして 使用す る。 




演奏 ブロ グラム 

g| べス卜 8 

この 1 年間で FM 音楽 館に 掲 
載され た 演奏 プログラム のなか 
か ら 傑作ば か り を B 本 集めて 収 
録。 本誌の 記事の ほうで は、 J ' 
L2TB 已 プログラム による 
r SOL I □ STATE S 
URV I VCIRj を 加えて g 本 
の リス 卜 を 掲載して いる。 

つまり、 本誌の 記事の ほうが 
1 本 多い の だが、 そのかわり、 

ディスクの FM 音楽 館に は、 付 
録 ディ スクの タイ 卜ル BGM の 




演奏 プログラム （M 8X-MU 
S I C 用已 AS I C プロ クラ 
厶） を 追加し、 この 已 GM の メロ 
ディ ライン を 募集して いる。 R 
EM 文で FM1 、 FM5 となつ 
ている MM L データ を オリ ジナ 
ルの ものに 変更して 送って ほし 
い。 120 ページ 参照。 



ファイル コピーの 方法 



ィぉ 录 ディスクに は、 ファン ダム 

や FM 音楽 館な どの BASK; プロ グ 
ラムば かりで はなく、 いろいろな 
データ を 収めた フ アイ ル ゃマシ ン 
語の プロ グラ ム な どが 入つ ている。 
しかも それらが びっしりと スキマ 
な く ディスク に 収め られ ている の 
で、 これ]^ どんな ファイル も 
増やす こと 力、' できない し、 I つで 
も プロ グラム を 害き 換えた りする 
とう まく 動かな く なる 恐れが ある。 
だから、 ィぉ录 ディスク は、 かなら 
ず ライ ト プロテクト タブ を 開けた 
状態 (書き こみ 不可) で 使用す る 
ように-; 主意して ほしい。 

プログラム を gfeii したり、 デ一 
タを セーブしたり するとき は、 力、 
ならず、 別の ディスクに' M なフ 
アイ ルを コピーして、 コピーした 
ディスク をィ 吏うよう にしよう。 
酾コ ビーの しかた 

二 こで は、 I 台の ディスク ドラ 
イブで、 『S1LVERSNAI し』 の リス 
ト 『S- SNAlL.FDGj をコ ピーす る 

を ゆ J にと つて 説明しょう。 
G) ディ スクを いれずに MSX 本体の 

電源を入れる （または リセ ッ ト） 

② Disk BAS にの 初期 画面が 現れ 
る 

录 ディスク をセッ 卜する 
(DI21 ページで ファイル 名 を 確認 
し、 以下の^ を 間違いな く 打ち 
こんで リタ一 ンキ一 を 押す 

COPY "A ： S - SN A I L. 
F D G* TO "8 ： " 



3S r S - SNA | L .FDG _1(7)» がフ ァ ィ ル名。 
じっさいに は ニニに コピーしたい フ アイ 
■/U<7) ファイル 名 を 入れる 
© にす ると、 



t d 



f o r 
and 



d 



という メッセージが 出る。 「B ドラ 
イブに ディ スクを 入れて く ださい。 
準備が できたら、 なに 力、 キ 一を 押 
してね 」 という 薪 未だ。 B ドライブ 
なんて ど 二に あるの か。 じつは、 
ドライブが I つし かない 衡重 では、 
A ドライブと B ドライブが 二 SA 
格の よ う に 同一 ドライブ のなかに 
住んで いて、 に応じて どちら 
力、 力 養に 出て く るの だ。 ここで は、 
B ドライブ (コピ 一先) が 表に 出 
てこようと している 

© プロ グラ ム を 入れた い ディスク 
を セットして、 なに か キー を 押す 
と ガガッ と 害き 二んで、 また、 



という メッセ一 ジを 出す。 二ん ど 
は 「f o r drive A ： 」 とい 
う メ ッ セージになる 

⑦ そこて^^ 录 ディスク を ふたたび 
セッ 卜して キ 一を 押す 

⑧ 以 後、 二れ をく りかえ し、 最後 
に 「0k」 が 表示され ると コピー 完 
了。 二れ で、 ファイル 名 もお なじ 
プロ グラムが べつの ディスクに コ 
ピーされ た 二と になる 

ほかの ファイル も 同様 だ。 





！ AV フ才- ラム 




1 名作 集 



1989 年 1 月 号 (ディスクの メ 

ッ セージで は nggo 年 1 月 号 か 
ら」 となって いる けれど これ は 
間違い。 ごめんなさい） から 独特 
のノ リで はじまった 「サウンド 
フォーラム」。 その後、 改題して 
「av フォーラム」 になり、 ファ 
ン ダムから 独立して オール カラ 
一 ページに 進出し、 現在に いた 
つてい る。 

このあいだに 蓄積され た 数々 
の 作品から しほ' りに しぼつ 亡、 




音の み、 絵の み、 音と 絵、 の 3 
分野に 分けて 1 本 か ら 1 6 本ず つ 
を 結合。 「AV フォーラム」 の歴 
史と 未来と 精神と 存在の 本質が 
わかる 3 本の デモ プログラム を 
編集部で 作成し、 収録した。 

AV プログラムの 巨匠た ちの 
作品 は ここでし か 見られない。 
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揚載 CG 作品 



今月の CG コンテ ス卜は 紙 芝 
居 部門から 『八ィ な 男』 を ディ 
スクに 入れて いる マロ。 

CG コンテ ス 卜の マーク を 選 
ぶと メッセージが 出て くるで お 
じ やる。 読み終わったら、 スぺー 
スを 押す と 八ィな 男が 出て くる 
でお じ やる。 ここで も スペース 
を 押す と、 メッセージが 出る よ 
うにな つてい るで おじ やる。 も 
う 一度、 スペース を 押せば 八ィ 




な 男が はじまる でお じ やる。 紙 
芝居 CG を 堪能して たもれ。 

じつ をい ラと ここ だけの 話で 
おじ やる が、 最後の 「THE E 
ND」 の 画面から （ESC) キー 
を 押せ ぱ、 大 メニューの 画面に 
戻れる のでお じ やる。 




K ViewCALC 
の デモ 

ターボ R の 機能 を 引 さ 出す 期 
待の GUI ソフト 『MSXViewJ 
(アスキーから 9800 円で 発売中)。 
その アプリケーション である、 
『ViewCALC』 （アスキー か 
ら 1 万 4800 円で 発売中） が 最近 発 
売に なった。 そこで、 今回 は そ 
の デモ。 で、 宣伝が MSXView 
のなかの PageBOOK とい 
ぅソフ 卜で 制作され ている とこ 
ろが ミソ。 Page 已 OOK を 



まず、 ««デ< スクに 入って !•> る 
ASCI I - BOK 

とい ラ 7 T ィルを B A S I C また "UMSX — 
DOS (また"! iDOS2> でべ o ^ディスク 
に コピーして くた "さ！ こ^ >ffa ディスク 》 
Wtt めた め' HSXV i sw±Vii^»Ct 

コピーした ディスク 4MSXV i ew-FH* 
こむ と （7T ィル «±rASCI I j になり 
ます）、 》V i ewCA LC j i^aBKir ど を 
»M "る、 PaeeBOOK»r*j (デ 一 



使って こんな こと もで さるんだ 
という サンプル でも ある。 

という わけで、 ターボ R を 
持って いて、 しかも 『MSXV 
iewj を 持って いないと 今回の 
デモ は 見られない。 来月 も 何 か 
掲載す るので、 ご 期待 を。 




パソ 通で 
手に入る 
フリーウェア 



この コーナー では 毎回、 ため 
になる フリーウェア を じ やん 
じ やん 入れて いく 予定 だ。 パソ 
通に は ツール や ゲーム はもち ろ 
ん、 CG や 音楽 データ も 豊富に 
そろって いるの だ。 今回 は 1 回 
目と いう ことで、 まず パソ 通に 
必要 不可欠な 4 つの ツールと 
ゲーム も 1 つ、 そっと 入れて お 
いた ぞ。 今回の ツール は 大事に 
しろよ。 




ただ、 ディスク だけで はこれ 
らの フリーウェア は 絶対に 活用 
でさない ので、 かならず 本誌の 
76〜77 ページ を 目 を 皿の ょラ 
にして 見て いって ほしい。 あ、 
見る だけ じ や だめ だ、 理解して 
くれな くち や。 




ゲームの 
キャラクタ 

当て クイズ ■■ 

ディスクで しかで さない 遊び 
をな にかしょ うと 思って 考えら 
れ たのが この コーナー。 毎回、 
各 メーカー さんに キャラクタの 
絵 を 提供して もらい、 それ をク 
ィズ にしち やおうと いう もの 
だ。 画面に 表示され るの は、 ほ 
そ〜 ぃスキ マから 見える キャラ 
ク 夕の 一部分 だけ。 さてさて、 
隠れた アイツ はいった い 誰か 7 
今回 は 記念 すべさ 第 1 回と ぃラ 




ことなので、 超 有名な あの ゲー 
厶の、 あの キャラ を 登場 させて 
みた。 わかった 人 は 八 ガキに 答 
え を 書いて 編集部へ 送つ てね。 
正解者の なかから 抽選で 5 名の 
人に プ レゼ ン卜 （何 かはヒ 'ミ- 
ツ） を あげち やうから ね。 



ゲームの 役立ち データ 集 

今回の 役立ち データ は 『激 ペナ 2』 だ。 前号で 終了した 第 4 回激 ペナ 大会 
からべ ス卜 8 の チーム データ を 入れた つつ 一 わけ。 楽しんで ちょ ラ だい。 



いぎな り 最初から 注意っての 
ちなん だけど、 注意が あるんだ 
からしよう がない。 

注意 その 1 。 激 ペナの デ 一夕 
を 使用す る 場合 は 別の ディ スク 
(いつも 激 ペナで 遊 ふ' ときに 使 
う もの) を 用意す る こと。 まず、 
激 ペナ 2 を 立ち あげて 「チーム 
エディツ 卜」 の モード を 選 ふ'。 
付録 ディスク を 入れて、 チーム 
を ロードす る。 用意した 別の 




O 激 ペナ 2 の チーム データ は 8 チ- 
づ— 度 



に;: ん 入つ 



ディスクに 入れ かえて、 （F 1 ) 
を 押して セーブす る。 8 チーム 
すべて を 別の ディスクに セーブ 
できれば ひと 安心。 

注意 その 2。 付録 ディスクの 
なかには 8 チーム 以外に も 「丁 
I TLE P I 」 とか 「M 
ENU P I 」 などと い 

ラ チームが ある けれど、 これら 
は チーム データで はない ので 絶 
対に 読み こまない ように./ 

注意 その 3。 十字軍の マーク 
を 選 ふ' と メッセ 一 ジ が 出た の 
ち、 卜 ビラの CG が 表示され る 
の だが、 この CG を 『グラフ サ 
ウルス』 で 読み こまない よう 
に。 たしかに、 ピッツ 一が 描い 
た グラフィック だから、 グラフ 
サ ウス ルで 読め そ 5 な もの だ 
が、 じつは この CG に は 圧縮と 



ぃラ 魔法が かけて あるので、 グ 
ラ フサ ウルスで 読み こむ とェ 
ラーが 出て しまう の だ。 そんな 
わけで、 残念ながら ピッツ 一の 
CG は 見て 楽しむ だけな のでし 
た 。容量が 余ったら その ろ ちね。 



# -- 二 




s:v::. に-つ: 








き: ニ^き： さき 



8 チームの 介 は小メ ニューの メ 

セージの なかに ある ぞ 
o くれぐれも いちばん 下に 見えて ぃミ 

妙な 2 チーム は 口一 ド しないよ う に 
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編集 後記 

いわゆる 編集 後記な の だ。 い 

ままで M ファンで は、 1 人 1 人 
が 勝手 さま まに 書いた 編集 後記 
は 存在し なかった。 今回 初めて 
書く ことにな つて、 なんだか ど 
きどき した 気分で ある。 まあ、 
ここ は 人に よって はまる で 興味 
のない ところ だと 思う けど、 編 
集 部の ふんい さが 伝わって、 ち 
よつ と はお もしろ かった かな。 
グミ のこと を 書いて いたのが い 
たから、 クミが たくさん 送られ 
てく るので はない かと 不安 だ。 




あまり みんな 気 を 使わない でね c 
そういえば、 「已 ： 」 （ビ 一コロ 
ン） なんて、 へんな コーナー 名 
でしよ。 変 だけど、 いちおう 意 
眛 はあって 已 ドライブ のこと。 
1 つ 目の ドライブが A で、 2 つ 
目の が 巳。 A と已は 表と 裏の よ 
うな 対の 関係 だから …… やつば 
り あんまり 意味ない か。 



纖 



お楽しみ 
ファイル 



もともと 付録と いうの がお ま 
けなので、 そのお まけのお まけ 
だから、 あまりお まけと いうの 
はやめよう。 ようするに、 どこ 
にも 所属で きない タイプの ファ 
ィルを ここに 集めて おこうと 思 
う。 今回 は、 ディスクの 入って 
いる ポルダーの 表に は 『M I □ 

I サ ウルス j 用の データが 入つ 
ている。 と 書いた けど、 容量の 
関係で 最後の 最後に 断念して し 
まった。 協力 をいた だいた ビッ 
ツーに はほんと うにもう しわけ 




ない。 ごめんなさい。 読者の 方 
も ごめんなさい。 来月に は 必ず 
入れて おくので ゆるして ね。 

で、 今月 は ファン ダムの 「ァ 
ルゴ' リズム 甲子 園」 より 『TH 
E BADMI NTONJo これ 
は 9 月 号 掲載の 珠玉の 作品。 よ 
くで きている ので、 今月 も 記事 
になって しまった という わけ。 





o タイ 卜ル 画面の 女の子と 動物の 名前 募集 

r ェメ ドラ』、 『アルシャ ーク』 の 絵 を 担当した 木 村 明 広さん が 描き 

下ろして くださった 女の子と 動物の 名前 を 募集。 しめさり は、 9 月 
30 曰 必着。 賞品 は 木 村 氏 直筆の サイン 入り 色紙の 予定。 

@タ ィ 卜ル 画面の バ ックス 卜 一 リ 一 募集 

タイ 卜ルの 女の子 を 主人公に した ス卜ー リー を 募集。 今後 毎月 そ 
のス ドーリーで 夕ィ 卜ル 画面が 描かれる ほか、 将来 は ゲームに なん 
かしてみたい。 力作 を 待って る。 しめ 切り はなし。 

© タイ 卜ル BGM の メロ ディ ライン 募集 


秦 応募 方法 

いずれも、 ① 応募の 項目 番号、 © 住所 (亍 も） '氏名 '年令' 電話 
番号 を 明記して 以下の あて 先に 送って ほしい。 
また、 ①は 官製 はがきに 名前 をつ けた 理由 を や コメン 卜つ きで、 

© は 封書で 内容 を わかりやすく、 @ は 79 ページの FM 音楽 館に 応募 
する のと 同じ 方法で、 ④は やはり 79 ページの その ほ 力、 の 投稿に つい 
てに 準ずる かたちで 送って ほしい。 いずれも 返却 はで きないので、 
必要な 人 は コピー をと つてお こう。 また、 いろんな アイデア や リク 
エス 卜、 感想 や 意見 も 同時に 募集。 こちら もよ ろしく/ 


タイ 卜ルで 流れて いる 軽快な 音楽に、 新しい メロ ディ をつ けて ほ 

しい。 ディスクの 「FM 音楽 館」 のなかに 入って いる 『タイ 卜ル已 
GM』 の FM し FM 5 の MML を 書き換えて、 本誌 • FM 音楽 館 
への 投稿 作品と 同じよ ラに 送って ください。 毎月 随時 募集。 

o 投稿 作品 藝集 

そのほか ディスクに 入れる ことので きる 内容の ものなら、 なんで 
ち 募集。 HVISXViewj で 作った 作品 や ツール、 M 1 □ 1 の データな 
どな どなんでも 可。 ゲームの 最強 キャラの デ 一夕 もい いか も。 


© ^ 


〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX*FAN 編集部 
「スーパー 付録 ディスク CX)j 係 





♦ r スーノ 《一 付録 チ すスク 内容 一覧表 J の 見方と 注意点 



ディスクに 入って いる 内容 を なお、 1 つず つに ついて MS ム などの ものが 混在して いて、 
一覧表に して まとめた のが 次べ XI で 動く かどう かの 印 も 明記 不用意に いじる と ディスク を 破 
ージの 表で ある。 必要な もの は してお いたので、 MSX ，の 方 壊し かねないので 要注意。 
すべて ファイル 名 を 書いて おい も 楽しんで いただけ ると 思う。 付録 ディスク はかならず ライ 

たので、 自分の ディスクに コピ また、 ファン ダムの 紹介の コ 卜 プロ テク 卜 夕ブを あけた 状態 
一したり すると さの 参考に して ーナ 一で ディスク のなかに 入つ で 使用す る こと。 
ほしい。 また、 『MSXView』 ている ファイルの コピーに つい 以上、 いろいろ 注意点 をのべ 
や 『激突べ ナン 卜 レース j などの て 説明して いるが、 ファイルの たが、 とりあえず、 あんまり 神 
データと して ファイル を 呼び出 なかで、 さわって はいけ ない も 経 質に なっても しかたな いので 
すと きも ファイル 名 を 確認して のに ついては この 表に は 書かれ ふつうに ゆっくり 楽しんで ほし 

利用して ほしい。 ていない。 ファイルに は シス テ し V> では、 また 来月 I 




o ファイル を 表示す ると- 一ん なにた くさん/ 
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スーパー 付録 ディスク 内容 一覧表 



記 意味 無 印 は MSX2 以降、 肇は MSX 1 以降、 ☆ は 以降、 ★ ターボ A 専用に 対応して います。 ぼ のつ いた ソフ 卜 は MSX- MUSIC(FM 音源) に 対応。 



コーナ一 夕 ィ卜ル 


関連 記事 名 


内容 説明 


作品 名 


ファイル 名 


備考 


すぺ しゃる 


FAN A T T A C 
K 『サ一 ク • ガゼル 
の 塔』 （P 4) 


全 オープニング • デ 
モ 


: サーク ' ガゼル の 塔』 ォ一プ 二 
ング • デモ 


OS. COM 


r 0S. C0M」 という ファイル 名 は、 MSX — 
DOS 上の 実行 ファイル ではありません。 DOS 
上で 実行す ると 暴走す るので、 ご注意く ださし、。 


FAN A T T A C 
K 『ソ一 サリ アン』 
(PIO) 


編集部で 作った オリ 

ジナル ゲーム 


ソ一サ リア ン リレー 


SORCER 1 A. BAS 


B A S 1 C プロ グラムです。 


ファン ダム • GA 
MES 


ファン ダム （P35) 


掲載の 全 プログラム 


拳 1 週間の 壁 

镶 透明 人 M 

攀 04 ドラッグ 
•UP • DOWN レ一ス 
攀 なるべく はやく 
裏表 止 

W ハ' 、ルス 数 EfJlM 

それ ゆけ サバイバル だ/ 
肇 エキサイティング アタック 


1 SSYUKAN. FDG 
TOUME 1 . FDG 
04DRAG . FDG 
UPDOWN . FDG 
NARUBEKU. FDG 
URABYOS 1 . FDG 
SPARTAN . FDG 
SU 闩 V 1 VAL. FDG 
EXG 1 T 1 NG. FDG 
S — SNA 1 L . FDG 
SNA 1 L-B . FDG 
GREY 1 . FDG 
GREYE . FDG 


B A S 1 C ブロ グラムです。 

※『エキサイティング アタック」 は B A S 1 C プロ 

グ グラム を^み こんで 実行して ください。 

» r S 1 L V E R SNA 1 し-(*3リの；'ノスク,— 

S — SNAIL. FDG 

SNAIL — B. FDG 

を この ファイル ネームの まま コ ビーして 遊んで く 

ださい。 


ファン ダム 'サン 
プル プログラム 


B A S 1 C ピ クニ ツ 
ク （P30) 


掲載 プログラム 


FM 音源 音色 エディタ ぼ 


TONEED 1 T. BAS 


B A S 1 C プロ グラムです。 


マシン 語の 気持ち 
CP 46) 


掲載 プログラム 


攀 超簡易 アセンブラ 


S-E-ASMB. BAS 


B A S 1 C プロ グラムです。 


スーパー ビギナー ズ 
講座 (P47) 


掲載 プログラム 


• 論理演算 ゲーム 


SB-KOZA . BAS 


B A S 1 C プロ グラムです。 


FM 音楽 館 


FM 音楽 館 （P69) 


掲載 プログラム 


• オリジナル 37 (！^ミズ大赏受實 

作品) £1 

參ィ一 ス I「8eat of the Terror」 巧 
拳 ファイナル' ファンタジー] 1[「チ 
ョコボ のテ一 マ 
• NcUROBtATi** 1 ! 

攀 豪華な 「クシ コス • ポスト」 [2 

き ヘクター' 87 「キャラバンの テ一 

マ」 E 

攀夢 大陸 ァ ド ベン チヤ一 「STAGE1 

攀サ ティ 「ジム ノべ ディ」 [2 

• タイ ト レ B G M[7! 


OR 1 G 1 N37. FM 

YSE^BOT . FM 
CHOKOBO . FM 

NEURO . FM 
KUS 1 KOS . FM 
HECTDR87 . FM 

YUMETA 1 . FM 

GYMNOPED. FM 
T 1 TLEBGM. FM 


B A S 1 C プロ グラムです。 

本誌 「F M 音楽 館」 褐 載の ''SOLID S T A 
丁 E S U R V 1 V R ： は ディ スクに 収録され 
ていません。 


AV フォーラム 


A v フ _ —— a ( p 
104) 


揭載全 プログラム 


• Audio — ON し Y シリーズ 
Visual — ONLY シリーズ 
Audio - Visual シ リ一ズ 


A — ONLY . AV 
V — ONLY , AV 
AUD 1 SV 1 S. AV 


B A S 1 C プロ グラムです。 


ほほ 梅 麿の CG コ 
ン テス 卜 


ほほ 梅 麿の C G コン 
テスト （P 【00) 


揭載 C G 。 紙芝居 部 
門から 1 作品 


ハイな 男 


BA 1 KU . BAS 
BA 1 KU1 . SR5 
BA 1 KU8 . S 闩 5 
巳 A 1 KU3 . SR5 


r BAIKU.BAS」 は BASIC プロ グラムです。 
拡張 子 「SR5」 の ファイル は C G ツールの デー 
タで はあり ません。 


MSXV i ew 




r M S X V j e wj 
上で 動く アブリ ケ一 


★PageBOOK で 読む ViewCALC 


ASC 1 1 . 已 OK 


アスキーから 発売され ている'' MS XV i e wj が 
必要。 ターボ R でない と 動きません。 




パソ通 天国 


パソ通 天国 （P74) 


誌上で 紹介して いる 
フリーウェア 


ish. com Ver 1.10a 

P Mext Ver. 2. 20 

P Marc Ver. 2. 00 

P M C H G M X Ver. 1 . 03 

BAL し 00N PUNCH 

Ver. 0.5 


PMEXT22G COM 
PASOTEN . PMA 


M S X — D S の ディスク を 作り、 左の 2 フ アイ 
ルを コピ一 してお 使いく ださい。 くわしく は 76~ 

77 ページ を ごらんく ださい。 


ゲーム 十字軍 


ゲーム 十字軍 （P 22) 


9 月 号 掲載の r 第 4 
回激 ペナ 大会」 べス 


KOTOWAZAR 
FLAME ARMY (準 優勝） 
ARTISTS (3 位） 

M A R A 1 

N E W F R ! ENDS (優勝） 
N H K 

BIOLOGISTS 
PATLABORS (3 位） 


KOTOWA2A. R$C 
FLAME AR. MYC 
ART 1 STS . $$C 
M ARA 1 . $$C 
NEWFR 1 EN. DSC 
NHK . $$C 
B 1 OLOG 1 S. TSC 
p AT 1 ARflR S^fin 


コ ナミから 発売され ている ""激突 ペナントレース 
2』 が 必要。 


あてましょう 




ゲームの キ ャラ 当て 

クイズ 




VBC07 .PIC 
VBC07 . PL5 


拡張 子 「PIC」 「PL5」 は CG ツールの デ一 
タで はあり ません。 


B ： 




編集 後記 








才マケ 


ファン ダム （ P 48) 


リ ズム 甲子 圆., のテ 


• THE BADMINTON 


巳 ADM 1 NTN. EXT 


B A S 1 C プロ グラムです。 
48 ページ を 参照して く ださい。 
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■ 

AN#C AP 
スーパー 付錄 ディスク 制作 記 

あるいは、 お 益 休みへ ブラック ァゥ卜 



え 一と、 これ はなんだ つけ。 ああ、 

10 月 号の FAN CL 1 P の 原稿 だ。 
いや 10 月 情報 号 か。 10 月 情報 号 は 9 月 
7 曰 発売 だから、 B 月に 作る。 つまり、 
n 月に 作る 号 は、 （n+1) 月 8 曰 付近 
発売の (n +日） 月 情報 号な の だ。 MO 
D1 曰し なくち やい けない のかな。 い 
やい や、 そラ すると 12 月が!] 月に なつ 
ちゃうから 。 

§ 

そ ラぃラ わけで、 今日は 8 月 21 曰で 
ある （これば つかり）。 つまり、 もし か 
したら あなたが この 文章 を 読んで いる 
かもしれ ない、 その 曰の 17 曰 まえ だ； 
しかし、 M ファン は 今月から ディスク 
が 付録に つく。 この 付録 は、 本誌と お 
なじく らいの 大きさの ホルダー (主 原 
料 は ダン ボール） に 入れられ、 1 つ 1 つ 
M ファンに はさみこまれ ていく。 

このために、 M ファン を 作る のに こ 
れ までより 1 週間よ けいに かかる こと 
になった。 つまり、 従来の 感覚で いえ 
ば、 今 曰 は その 号の 作業が 終わる 最後 
の 日に 近い。 しかし、 まだ、 わたし は 
FANCL I P の^ 行 目に いる。 
§ 

なぜ、 こんなに 原稿が 遅れて いるか 
というと、 お盆 まえ、 本誌の 原稿 を 書 
かなけれ ぱ ならなかった ころ、 AV フ 
オーラ 厶の シナリオ を 作ったり、 超簡 
易 アセンブラ を 作ったり、 ディスクの 
なかの ガイ ドメ ッ セージ を 組み立てた 
り、 となりで 1 " ソ ーサリ アン リレー」 を 
作りながら 眠って いる K/10RO を 起こ 
したり、 メッセ一 ジを チェックしたり、 
とにかく いろいろ やって いたの だ。 

そうして、 今日は やっぱり 8 月 21 曰 
だ。 その 証拠に、 わたしの ページ 以外 
は、 ほとんど 刷り あがって、 わたしの 
目の前に 横たわつ ている。 待って なさ 
い、 いま 行く から。 
§ 

付録 ディスクが 「完成 j したの は、 M 
◦RO が コーナー ロゴ エディ 夕 を 作り、 
ょラ やく ディスクの 中身が 形に なり は 
じめ た 7 月 5 日から 数えて 狂乱の ひと 
月、 奇しくも 北 根 編集長の 妙齢の 誕生 
曰で ある 8 月 8 曰だった。 

その まえの 数日 は、 発売 予定日の 迫 
つた ソフ卜 八 ウス かく あるべし、 とい 
う、 鬼気迫る 徹夜 チェックが 続いた。 



7,^i| r— i 蜂匚 i 



O ディスクの メニューで ならぶ コーナ— 口 
ゴの エディタ。 ファン ダムの MOROf 乍 
メニュー システムの バグ を 取り、 収録 
プログラムの バグ を 取り、 メッセージ 
を チェックし、 機種 ごとに 動作 チェ ッ 
ク した。 そラ やって、 入れる 予定の も 
の を ぜんぷ 収めて いくと、 ほぼ ファン 
ダムの 全 プログラム を あわせた /3; んた 
りない ことが わかった。 あれこれ 算段 
した 結果、 CG を 1 つ あきらめ、 パソ 
天 用の ファイル を 圧縮し、 そして、 ビ 
ッ ツーさん からいた だいて いた M 1 □ 
I デ 一夕 を あきらめ、 さらに、 ある プ 
ログ ラムの REM 文 を 削って …… DQ 
S などで、' 見て もらえば わかる が、 こ 
の 付録 ディスク は、 残り バイ 卜。 も 
う、 血 も 出ない、 涙 も 出ない という ギ 
リ ギリの 状態 だ。 試合 まえの 減量の た 
めに 髪の毛 を そった ボクサーみ たいな 
もので、 と 書いて いたら、 あ、 デ イス 
クの メッセージに ミス 発見。 

でも、 もう 直せない。 このく やしい 
感じ、 わかります 7 




O 上の 写真の よ う な バグ を 下の 写真 照 
在) のように 修正した。 -'… でも、 r SILVER 
〜j の はずが、 r L」 が 抜けて いる/ ごめん 
なさい、 もう 直りません 




おもに Ore (オーク） カ^ 成した コーナ- 
口 ゴを酉 して 見る ための ツール 




07 月 20 日の ころの 仮 メニュ 

―。 パソ 天の ロゴ カヨ 見 在と ちが 
うのが なんだ 力 It かしい 



ws ズ ran '、'".: 

f 、"：、'.|:l!l( I で |:： 



ぼ 陽き^ 

Mil Hill .1 r 



©i 見 在の メニュー n®。 余白 を 埋める イラ 

ス トゃフ キダシ は 0ro7)^ 



まず、 ^ディスクに 入って いる 




O ほん と う は 下の よ う なメ ッ セージ を 誓し 、 
ていた はずが、 制御 記^ 吏い 方の ミスで 
上の ようになって いたりす る。 あ、 これ は 
ちゃんと 直って いますね 【ナ 'ろげ ろ 



次号 は \ シュ卜 ウルム • ゥン卜 • ドラング 



とやら 予測ち つかない 



10 月 8 日 発売 1980 円 



• ^売 徳隨店 

mmj-m 徳辠 情 店 インタ一メディア 

PUBLISHER 
栃瘦宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山 » 

EDITOR IN CHIEF 
北舰子 

SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 

山權之 

ED ぽ ORIA し STAFF 

加 藤 鴇 田;'^ 引田 福^^ 

+mm- 

ASSISTANT EDITORS 

岡 田忠博 +^^+ 川 井田 離 + 川ぬ 孚史 
+錢 尚 弘+淋#~+ 所 越 + 渡 誠 
STAFF PHOTOGRAPHER ■ 
-; 照忠夫 
CONTRIBUTORS 

高 田 陽 + 田 崇由紀 +« 由 里子 + 横 川 1驗 
+ 麵群ロ 
會灘 

ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 
井沢 俊 二 

EDITORIAL DESIGNERS 

井; 尺 俊 二十 高 田 亜季 + デザ イラく 釜田泰 

行 + 柳 井 孝 之 > + TERRACE OFFICE 

ILLUSTRATORS 

しま づ女 どんき + 中 野 カン フー. /+ 野 見 

山つつ じ +成 田， + 南 辰 真 
COVER ARTIST 

COVER PHOTOGRAPHER 

先 纏 三 成 

FINISH DESIGNERS 

滑) あくせ す + ㈱ワード ポップ 

PRINTER 

大日:^ 卩 SIJ ^封土 

EDITORIAL A: (エーコ ロン） 
♦ 付録 ディスクの 罈集 後記 「已 ： （ビー 
コロン)」 の 名前の 由来 は、 ここの 名前 

が 「A: (エーコ ロン)」 に 変わった こと 
とセッ 卜に なって いる ♦ 付録 ディスク 
は、 こラ いうの もなん だが、 付録と は 
思えない ほどの ものが できた、 と 思う。 
あまりに も 全力 投入して、 うっかり、 
わた し たち は 雑誌で ある こ と を 忘れ そ 
ろに なった。 そのまま、 ディスク マガ 
ジンに なれば いいの か ♦ いや、 そこ ま 
で 急進的になる 必要はないだろう。 紙 
媒体 は 古い メディア かもしれ ない が 奥 
の 深い 神秘の 可能性が まだ 眠って いる 
♦ あくまで、 わたしたち は 雑誌が A ド 
ライブで、 ディスクが 已 ドライブ なの 
だ 3 もっとも この 先 どうなる のか、 じ 
つ は 予測が つかない の だが ♦ では、 ま 
た 来月。 A、 巳 両面で お会いし ましよ 
ラ。 （コル サ山 島） 
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ァ スキ" ~' - *■•■—：— 88 

コ ン パイル 86 

電子 技術 教育 協会 《 
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日本 視力 回復 協会 M 
日本 進学 指導 センタ一 82、 83 

日本 フ アル コム 表 3 

ピッツ一 87 

ブラ ザ一 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 産業 表 4 
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ドラス レ 

英雄 伝説 



園募 



集ノ [^一 ム M 作 担 当 スタッフ I 30 ォ位迄 

(1) グラフ ィ ック • イラ ス卜 © プログラム 
(D 音 * ® ゲーム デザイン • シナリオ 

[" その他 スタッフ I 35 才位迄 

® 製品 企画 営業 © デザイン • 広告 
@ 出版 編集 ® キャラクター 商品 企画 
© ユーザ一 サ ポー 卜 €) 経理 • 業務 

®mm • 人事 ® その他 何でも 可 

邏ノ 大卒 初任給 174.00CD 円 （平成 3 年）、 

昇給 年〗 回、 貫 与 年 2 回、 交通 IS 全額 支給、 
各種 社会保険 完備、 社員 旅行、 独身 察、 
定期 健康診断、 丁 SK 保黌 所、 厚生 施 g 

全国^ ' 



陽 休日 休 BB ノ 完全 M 休 2 曰 制、 祝 曰、 年始 年末 （10 日間） 

夏期休暇 （8 日間)、 有給休暇 (最离 20 曰、 
初年 度 6 日） 搴年 M 休日 休暇 126 日 以上 
國勳 務/ 立 川 （本社)、 代々 木 9:0C ！〜 17:3 口 
画関連 会社 ノ （株） フ アル コム' ブラ ニン グ. オフィス 

(株） フ アル コム • クリエ ィ ティブ • オフィス 
■0 M/ 歴醫 （写真 は 必ず 貼って 下さい。） 

© 作 品 （例えば グラフィック 希望なら ィ ラス 
卜 を 2〜3 点お 迗り 下さい。 企画 や 
販促 その他 いろいろ やって みたい 人 
は r 自分 を 売り込む」 アピール を 手 
紙 や 企画書で お送り 下さい。） 

I もちろん 来さ 胃 幸^ SEi" 募 幽 



を ご 郵送 下さい。 
こちらから ご 通 16 致し 
ます。 

f 不明な 点が あれ ぱ 遠慮 
なくお 問い合わせ 下さ 



層応 募 先/ 曰本フ アル コム 株式会社 

〒130 東京都 立 川 市 柴崎町 2 — ' 
卜 ミオ一 ビル BOX-M8 宛 

0425—ほ7) — 0555( 代 *) 



日本 フ アル コム (株) の オリジナル 商品です。 




ない ので，！ 
さがない ファル コム は 
とても 助かります。 一 
般 事務で 入社し たんです 
けど、 今 は 本格的な ほ理 
事務 もやら せて もらって います。 
ィ ベンドの 手伝い やい ろい ろな ほ 験が できる ので, 本当 I こお も 

しろい 会社です。 完全 a 休 s 日 も ib 力 だし. 個性の 強い 人が 多 
い 割に 会社の イベント では ヮキ アイ アイに なったり して、 蕾 通の 
会社と は 一味ち がいます。 本 田さん （事 《 担当 年令? 才） 



中 2 の 時、 H 色い 表紙の カタログ 「ガンバ 
レ'フ アル コム」 に « つていた r 若さ は ひと 
力です」 つて 文囊を 見て 感動し まし 
た。 「ィ ース 【I」 を やった S5 は 泣い ちゃった 
ん です ョ （笑） 入社して みると、 ォモ チヤ 箱 
を ひっくりかえした はな 毎日で、 退屈し な 

し、、 ドキ ドキの aw です。 みんなす ごく 冢 ta 的で i 8：? の カキが 入って きても 
—人前に 扱って くれる のが 最 s です。 この 前、 ゲームの 企画 醫を 提出した 
ん です。 ゲーム シナリオ や アニメ ビデオの 企画、 オリジナル クッス も 作って 

みたい し、 もう、 やりたい 寧の 大 盛です ョ。 前 田 君 (武 生 工業 襄 校 辛 1 8 才) 




立 川 昭和 記念 公圍 






















き 間 害 店 インター メディア 1991 印刷 '大 II 本 印刷 Printed in japan 雑誌 62053 — 01 



織蚺 A $ 



=PS5 sisl'^l^ cc 



(； SS5I3 



